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гк @ потерс.ги 


Последние годы приучили нас к тому, 
что высокотехнологичные устройства, 
способные чем-либо удивить или хотя бы 
доставить удовольствие от знакомства с 
ними, непременно дорого стоят. Исклю- 
чения, разумеется, бывают, но весьма 
редко, и потому живой интерес к ним как 
со стороны пользователей, так и со сто- 
роны профессионалов попросту гаран- 
тирован. 

Осенью 2006 года Джонни Ших (Зоп- 
пеу $РИ), глава тайваньской компании 
АЗУЗТек Сотрщег шс., крупнейшего 
производителя материнских плат и видео- 
карт, а также ноутбуков, КПК и прочая, и 
прочая, находился под глубоким впечат- 
лением от только что анонсированных 
устройств ОЁРС! и Саззтае РС Никола- 
са Негропонте (№споа$ Медгороще) и 
корпорации {е|, соответственно. Еще 
бы. Бюджетные ноутбуки, изначально 
предназначенные для образовательных 
целей, похоже, подсказали отрасли ре- 
цепт «удвоения миллиарда» пользовате- 
лей персональных компьютеров. Ведь из 








а самом деле все, в чем мы нуждаемся, или стоит дешево, или 


ничего не стоит. 


Сенека Старший 








ныне живущих на нашей планете 6 милли- 
ардов людей лишь шестая часть имеет 
реальную возможность пользоваться бла- 
гами информационных технологий. И до- 
бавить к уже имеющемуся миллиарду еще 
один, другой миллиард — задача и амби- 
циозная, и очень сложная. Джонни Ших 
увидел в решении этой задачи великолеп- 
ный шанс для АЗУЗТекК наконец-то выйти 
из тени великих корпораций вроде ВМ, 
НР или Мсгозой и превратиться из весь- 
ма заметного игрока второго эшелона во 
вполне самостоятельную, инновационную 
силу на П-рынке. Для этого нужны были 
всего две вещи: хорошая идея и мощный 
партнер. Идея пришла быстро: спроекти- 
ровать и организовать производство в ог- 
ромных масштабах ультрабюджетного но- 
утбука, ориентированного не на образо- 
вание, а на обычных, рядовых пользова- 
телей. На взрослых. И продавать его по 
всему свету. А партнер нашелся еще бы- 
стрее. Им стала корпорация |, уже 
имеющая опыт создания подобного уст- 
ройства — упомянутого Саззтае РС. 
Уже в феврале 2007 года е! подклю- 
чилась к проекту и попросила АЗИЗТекК 


























1 Опе [арюр Рег СВИа — каждому ребенку по ноут- 
буку. Подробнее об ОЁРС см. «7000 знаков» в ДК 
#112007. 
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не позже, чем через месяц, представить 
первый опытный образец ноутбука. Но на 
тот момент у Джонни Шиха на руках ниче- 
го, кроме идеи и огромного желания не 
упустить свой шанс, попросту не было! 
Перед его сотрудником Джерри Шеном 
(Чегу ЗВеп), отвечавшим непосредствен- 
но за разработку, была поставлена почти 
невыполнимая задача — в кратчайшие 
сроки создать работоспособный прото- 
тип, продемонстрировать его партнеру и 
к осени полностью завершить проектиро- 
вание и подготовку производства. 

АЗОЗТеК со своей задачей справи- 
лась — на июньской выставке Сотрщех, 
проходившей в Тайпее, новый субноут- 
бук был представлен широкой публике и 
специалистам, а 16 октября 2007 года 
появился на Тайване в продаже. Он полу- 
чил весьма необычное название — АЗИ$ 
Еее РС. Три буковки «е» расшифровыва- 
ются бесхитростно: еазу {о |еагп, еазу © 
р!ау, еазу {© могК, что означает «легко 
учиться, легко играть, легко работать». 

Ну ана практике... Так случилось, что 
в начале февраля я имел возможность 
почти три дня повозиться с АЗИ$ Еее РС 
701 модификации 4С? и составить о нем 
собственное мнение. Оно может быть ин- 
тересно потому, что ориентировочно в 
марте российский вариант АЗУ$ Еее РС 
наконец-то появится в продаже и, скорее 
всего, в ближайшем будущем повторит в 
нашей стране тот успех, что выпал на его 
долю в США и на Тайване. 

Прежде всего, АЗЦ$ Еее РС — дей- 
ствительно миниатюрное устройство, 
легко помещающееся в сумку, портфель 
или широкий карман. Его размеры — 
22,5х16,4х2,15-3,5 см, а вес — всего 920 
грамм. В основе субноута — процессор 
ме! Сеегоп М ЧУ 353 (ядро Боап) с 
тактовой частотой 900% МГц и чипсет 
Мое те 910СМЕ Ехргез$. Объем опе- 
ративной памяти типа ООН2-667 — 512 
Мбайт, а в качестве постоянной памяти 
выступает (вместо винчестера) так назы- 
ваемый $50 (Зо!а Зае ПОйуе) на основе 
флэш-памяти емкостью 4 Гбайта. Отсю- 
да, собственно, и название модели — 46. 
Разрешение семидюймового экрана — 
800х480 точек. Субноут снабжен всеми 
привычными интерфейсами: 3 порта УЗВ 
2.0, стомегабитный Ефете, \УСА-порт, 
слот для карточек типа ЗО/ММС. Беспро- 
водные возможности обеспечивает под- 
держка субноутом сетей \М-Н стандартов 
802.116/9. Имеется встроенный микро- 
фон, веб-камера с разрешением 640х480 
точек (30 кадров в секунду), разъемы для 
наушников и внешнего микрофона. Акку- 
мулятор емкостью почти 39 Вт-час обес- 















печивает автономную ра- 
боту на протяжении 
трех с половиной 

часов. И все это бо- 

гатство будет пред- 
лагаться на нашем 
рынке приблизитель- 
но за 11-12 тысяч 
рублей! По цене ком- 
муникатора начально- 
го уровня... Да это про- 
сто дешево, особенно если 

учесть, что в ноутбуке есть бу- 

квально все необходимое с ыы 
точки зрения железа. 

Что же касается софта... 

Он вообще бесплатен, так как АЗИЗ Еее 
РС использует специальную версию опе- 
рационной системы Хапагоз“, основан- 
ной на дистрибутиве свободной ОС 
Беьап @МИЛУпих 4.0, а также, за некото- 
рыми исключениями, которые не меняют 
общей погоды, — свободный прикладной 
софт. В целом программное обеспече- 
ние, поставляемое с моделью 4С, охваты- 
вает практически весь спектр возможных 
применений: от офисных приложений, 
чтения книг, веб-серфинга и 1Р-телефо- 
нии до просмотра видео, прослушивания 
музыки, обучающих программ и игр. За- 
нимает оно на диске 550 порядка двух с 
половиной гигабайт, и еще чуть меньше 
полутора остается для пользовательских 
данных. Ну и, конечно, ничто не мешает 
вставить в субноут карточку $0) любой 
доступной емкости (на сегодня — вплоть 
до 32 Гбайт) и тем самым существенно 
расширить возможности устройства. 

По умолчанию компания АЗУЗТек 
предлагает специально разработанный 
для Еее РС упрощенный пользователь- 
ский интерфейс с большими иконками и 
тематическими закладками. Чем-то он 
напоминает интерфейсы бытовых элек- 
тронных приборов. Для подавляющего 
большинства его возможностей вполне 
достаточно, а новички так просто будут в 
восторге. Ну а любители «покопаться во 
внутренностях» Шпих могут, выполнив 
несложную процедуру, переключиться в 
хорошо знакомый «линуксоидам» гра- 
фический интерфейс КПЕ. 

Под управлением Хапаго$ субноутбук 
оказался довольно быстр. Загрузка ОС 
занимает порядка 15 секунд, выключение 
машинки — порядка пяти. Все приложе- 
ния стартуют весьма бодро и затем откры- 
вают даже большие файлы с минимальны- 
ми задержками. Мне показалось, что 
именно с ОС Хапагоз и нужно приобретать 
это устройство. Его ресурсов достаточно 
для не слишком тяжелой ОС, плюс есть 
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замечательный повод по- 
ближе познакомиться с 
альтернативой коммерче- 
скому программному 
— обеспечению. И, воз- 
\ можно, получить от 
этого удовольствие. 


лариЯ В конце концов, ес- 


ли уж свободный 

софт по каким-то 

причинам вам не 

. понравится, ни- 

‚} 1 № когда не поздно 

— установить на 

АЗ$ Еее РС более привычную 

\ММпао\миз ХР. Тем более что все необходи- 

мые драйверы для «окошек» есть на при- 
лагаемом к устройству ОУ\О. 

Вокруг АЗИ$ Еее РС уже сложилось 
обширное сообщество энтузиастов. На 
многочисленных форумах и мМК-ресур- 
сах можно найти ответ на практически 
любой вопрос: от изменения раскладки 
клавиатуры до установки другого дист- 
рибутива операционной системы. Не 
знаю, насколько продукт АЗУЗТекК по- 
способствует увеличению общего числа 
пользователей персональных компьюте- 
ров, но многочисленных представителей 
уже имеющегося миллиарда «юзеров» 
он явно заинтересовал. 

Кстати, когда весной-летом прошлого 
года Джонни Ших развернул бурную дея- 
тельность по созданию Еее РС, иногда ка- 
залось, что он попросту помешался на 
своей идее, настолько он был ею увлечен. 
И сотрудники компании п, то ли в шут- 
ку, то ли в знак уважения, прозвали но- 
винку АЗУЗТекК «Машиной Джонни» (Тпе 
Уоппеу Масйте), явно намекая на давний 
и широко известный рассказ «Новая иг- 
рушка» американского писателя-фантас- 
та Айзека Азимова (!заас Азито\у}. Глав- 
ного героя рассказа — мальчишку-ком- 
пьютерщика — звали как раз Джонни. Во 
всех компьютерных играх он хотел быть 
непременно первым. \ 








2 — На сегодняшний день доступны четыре модифи- 
кации: 2@ Зи\, 4@ Зи\, 4@ и 8@, различающиеся объ- 
емами оперативной и постоянной памяти, наличием/от- 
сутствием веб-камеры, слота памяти $О-Г0ИММ, разь- 
ема РСЕ-Е ит. п. 

3 В АЗУ5 Еее РС этот процессор ради экономии 
энергии работает на частоте 630 МГц. Впрочем, в по- 
следних версиях ВОЗ появилась возможность устано- 
вить процессор на штатную частоту. 

4 — Существует возможность приобрести АЗИЗ Еее 
РС с предустановленной ОС \М/Ипаомз ХР. Правда, 
обойдется такой вариант несколько дороже. Да и ма- 
шинка помедленнее будет. 

5 — Любопытно, что родом Айзек Азимов (Исаак Ози- 
мов) из местечка Петровичи близ Смоленска, где он 
появился на свет в 1920 году. В 1923 году его семья 
эмигрировала в США. 











Компания Са- 
поп, не желая от- 
ставать от конкурентов в 
погоне за кошельками фото- 
любителей, анонсировала 
выпуск новой цифровой зер- 
кальной фотокамеры ЕО$ 
4500, призванной заменить в 
любительском сегменте «ста- 
ричка» 4000. От предшест- 
венника камеру выгодно от- 
личают: 12,2-мегапиксельный 
СМО5$-сенсор (форм-фактор 
АР$-С), оборудованный сис- 
темой очистки от пыли (ме- 
дгаеа Сеапта Зузет); про- 
цессор обработки изображе- 
ний ОС 1, позаимствован- 
ный у старших моделей ли- 
нейки ЕО$; улучшенная сис- 
тема 9-точечной автофокуси- 
ровки; поддержка 14-битного 
формата ВАМ; более емкий 
литий-ионный аккумулятор 
(1050 мАч); 3,0-дюймовый 
ЖК-дисплей с поддержкой 
просмотра в режиме реаль- 
ного времени ме \Ме\м; и, на- 
конец, долгожданный точеч- 
ный экспозамер — функция, 
которой ранее Сапоп осна- 
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Больше мегапикселей 


щал только старшие модели 
цифровых зеркалок. 

Прочие характеристики 
камеры стандартны: чувстви- 
тельность от 100 до 1600 еди- 
ниц 150; скорость съемки 3,5 
кадра в секунду; слот для 
подключения карт памяти $0 
и 5ОНС; интерфейс ЦЗВ 2.0 
Н-брееа; видеовыход (РАШ 
МТ$С). К особенностям внут- 
рикамерной постобработки 
снимков можно отнести две 
новые функции: «приоритет 
светлых оттенков» (НА 
Топе Риощу), расширяющая 
динамический диапазон яр- 
ких участков, и «автоматичес- 
кая оптимизация условий ос- 
вещения» (Ашо Мата Ори- 
бег), корректирующая яр- 
кость и контрастность в про- 
цессе обработки изображе- 
ний. Камера совместима со 
всеми объективами Сапоп ЕЁ 
и ЕЁ-6 и вспышками Сапоп 
Зрееайе серии ЕХ. При весе 
около 475 г (без батареи) га- 
бариты Сапоп ЕОЗ 4500 — 
129х98хб2 мм. Цена без объ- 
ектива — около $800. — А. К. 





Парящий в воздухе 


Жидкокристаллическими 
мониторами давно никого не 
удивить, привычными стали и 
широкоформатные дисплеи 
большой диагонали. Поэтому 
при разработке новых моде- 
лей многие производители 
уделяют существенное вни- 
мание дизайну, не забывая, 
правда, и о технических ха- 
рактеристиках. Новый 22- 
дюймовый широкоформат- 
ный монитор Ргомем А!2237\\ 
относится именно к таким: 
тонкий корпус и легкая под- 
ставка дисплея выполнены из 
алюминия и, по задумке ди- 
зайнеров, должны создать 
впечатление, что экран как 
бы парит в воздухе. На перед- 


ней панели нет ни решеток 
встроенных стереодина- 
миков, которые спрята- 
ны внутрь корпуса, ни 
кнопок управления, вы- 
несенных на правую бо- 
ковую панель, — сидя- 
{ему перед монитором 
видна лишь тонкая се- 
ребристая рамка, и нич- 
то не отвлекает внима- 
ние от картинки. 

В дисплее установ- 
лена матрица с диаго- 
налью 21,6 дюйма и раз- 
решением 1680х1050 пиксе- 
лей, отображающая 16,7 мил- 
лиона цветовых оттенков. За- 
явленное время отклика — 5 
или 2 мс (опционально), яр- 

















кость — до 300 кд/м’, макси- 
мальная контрастность — 
1000:1/3000:1 (Бупаптс), угол 





обзора по вертикали — 160 
градусов, по горизонтали — 
170. Новинка оснащена сра- 
зу двумя аналого- 
выми О-биб и од- 
ним цифровым ви- 
деоинтерфейсом, 
что позволяет под- 
ключать монитор 
сразу к нескольким 
источникам. Благо- 
даря поддержке тех- 
нологии защиты 
цифрового контента 
НОСР на мониторе 
можно смотреть ви- 
деофильмы высо- 
кой четкости. По- 
требляемая устрой- 
ством мощность — 60 Вт. Га- 
баритные размеры Ргоме\м 
А!2237\\/ — 500х381х186 мм 
при массе 5,4 кг. — О. Н. 


иг 16.2 == 


Наслаждайтесь фильмами, любимой 
музыкой или компьютерными играми, 
не создавая неудобств Вашим близким. 
Активное шумоподавление, усиление 
низких частот и просто отличный звук! 
Наушники К05$ — профессиональный 
подход кзвуку, 
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активные басы 


‚привоскоания горьвттура- отменный НР 


‚ вибрация на низких частотах * и 
. 40 часов работы от 2х батареек ААА * о 
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* ВЫСОКОЕ Качество звукопередачи 
‚ превосходная звукоизоляция 
* в рЕЖИМЕ кбключемная вобращиь 
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Хорошо обеспыленное старое 


В рамках выставки РМА 
2008 компания Мкоп анонси- 
ровала новую зеркальную ци- 
фровую камеру начального 
уровня 060. По большому сче- 
ту, новинка — не более чем 
обновленная прошлогодняя 
модель Мкоп 040х. Причем на- 
ибольшее различие между 
двумя камерами заключается 
в наличии у 060 специального 
датчика, отключающего 2,5- 
дюймовый ЖК-дисплей, когда 
фотограф подносит видоиска- 





тель к глазу. Кроме того, 060 
оборудована двумя новыми си- 
стемами, призванными пре- 
дотвращать оседание пылинок 
на внутренностях камеры: 
АпНоми Сопго! Зу${ет, убираю- 
щей пыль с системы зеркал, 
выдувая ее через специаль- 
ные каналы, и таде Зепзог 
Сеаптд зузет, удаляющей 
вибрацией микрочастицы с 
матрицы. Во всем остальном 
модель практически не отли- 
чается от предшественницы: 


тот же 10,2-мегапиксельный 
сенсор с диапазоном чувстви- 
тельности 150 от 100 до 1600 
(с возможностью расширения 
до [50 3200); не слишком свет- 
лое пентазеркало; 230-кило- 
пиксельный ЖК-дисплей и ли- 
тий-ионный аккумулятор ЕМ№- 
ЕЁ9. Поставлять Мкоп 060 
планируется в комплекте с но- 
ВЫМ «китовым» объективом с 
оптической стабилизацией — 
АР-5 ОХ МККОВ 18-55 мм 
1/3,5-5,6@ \В. 


НН компьютер 3_2008 б 


К числу любопытных 
особенностей модели 
можно отнести способ- 
ность делать снимки се- 
рией до 100 кадров со 
скоростью до 3 кадра/с и 
сохранять их в формате 
анимационного фильма. 
Не за горами момент, ко- 
гда на презрительное: 
«Да ваши зеркалки даже 
видео снимать не уме- 
ют», — их обладателям 
будет, что ответить... 
Разочарованию фана- 
тов не было бы предела, если 
бы выставочные анонсы ком- 
пании ограничились только 
камерой. К счастью, пища 
для пересудов была подкину- 
та в виде трех новых объекти- 
вов: широкоугольного 5,3- 
кратного зума с мотором ав- 
тофокусировки и системой 
подавления вибраций АЕЁ-5 
Ох МККОВ 16-85 мм 
1/3,5-5,6С ЕР УВ; компактного 
макрообъектива АЁ-5 Мсго 
МККОА 60 мм 1/2,8@ ЕП и 
ожидаемого многими профес- 
сионалами и любителями ар- 
хитектурной съемки 24-милли- 
метрового широкоугольного 
объектива РС-Е МККОВН 24 мм 
{/3,50 ЕБ с функцией наклона 
и сдвига. — А. К. 











Изумрудная птица 


Ультратонкие клавиатуры 
завоевывают все большую 
популярность, что связано, 
прежде всего, с распростра- 
нением ноутбуков: привыкнув 
к плоской клавиатуре порта- 
тивного компьютера, непро- 
сто переключиться на работу 
с классической настольной 
«доской». Тем, кому приходит- 
ся работать и на ноутбуке, и 
за настольным компьютером, 
поможет новая модель КВ- 
9630$В-В компании Сета. 
Эта вполне доступная по цене 
(700 рублей) клавиатура вы- 
годно отличается от более до- 
рогих собратьев не только 
компактной «ноутбучной» 
конструкцией клавиш, но и 
встроенной изумрудной под- 
светкой. Благодаря техноло- 
гии лазерной гравировки кла- 


виш свет проходит сквозь 
контуры нанесенных на них 
символов — как латинских, 
так и кириллических. Под- 
светка включается и выклю- 
чается отдельной кнопкой. 
Эту «фичу» особенно оценят 
любители работать в ночное 
время. Впрочем, КВ-9630$В-В 
радует глаз и при дневном ос- 
вещении: серебристые клави- 
ши заключены в глянцевый 
черный корпус с зеркальной 
вставкой. По бокам от основ- 
ной клавиатуры располо- 
жены пятнадцать допол- 
нительных клавиш бы- 
строго доступа к ча- 
сто используе- 
мым  прило- 
жениям, уп- 
равле- 
ния 


мультимедийным проигрыва- 
телем и регулировки громкос- 
ти звука. Встроенная подстав- 
ка для запястий облегчит 
жизнь тем, кто вынужден про- 
водить за компьюте- 
ром большую 
часть рабочего 
дня. Заявлен- 
ный произ- 




























водителем ресурс клавиш — 
10 миллионов нажатий. Кла- 
виатура подключается к ПК 
через интерфейс ЦЗВ, по- 
требляемая мощность не пре- 
вышает 0,5 Вт, что позволяет 
подключать новинку даже к 
корпусным разъ- 
емам. — О. Н. 
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"Один маленький клик для человека 
и громадный шаг для человечества" 


Каждая материнская плата С1САВУТЕ помогает сохранйть экологию Земли. 


/ Гомгег Ро$(оп) а 
Бегге Соге с 
я Гомлег ЕЖА НЯ СОВЕеСИЕЫ 
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Микрозвезды — 


энтузиастам 


Новая серия системных 
плат Х48 компании Мсго-Заг 
Мегайопа! (М$!) адресована 
самым требовательным ком- 
пьютерным энтузиастам. Пла- 
ты новой серии построены на 
основе новейшего набора си- 
стемной логики | Х48 
Ехргез$ и предназначены для 
установки многоядерных про- 
цессоров м\{е! последнего по- 
коления с системной шиной от 
800 до 1600 МГЦ, а также пер- 
спективной оперативной па- 
мяти типа ООВЗ с частотой от 





800 до 1600 МГц. На платах 

используется двухканальный 
четырехфазный широтно-им- 
пульсный модулятор, обеспе- 
чивающий максимально ста- 
бильное питание процессора. 
Фирменная безвентиляторная 
система охлаждения Сиси- 
Рре на основе тепловых тру- 
бок эффективна и полностью 
бесшумна. Старшая модель 
серии Х48 Ра{пит оснащена 
четырьмя слотами РС! Ехргез$ 
х16 (два из них работают на 
скорости х2), что позволяет 
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ставить в систему четыре гра- 
фических ускорителя в режи- 
ме АП Сгоз$Еге Х. 
Видеокарта 
№8800СТ-РТО1СЕ на 
основе графичес- 
кого процессо- 
ра ММЫ Се- 
Рогсе 8800@Т 
оснащена рекорд- 
ным для этого класса карт 
объемом памяти и перспектив- 
ным цифровым интерфейсом 
ОвзрауРой. Гигабайт быстрой 
памяти СООВЗ в сочетании с 
мощным графическим ядром 
гарантирует высокую произ- 


водительность в компьютер- 
ных играх. Интерфейс Озрау- 
Рой, призванный заменить 
пришедший из бытовой видео- 
техники НОМ, позволяет под- 
ключать к карте дисплеи высо- 
кого разрешения и просматри- 
вать на них видео высокой чет- 
кости. Как утверждают разра- 
ботчики, оригинальная систе- 
ма охлаждения Х-уре РГап- 
рре, состоящая из двух тепло- 
вых трубок, массивного радиа- 
тора и малошумного вентиля- 
тора, по эффективности мо- 
жет поспорить с двухслотовы- 
ми решениями. — О. Н. 








Питание в любых масштабах 


Один из мировых лиде- 
ров систем электропи- 
тания,‚ американская 
компания АРС, начала 
поставки на российский ры- 
нок новых источников беспе- 
ребойного питания Н$ 650 и 
А$ 1100 серии Васк-ЧР$. 
Новинки рассчитаны 
для дома или офи- 
са и отличаются 
увеличенным вре- 
менем работы от 
батарей, а также 
поддержкой техно- 
логии автоматичес- 
кой стабилизации на- 
пряжения. Система 
стабилизации защища- 
ет от импульсных помех 
и скачков напряжения, 
обеспечивая эталонное 
напряжение питания при 
любом качестве энер- 
госнабжения. ИБП оснаще- 
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ны четырьмя розетка- 
ми, три из которых име- 
ют батарейную поддержку, 
а одна — осуществляет 
ТОЛЬКО 
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фильтрацию напряже- 
ния. Модель В$ 650 рас- 
считана на нагрузку до 
390 Вт, а В$ 1100 — 
до 660 Вт. Время ра- 
боты от батареи 
младшей модели — 
до 46 минут, стар- 
шей — до 84, в зави- 
симости от нагрузки. 
Помимо стационар- 
ных ИБП, АРС выпускает 
массу компактных источников 
питания, предназначенных для 
портативной техники. Блок 
подзарядки 
ОРВ10-ЕС 
весом чуть 
больше 100 
грамм и разме- 
ром с Роа с!аз- 
с позволяет за- 
ряжать через интер- 
фейс УЗВ практичес- 
ки любые карманные 
электронные устройства — 
от плееров и КПК до телефо- 
нов и коммуникаторов. Бата- 





рейный блок Ц$5В 
Вакегу Ежепаег дает воз- 
можность организовать элек- 
тропитание любого карман- 
ного гаджета, поддерживаю- 
щего зарядку через интер- 
фейс УЗВ, от обыкновенных 
батарей типа ААА (ЕАЗ). Уни- 
версальная сверхтонкая и 
легкая батарея для ноутбука 
АРС УРВ80! обеспечивает до 
шести часов дополнительно- 
го времени работы. — О. Н. 
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Надежные, бесшумные 


Американская компания 
|таноп — единственная в ми- 
ре специализирующаяся ис- 
ключительно на разработке, 


производстве и поставке пе- 
реносных накопителей четы- 
рех типов — магнитных, опти- 
ческих, флэш- и на основе 





Ледяные диски 


Немецкая компания Ваю- 
Зопс Тесппоюду, известная 
российскому потребителю, 
прежде всего, внешними кор- 
пусами для жестких дисков се- 
рии 1СУ ВОХ, расширила ас- 
сортимент продукции, постав- 
ляемой на наш рынок. Среди 
новинок — корпуса для винче- 
стеров серии СУ БОСК МВ- 
559 и МВ-663Ц$. Корпуса мо- 
делей 1СУ ООСК МВ-559 вы- 
полнены из алюминиевого 
сплава и предназначены для 
работы с полноразмерными 
3,5-дюймовыми жестки- 
ми дисками с ин- 
терфейсом 


Зепа! АТА. | Сеск 
Модифика- 


ции МВ-55905-1В и т 


МВ-5591$-15ВМ оснащены 
ЗВ 2.0 и еЗАТА; модифика- 
ции МВ-5599ЕА-1В и МВ- 
559Ч9ЕА-1$ВМ — Ч5В 2.0 и 
2х1394а. Индекс «В» в назва- 
ниях устройств означает мато- 
вое покрытие корпуса, индекс 
«ЭВМ» — полированное, «чер- 
ный бриллиант». Благодаря 
высокой теплопроводности 


алюминиевого корпуса для ох- 
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жестких дисков. В самое бли- 
жайшее время к ним приба- 
вится еще один тип — твердо- 
тельный диск ($3$0) на базе 
микросхем флэш-памяти. Ус- 
ловия стратегического парт- 
нерства Итайоп с компанией 
Меоп, первопроходцем в об- 
ласти технологий $50, пред- 
усматривают объединение 
достижений этой компании в 
области исследований, раз- 
работки и производства $$0- 
накопителей с международ- 
ной сетью маркетинга, дист- 
рибуции и технического об- 
служивания тайоп. Первые 
$50-диски |тайоп с пометкой 
ромегеа Бу М!оп, рассчитан- 
ные на мобильный и корпора- 
тивный рынки, должны по- 
явиться в продаже до конца 
первого квартала 2008 года. 
Серия накопителей 550 МОВ! 
3000 адресована владельцам 
ноутбуков и мобильных уст- 
ройств, а $50 РНО 7000 — 
корпоративным заказ- 
чикам. Ди- 


лаждения накопите- 
лей не требуются вентилято- 
ры, поэтому устройства рабо- 
тают практически бесшумно. 
Диски могут находиться как в 
вертикальном, так и в горизон- 
тальном положении. 

В серию 1СУ ОБОСК МВ- 
6634$ входят портативные 
корпуса для 2,5-дюймовых 
жестких дисков с интерфей- 
сом Зепа! АТА. Принципи- 
альное отличие новинок 
| от моделей других произ- 
водителей — отсут- 
ствие 
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ски серии МОН! 3000 обеспе- 
чивают скорость чтения дан- 
ных до 100 Мбайт/с, скорость 
записи — до 80 Мбайт/с и 
время случайного доступа 0,1 
мс, что делает их одними из 
самых быстрых бытовых $$0- 
накопителей. |таНоп $$0 
РАО 7000 — производитель- 
ная система хранения на 
флэш-памяти, оптимизиро- 
ванная для корпоративных и 
П-инфраструктур. Она спо- 
собна быстро передавать 
большие объемы информа- 
ции со скоростью чтения до 
120 Мбайт/с, скоростью запи- 
си до 90 Мбайт/с и временем 
случайного доступа менее 0,1 
мс. Конструкция РВО 7000 
предусматривает повышен- 
ную износостойкость, управ- 
ление поврежденными блока- 
ми и коррекцию ошибок. За- 
явленное время наработки на 
отказ — более миллиона ча- 
сов. — О. Н. 








Я ограничений по 

емкости используемо- 
го винчестера, что стало воз- 
можным благодаря новейше- 
му чипсету Зипр$ 215 и со- 
временной схемотехнике. 
Кроме того, они чрезвычайно 
компактны: габариты состав- 
ляют всего 20х125х65 мм, а 
вес — 120 г. Устройство осна- 
щено таким интерфейсом 
ЗВ, что для подключения на- 
копителя не нужен кабель: 
разъем оригинальной кон- 
струкции прячется в самом 
корпусе. К прочим достоин- 
ствам можно отнести безвин- 
товое крепление жесткого 
диска, а также бесшумную 
систему охлаждения без вен- 
тиляторов. — О. Н. 
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Решах набирает обороты 


В преддверии фотовы- 
ставки РМА 2008 компания 
РЕМТАХ порадовала поклон- 
ников анонсом новой цифро- 
вой зеркальной камеры К200 
(«для продвинутых фотолю- 
бителей»). Одна из главных 
ее особенностей — принци- 
пиально новый 14,6-мегапик- 
сельный СМОЗ-датчик, типо- 
размера АР$-С (23,4х15,6 
мм). Инженерам компании 
удалось на 60% увеличить по- 
лезную площадь пикселей 
сенсора, что привело к сни- 
жению цифрового шума; как 
следствие, К20Ш обладает 
расширенным диапазоном 
чувствительности: от 100 до 
6400 150. Еще одна важная 
особенность «нового пиксе- 
ля» — повышенная воспри- 
имчивость к косо падающим 
лучам, что актуально для 
съемки широкоугольной оп- 
тикой, и позволяет полноцен- 
но использовать объективы 
предыдущих поколений, раз- 
работанные для пленочных 
фотокамер. За скорость ра- 
боты с данными отвечает про- 
цессор РЕМЕ (РЕМТАХ Веа! 
|паде Епате), где скорость 
обработки информации уве- 
личена благодаря исполь- 
зованию памяти ООВ2. 

«Продвинутых фото- 
любителей» непремен- 
но заинтересует воз- 
можность калибровки 
системы автофокуса для 
светосильной оптики (та- 
кая же функция была и у 








предшествующих аппаратов, 
только она относилась к недо- 
кументированным «фичам», 
включалась хитрой комбина- 
цией кнопок и хранила на- 
стройку только одного объек- 
тива). Важным новшеством яв- 
ляется настройка работы ло- 
гики системы управления под 
запросы фотографа. Кроме 
того, производитель оснастил 
камеру модной функцией 


Нуе\еми для визирования по 
2,7" ЖК-дисплею с разреше- 
нием 230 000 пикселей. 
Высокоточный модуль ав- 
тофокуса ЗАРОХ МП состоит 
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из 11 сенсоров: 9 крестооб- 
разных и 2 вертикальных, рас- 
положенных в сюжетно значи- 
мых частях кадра. В режиме 
серийной съемки камера де- 
лает 3 кадра/с (всего можно 
снять 38 кадров в формате 
УРЕС или 16 кадров — в ВАМ\). 
Кроме того, присутствует 
функция сверхскоростной се- 
рийной съемки 21 кадр/с (в се- 
рии 115 кадров с разрешени- 
ем 1,6 мегапикселя). 

Подобно ранним зеркаль- 
ным моделям РЕМТАХ серии К, 
аппарат К200 оснащен систе- 
мой стабилизации изображе- 
ния РЕМТАХ $В (Зваке Ведис- 
(оп), работающей 
по принципу 







смещения сенсора в противо- 
фазе сотрясениям камеры. 
Редкий производитель нынче 
не встраивает функцию очист- 
ки сенсора от пыли, не стал 
исключением и РЕМТАХ — 
«пылетряс» ОВ (Ри${ Ветоуа!) 
призван спасти изображение 
от раздражающих пятен. Из- 
вестный враг фотографа — 
дефектные пиксели — авто- 
матически убираются с изо- 
бражения встроенным про- 
граммным обеспечением. В 
общем, нельзя не 
признать, что 
РЕМТАХ край- 
не бережно 
относится к 
нервам поку- 
пателей. 
Любите- 
лям снимать 
контрастные 
сцены  при- 
дется кстати 
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функция расширения дина- 
мического диапазона (Бупа- 
тю Вапде Ептагдетеп®, бла- 
годаря которой камера спо- 
собна запечатлеть диапазон 
яркости на одну ступень экс- 
позиции больший по сравне- 
нию с предшественниками. А 
кому не требуются подобные 
«костыли», порадуются но- 
вым возможностям контроля 
экспозиции. Камера поддер- 
живает режим приоритета 
чувствительности, предна- 
значенный для автоматичес- 
кого выбора оптимальной 
экспопары (диафрагма и вы- 
держка) в зависимости от 
значения 150. В этом режиме 
чувствительность изменяет- 
ся простым поворотом ди- 
ска. Еще один 











экспорежим — это «приори- 
тет выдержки и диафрагмы», 
предназначенный для автома- 
тического выбора наиболее 
подходящей чувствительнос- 
ти для данной экспопары. 
Разумеется, камера поддер- 
живает и стандартные режи- 
мы приоритета диафрагмы и 
приоритета выдержки. 
Традиционно для РЕМТАХ 
аппарат К200 сделан в проч- 
ном водо- и пыленепроницае- 
мом корпусе со специальны- 
ми герметичными прокладка- 
ми. Значительно уменьши- 
лась «энергожоркость»: иду- 
щего в комплекте аккумулято- 
ра хватит приблизительно на 
740 снимков. Ресурса затво- 
ра по утверждениям произво- 
дителя должно гарантирован- 
но хватить на 100 000 тысяч 
срабатываний. Снимки сохра- 
няются на карты памяти фор- 
мата $0 и $ОНС. — А. К. 
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Комбинат питания 


Для современного персо- 
нального компьютера, осо- 
бенно если это домашняя 
или игровая машина, чрезвы- 
чайно важно качественное 
электропитание: не секрет, 
что именно из-за использова- 
ния дешевых блоков питания 
малоизвестных производите- 
лей часто возникают сбои 
при работе системы, снижа- 
ется ее надежность и умень- 
шается срок службы. Тем, 
кто не желает переплачивать 
за громкие имена и мало ко- 
му нужные киловатты, реко- 
мендуем обратить внимание 
на продукцию тайваньской 
компании Зеазопс. В новую 
серию М12И входят блоки пи- 
тания среднего класса мощ- 
ностью 430 и 500 Вт, рассчи- 
танные на самые современ- 
ные системы, причем стар- 
шая модель может использо- 
ваться в игровых компьюте- 
рах с топовыми видеокарта- 
ми. Мощность новинок доста- 
точна для питания двух ви- 
деокарт, работающих в ре- 
жимах ЭМ или СгоззЕге. Оба 





блока — модульные, то есть 
со съемными шлейфами пи- 
тания: вы можете подключить 
к блоку только необходимые 
кабели, тогда ненужные не 
будут мешать при сборке и 
препятствовать потоку возду- 
ха в корпусе. В комплект по- 
ставки входят два кабеля РС!- 
Е для дополнительного пита- 
ния мощных видеокарт. Все 
4-контактные разъемы осна- 
щены удобными фиксатора- 
ми Еазу5\ар. Блоки питания 
М121 отвечают требованиям 
добровольной системы сер- 
тификации 80 Риз, то есть 
КПД источника питания пре- 
вышает 80% при любой на- 
грузке свыше 20%. В новин- 
ках установлен малошумный 
120-мм вентилятор с модулем 
автоматического изменения 
оборотов в зависимости от 
температуры внутри блока 
питания. Вся серия Зеазопс 
М12Н соответствует самым 
строгим требованиям стан- 
дартов и снабжена система- 
ми защиты от избыточных на- 
пряжений и токов. — О. Н. 
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«Икстримальная» картинка 


Название новой серии ХЗ 
широкоформатных ЖК-мони- 
торов компании Асег намека- 
ет на некие «экстремальные» 
качества этих дисплеев. В 
Асег к таким качествам отно- 
сят: отличные технические 
характеристики, привлека- 


тельный дизайн и чрезвычай- 
но аппетитные цены. В серию 
вошли модели Х193м, 
Х203З\М, Х223З\М и Х24З\М с ди- 
агональю 19, 20, 22 и 24 дюй- 
ма и разрешением от 1440х 
900 до 1920х1200 точек. 
Старшая модель работает в 


режиме Ри! НО, что позволя- 
ет использовать ее для про- 
смотра видео высокой четко- 
сти в максимальном качест- 
ве. Все новинки оснащены 
двумя портами О\М! с под- 
держкой технологии защиты 
цифрового контента НОМ! и 
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одним аналоговым интер- 
фейсом УСА. Заявленные уг- 
лы обзора — не менее 160 
градусов как по горизонтали, 
так и по вертикали (у 22-дюй- 
мовой модели — 170 по гори- 
зонтали), время отклика мат- 


рицы — 5 мс, максимальная 
яркость — 300 или 400 (у 
Х243\) кд/м”, — контраст- 
ность — 2000:1 (Х193\), 
2500:1 (Х203\/ и Х223\\/) или 
3000:1 (Х243\М). Система 


адаптивного управления кон- 
трастностью (АСМ) осущест- 
вляет динамическое регули- 
рование ее уровня в зависи- 
мости от характера картинки, 
обеспечивая максимальное 
качество и одновременно со- 
кращая энергопотребление. 
Все мониторы серии ХЗ сер- 
тифицированы для работы с 
операционной системой \\/п- 
ом \$а. Рекомендуемая 
розничная цена — от 6590 до 
15 900 рублей, в зависимости 
от модели. Все мониторы 
Асег обеспечиваются трех- 
летней фирменной гарантией 
при условии обслуживания в 
сервисном центре. — 0. Н. 








Печать по-братски 


Компания Вго@йег поста- 
вила на российский рынок 
новый модельный ряд моно- 
хромных лазерных принтеров 
для дома и офиса — серию 
НЕ-2100ВА, отличающуюся от 
предшественников обновлен- 
ным дизайном, компактнос- 
тью и повышенной скоростью 
печати. Индекс «В» в назва- 
нии моделей означает полную 
локализацию устройств — на 
русский язык переведена не 
только документация, но и 
пользовательский интер- 
фейс драйверов. 

В серию вошли 
три модели: Н!- 
21408 с интерфей- 
сом ЦЗВ 2.0 и памя- 
тью 8 Мбайт, Н|- 
2150МН с интерфей- 
сами Ефегте! 10/100 
Вазе-ТХ и ЦЗВ 2.0 и 
памятью 16 Мбайт, а 
также НЕ-2170\МА с 





интерфейсами \/-Н (ЕЕЕ 
802.116/9), ЕШеге! 10/100 
Вазе-ТХ и УЗВ 2.0 и памятью 
32 Мбайта. Благодаря встро- 
енным сетевым интерфейсам 
две старшие модификации 
могут использоваться не- 
большими рабочими группа- 
ми (3-5 человек) в качестве 
офисных принтеров со сред- 


ней нагрузкой 2600-3000 
страниц в месяц. Максималь- 
ная нагрузка — 10 000 стра- 
ниц в месяц. Стандартный 
картридж с тонером рассчи- 
тан на печать 1500 страниц с 
пятипроцентным заполнени- 
ем. Скорость печати — 
22 страницы в минуту, при 
этом возможна печать на тол- 
стой бумаге плотностью до 
163 г/мг. Время 

выхода 


первой страницы — менее 10 
секунд. Предусмотрены ре- 
жимы печати с разрешением 
300, 600 и 1200 ару. 


Габаритные размеры 


принтеров серии НЁ-21008 — 
368х361х170,5 мм; вес — от 
5,8 до 6,8 кг. Рекомендуемая 
розничная цена модели Н!- 
21408 — $150, НЕ-2150мМВ — 
$250, а НЁ-2170\М/В — $290. — 
О. Н. 
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Корейское наступление 


С приближением весны 
заметно активизировались 
южнокорейские производи- 
тели компактных аудиоплее- 
ров. Популярная торговая 
марка ВИпих представила 
сразу две новых модели: ВЕ- 
4000 и ВЕ-9700. Вит ВЕ- 
4000 — типичный бюджетный 
плеер на основе флэш-памя- 
ти объемом от 1 до 4 Гбайт. 
Он выгодно смотрится на фо- 
не аналогов благодаря не- 
обычно большому для этого 
класса плееров 1,8-дюймово- 
му дисплею, многофункцио- 
нальной кнопке-джойстику с 
неоновой подсветкой, а так- 
же слоту для карт памяти 
пи. В активе — ЕМ-радио, 
диктофон и встроенная игра 
«Судоку». Цена — от 1490 до 
2390 рублей. 

Флэш-плеер Вйтих ВР- 
9700 относится к классу муль- 
тимедийных. Устройство осна- 
щено 2,4-дюймовым сенсор- 
ным дисплеем, с помощью ко- 
торого и осуществляется все 


управление. Как и у модного 
«плеерофона» Арре !Рпопе, 
на дисплей выведены крупные 
иконки, нажимать на которые 
можно не только стилусом, но 
и пальцем. Помимо музыки, 
ВЕ-9700 способен воспроиз- 
водить видео, цифровые фо- 
тографии и тексты. Предусмо- 
трен встроенный радиоприем- 
ник, диктофон, часы и будиль- 
ник. В продажу поступили мо- 
дификации с памятью 2, 4 или 
8 Гбайт, черного, темно-сине- 
го или красного цвета. Це- 
на — от 4190 до 6490 рублей. 

СОМ/ОМ АЗ — новая мо- 
дель еще одного известного 
бренда. Новинка, пришедшая 
на смену плееру А2, это фак- 
тически «кинотеатр в карма- 
не»: 4-дюймовый широко- 
форматный ЖК-дисплей с 
разрешением 800х480 точек 
и жесткий диск на 30 или 60 
Гбайт делают этот мультиме- 
дийный плеер одним из луч- 
ших предложений на рын- 
ке. — О. Н. 
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Тайваньская 


компания 
Ноп На!’ Ргесзюп шачцзну, 
один из крупнейших мировых 
производителей компьютер- 
ных комплектующих, выпус- 
кающий изделия марки ЕОХ- 
СОММ, расширяет ассорти- 
мент системных плат, предна- 
значенных как для платфор- 
мы АМО, так и для платфор- 
мы |. 

Недорогие материнские 
платы серии А78АХ, постро- 
енные на основе новейшего 
набора системной логики 
АМО 770 с южным мостом 
$8700, отличаются высокой 
производительностью при 
минимальном энергопотреб- 
лении. Платы формата АТХ 
предназначены для работы с 
процессорами АМ для разь- 
емов Зоскеё АМ2+/АМ2 — 
Рвепот ЕХ, РВепот, Аоп 64 
ЕХ, Аоп 64 Х2, АНоп 64 и 
Зетргоп — и поддерживают 
системную шину НурегГГгапз- 
ром 3.0. На платах установле- 
ны слоты: два для модулей 
памяти типа ООВ? 1066/800 
МГц объемом до 4 Гбайт; 
один РС! Ехргезз$ 2.0 х16; два 
РС! Ехргез$ х1 и три РС, 
шесть разъемов Зепа! АТА 1 
для подключения накопите- 
лей и 10 для портов УЗВ 2.0 








(4 из них расположены на 
задней панели) плюс один 
порт АТА. В новинках реали- 
зована четырехфазная схема 
питания обеспечивающая 
высокую стабильность рабо- 
ты и надежность системы в 
целом. Любители разгона 
оценят фирменный чип 
РохОпе Ргептит, обеспечива- 
ющий разгон и монито- 

ринг системы не- 
посред- 


но из 
\ММпао\м$. 
Поддержи- 
вается и ути- 
лита АМО 
О\егОнуе (для 
разгона и оценки 

производительности 
системы). В серию вошли 
модели А78АХ-5 и А7ВАХ-К, 

со встроенным аудиокодеком 
класса НО Ачцаю: плата с ин- 
дексом 5 обеспечивает 7.1- 
канальный звук; с индексом 





К — 5.1-канальный. Рекомен- 
дуемая розничная цена 
А78АХ — около $65. 

Платы серий М7РМХ и 
МУУМХ предназначены для 
процессоров {е| Соге 2 
Оцаа и Соге 2 Био с систем- 
ной шиной 1333 МГц. Недоро- 
гие модели формата тАТХ 


построены на базе 
чипсетов 
МУ!ОТА 


пРогсе 6307 и 
6101 МСР и снаб- 
жены интегрированны- 
ми графическими ускорите- 
лями @еЕогсе 7100 (М7РМХ) 
или СеРогсе 7050 (М7\УМХ) с 
поддержкой Онесх 9.0. Бла- 
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годаря разъему НОМ! к пла- 
там можно подключать ди- 
сплеи высокого разрешения 
для видео форматов В!и-гау и 
НО О\О. В новинках реализо- 
вана фирменная технология 
разгона оперативной памяти, 
позволяющая модулям ООН2 
667 МГц работать на частоте 
800 МГц, а модулям ООВ2 800 
Гц — 1066 МГц. Кроме того, 
на платах установлен чип 
ГохОпе Ргептит для разгона 
системы непосредственно из 
\М/Ипаомз. В распоряжении 
владельца — 2 слота для мо- 
дулей памяти, один РС 
Ехргезз 2.0 х16, два РС! 
Ехргез$ х1 и два РС, четыре 
разъема Зепа! АТА 1, один 
порт АТА и разьемы для 8 
портов ЗВ 2.0. На платах ус- 
танавливается 5.1- или 7.1-ка- 
нальные аудиокодеки класса 
НО Ачцаю. Розничная цена — 
$55-75, в зависимости от мо- 
дификации. 

Любителям экстремаль- 
ного разгона и геймерам ад- 
ресована новая плата ВЕАСК- 
ОР$ серии Оцчаптит Рогсе. 
Отличительная особенность 
этой модели, предназначен- 
ной для процессоров 1м\{! по- 
следнего поколения, — 
модульная система ох- 
лаждения «4-в-1» 

Оцатит Соо- 
ег, спо- 














собная заме- 
нить четыре сис- 
темы разных типов. 

При необходимости она мо- 
жет играть роль пассивной на 
основе медных радиаторов и 
трубок, активной с воздуш- 
ным охлаждением, а также 
системы экстремального ох- 
лаждения при помощи воды, 
сухого льда или даже жидко- 
го азота! Все необходимые 
модули входят в комплект по- 
ставки. — О. Н. 


Те] {®] в 


Кой НО на 


Видеокамера высокого 
разрешения вовсе не обяза- 
на быть громоздкой и тяже- 
лой. Доказательство тому — 
компактная НО-камера Зат- 
зипд $С-НМХ20С на основе 
флэш-памяти, помещающая- 
ся на ладони и весом всего 
310 грамм. Несмотря на мини- 





атюрность, новинка способна 
снимать видео с качеством 
РУ! НО и разрешением 
1920х1080 при скорости 30 
кадров в секунду. Уникальная 
функция высокоскоростной 
съемки и сверхмедленного 
воспроизведения позволит 
записывать быстрое движе- 
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ние со скоростью 300 кад- 
ров/с в течение 10 секунд, а 
затем просматривать запись 
при нормальной скорости. 
Эту функцию, позволяющую в 
деталях рассмотреть быст- 
рые движения, невосприни- 
маемые человеческим взгля- 
дом, особенно оценят спор- 
тивные болельщики, а также 
естествоиспытатели-любите- 
ли. Помимо съемки видео, ка- 





`` хут т ` я мт 
1ехнолог 


ы 








Казалось бы, что может 
быть проще компьютерной мы- 
ши или, тем более, клавиату- 
ры? Однако инженеры и дизай- 
неры продолжают «изобретать 
велосипед», и в некоторых 
случаях у них получаются весь- 
ма любопытные устройства. 
Возьмем, к примеру, беспро- 
водную оптическую мышь 
[чаесй УЕВТСО португаль- 
ской компании Зоийопз Рог 
[Ше Тесппоюду. По внешнему 
виду она меньше всего напо- 
минает мышь — новинка вы- 
полнена в виде ручки и, поль 
зуясь ею, вы быстро вспомни- 
те давно забытый навык пись- 
ма от руки. Устройство снаб- 
жено двумя кнопками, датчи- 
ком с разрешением 1000 ар! 
и встроенным аккумулятором. 
У входящего в комплект ков- 
рика имеется небольшая на- 
магниченная область, куда 
можно поместить мышку, ког- 
да ею не пользуются. 











И ДЛЯ ЖИЗ 





Ультратонкая клавиатура 
1 Чаесп МеРПопе тоже не со- 
всем обычна: помимо уже 
привычных дополнительных 
мультимедийных клавиш, в 
нее встроены стереофониче- 
ские динамики, разьемы для 
подключения наушников и ми- 
крофона, порт ЦЗВ и... теле- 
фонная трубка, позволяющая 
звонить через Интернет про- 
граммами типа 5Куре, Уапоо 
или ММ Меззепдег. Больше 
никаких неудобных гарни- 
тур — говорите по телефону с 
помощью трубки! 

Миниатюрная и легкая 
веб-камера Ищесв Ехесийуе 
Сат, предназначенная 
для установки на 
ноутбук или 
ЖК-мо- 





мера делает качественные 
фотографии; в устройстве 
есть встроенная вспышка, а 
также система автофокуса и 
функция распознавания лиц. 
Камера оснащена 6,4-ме- 
гапиксельной СМОЗ-матри- 
цей и системой электронной 
стабилизации, 2,7-дюймовым 
широкоформатным ЖК-дис- 
плеем, а также фирменной по- 
воротной рукояткой для съе- 
мок в самых необычных ра- 
курсах. Запись ведется на 
встроенную  8-гигабайтную 
флэш-память, которую можно 
расширить при помощи карт 
форматов ЗОНС или ММС-+. 
Функция 'СВеск следит за за- 
рядом аккумуляторов и сво- 
бодным местом в памяти. В 
комплект поставки входит бес- 
проводной пульт дистанцион- 
ного управления и док-стан- 
ция — ее можно использовать 
как для зарядки аккумулято- 
ров, так и для подключения ка- 
меры к телевизору через циф- 
ровой универсальный интер- 
фейс НОМ|, либо через ком- 
понентный вход. — О. Н. 

































нитор, подключается к ком- 
пьютеру через интерфейс 
($В. Особенности этой каме- 
ры — 1,3-мегапиксельная ма- 
трица; функция удержания 
лица в кадре; автоматическая 
регулировка контрастности и 
цвета; фокусировка на рас- 
стоянии от 5 см; встроенные 
спецэффекты и возможность 
сжатия изображения. — О. Н. 


Ве] (®] > 
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Мультимедийная электросеть 


Домашняя сеть через 
обычную электропроводку? Да 
никаких проблем! Больше не 
надо искать продукцию экзо- 
тических производителей — 
устройства с поддержкой тех- 
нологии НотеР№ма официаль- 
но представила в России ком- 
пания ГУХЕЁГ. Напомним, что 
благодаря этой технологии 
обычная электрическая про- 
водка превращается в сеть 
для передачи данных и при 
этом не потребуется проклад- 
ка каких-либо дополнительных 
кабелей. Все новинки ГУХЕЕ 
совместимы со стандартом 
НотеР№ма А\, что позволяет 





передавать через электропро- 
водку не только данные, но и 
видеосигнал со звуковым со- 
провождением со скоростью 
до 200 Мбит/с. Эта технология 
не только упрощает построе- 
ние домашней компьютерной 
сети, но и позволяет с мини- 
мальными затратами превра- 
тить обычную квартиру в пол- 
ноценный цифровой дом! 

В ассортименте 7ухЕЁ 
есть модели под любые кон- 
фигурации. В качестве базо- 
вых устройств с выходом во 
Всемирную Сеть выступают 
интернет-центры РббОНМ/Р и 
№0318$ с 4-портовым Е е!- 


пекоммутатором, беспровод- 
ной точкой доступа \М-Н стан- 
дарта 1ЕЕЕ 802.119 и адапте- 
ром НотеР№ма А\/. Модель 
Р6бОнН\М/Р рассчитана на под- 
ключение к Интернету по тех- 
нологии АБЗЕ2+, а модель 
№3185 — через сеть 
Ефегте{. Чтобы подключить к 
этим устройствам любой ком- 
пьютер, достаточно приобрес- 
ти адаптер РЁЕА400: включив 
его в домашнюю розетку, вы 
получаете обычное сетевое 
соединение Етете{. Более 
дорогая модель РЁЕА47О пре- 
доставит в ваше распоряже- 
ние 4-портовый Ететеком- 
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мутатор, благодаря которому 
вы сможете объединить в сеть 
не только компьютеры, но и 
сетевые диски или принтеры, 
поддерживающие этот интер- 
фейс. Если же для вас важнее 
всего возможности цифровых 
развлечений, обратите внима- 
ние на сетевой медиаплеер 
0МА1100Р с интерфейсами 
Ефете! и НотеР№мод А\, спо- 
собный транслировать видео 
и звук в любую точку кварти- 
ры, где есть электророзетка. 
Рекомендуемые производите- 
лем цены вполне приемлемы: 
к примеру, интернет-центр 
Р6бОНМ/Р обойдется всего в 
5895 рублей, а комплект с 
адаптером РЕА400 — в 8505 
рублей. — 0. Н. 





Цветной, лазерный, 
многофункциональный 


Недорогая лазерная пе- 
чать в домашних условиях 
еще совсем недавно была не- 
сбыточной мечтой, а сегодня 
на прилавках магазинов мож- 
но увидеть множество вполне 
доступных, полноцветных ла- 
зерных принтеров. В компа- 
нии ХЕВОХ пошли еще даль- 
ше и наладили выпуск недо- 
рогих компактных цветных 
многофункциональных уст- 
ройств (МФУ). 

Рвазег 6110МЕР/В — один 
из первых персональных ла- 
зерных цветных МФУ, рассчи- 
танных на небольшие рабо- 
чие группы и домашних поль- 
зователей. Новинка объеди- 


Александр Копылов ® а.Коруо\ @ дтай.сот 
Олег Нечай ® песпау @ сотрщегга.ги 


няет в себе функции цветного 
лазерного принтера, цветного 
копира и сканера. Аппарат 
способен печатать и копи- 
ровать документы фор- 
мата А4 со скорос- 
тью до 16 страниц 
в минуту в черно- 
белом режиме 

и до 4 — в цве- 
те. Устройство =—= 
умеет печатать | 
буклеты, водя- | 
ные знаки, 
предусмотрены 
функции мас- 
штабирования, 
позволяющие 
при копировании 


размещать на одном листе до 
четырех страниц оригинала. 
На передней панели раз- 
мещен порт УЗВ для подклю- 
чения флэш-драйва, на кото- 
рый сохраняются отсканиро- 
ванные документы. Кроме то- 
го, можно напрямую распеча- 








тывать документы из файлов, 
хранящихся на внешнем Ц5В- 
накопителе. В комплект по- 
ставки входит одна из самых 
популярных программ распо- 
знавания символов АВВУУ 
Рипе Веааег 7.0 Зрип{ Е йюп. 
Как утверждают разработ- 
чики, подключается 
МФУ к компьютеру 
всего за четыре 
щелчка мыши, что 
позволяет начать 
работу в считанные 
минуты. В устрой- 
стве используется 
система пассивного 
охлаждения, благо- 
даря которой уро- 
вень шума при печа- 
ти не превышает 49 
дБ, а при копирова- 
нии — 52. Для уст- 
| ройств этого класса 
Рвазег 6110МЕР/В 
чрезвычайно компак- 
тен: его размеры со- 
ставляют 41х35х35 см, а 
вес — 16,5 кг. — О. Н. 











Компания ВОКС Телеком 

объявляет конкурс. 

Ответьте правильно на все вопросы и 

получите главный приз. теле к о 


‚Какую скорость обмена данными в сети обеспечивает этот комплект? 
- 10 Мбит/с . 
- 85 Мбит/с а: “=; ` 
- 100 Мбит/с 
- 200 Мбит/с 





ЗЕ» передачи данных используетсй среда: 
- электропроводка 
- витая пара 
- радиоволны 
ЗЕ Где производятся адаптеры СТС? 
- в Японии 
- в Китае 
- в Германии 
- в России 


о * 


ЗЕ средний индикатор в виде "домика" предназначен для: 
- индикации наличия Елегте-соединения 
- индикации наличия соединения между адаптерами 
- указания, что устройство разработано для 
журнала "Домашний компьютер" 


Главный приз — комплект адаптеров (ТС ОТАМ 
для создания домашней сети! 





млилм/.мохфеесогт.ги 
Адаптео (ТС ОБАМ 200 АУ идеально подходит для передачи голоса, видео и данных [ Тторуе Руа), 
Вы можете создать с его помощью свою высокоскоростную домашнюю мультисервисную сеть, 


о № 


подключить 1Р телевидение и телефонию, пользоваться услугой "видео по запросу". 
Победителем и обладателем приза становится автор наиболее полного и правильного 
ответа. Ответы принимаются к рассмотрению до 20 марта по адресу: 
Мохвеесот@Котерс.ги или 115419, Москва, 2ой Рощинский пр., д.8, 

редакция журнала «Домашний компьютер», с пометкой «конкурс «ВОКС Телеком». 
Итоги конкурса будут подведены в апрельском номере журнала. 


Ве] (®] в 
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Все цвета Телфорда 








Сергей Вильянов 
зегде @ потерс.ги 


Сегодня, услышав о действующем 
производстве в Европе, принято делать 
большие глаза и недоуменно спраши- 
вать: «Почему до сих пор не перенесли 
все в Китай?» А здесь не просто Европа, 
но дорогущая Британия, да и завод не 
просто разливает чернила из больших 
бидонов в полученные из Китая корпуса, 
как у некоторых коллег по бизнесу, а де- 
лает картриджи с нуля. По агентурным 
данным, простой складской сотрудник 
завода Ерзоп получает около двух тысяч 
долларов в месяц — сумма, которая и не 
снилась китайскому директору произ- 
водства! Да и земля в Телфорде, по ки- 
тайским меркам, на вес золота. 

Сами сотрудники Ерзоп к такому во- 
просу привыкли и всегда отвечают, что 
завод-де находится в самом подходящем 
для него месте, и, кроме всего прочего, 
выполняет важнейшую функцию центра 
логистики, через который расходные ма- 


далеком 1987-м году, когда в Советском Союзе вовсю бушевала 
разрупгительная регезго![Ка, в тихом английском городке Телфорд зарабо- 
тал завод фирмы Ерзоп по производству картриджей для струйных прин- 
теров. Кто бы мог тогда подумать, что пройдет совсем немного времени, 
и его продукция будет вовсю продаваться в свободных России, Украине, 
Казахстане и других странах уже бывшего СССР? 


териалы грамотно регулируемым пото- 
ком поступают к европейским потреби- 
телям с точностью до упаковки. Действи- 
тельно, одно дело везти картриджи из 
коммунистического Китая через нема- 
лые расстояния и пару таможен, а дру- 
гое — делать их в самом сердце Евросо- 
юза, откуда до большинства покупателей 
буквально рукой подать. Но мне в голову 
приходит еще пара причин. 

Во-первых, двадцать лет назад Китая 
в его нынешнем монстрообразном вели- 
чии еще не существовало, а один квад- 
ратный сантиметр земли Токио стоил до- 
роже квадратного метра Телфорда. И 
вряд ли предстоящие траты сильно пуга- 
ли японских боссов Ерзоп. Сегодня же и 
расформирование завода будет стоить 
недешево, и билеты в Китай сильно по- 
дорожали. Кстати, с ленью и разгильдяй- 
ством в Поднебесной все в полном по- 
рядке, и если уж производители так на- 
зываемой совместимой расходки бегут 
оттуда в подмосковные технопарки, за- 
чем же нам отправлять делать картриджи 
в Китай симпатичную компанию Ерзоп? 

Во-вторых, не забудем — рентабель- 
ность производства в целом высока. Да, 
все мы знаем о колоссальных инвести- 
циях компании в разработку чернил и бу- 
маги новых поколений, не говоря уж о 
технологиях конструкции картриджей и 
собственно принтеров. И все же, благо- 
даря практически полной автоматиза- 
ции, производство расходных материа- 
лов остается достаточно прибыльным 
бизнесом для того, чтобы размещать за- 
вод в трех часах езды от самой дорогой 
европейской столицы. 

О серьезных намерениях Ерзоп по 
отношению к телфордскому заводу мож- 
но судить по скорому внедрению произ- 
водственных линий третьего, новейшего, 
поколения, тогда как их предшественни- 
цы, еще не выработавшие ресурс, отпра- 
вятся доживать свой век на завод в Мек- 
сику. К слову, все оборудование в Тел- 
форде изготовлено самой компанией», и 








и Не удивляйтесь, в Англии действительно очень до- 
рогая жизнь, и зарплата у «аборигенов» соответствую- 
щая. Например, в лондонской подземке сейчас висят 
объявления о наборе граждан на должность участко- 
вых. Оклад — от четырех тысяч долларов в месяц... 

2 Немногие у нас знают, что создание роботов для 
автоматизации производств различного рода — один 
из основных бизнесов корпорации Зежо Ерзоп. 


ОП $ 


средства, на него потраченные, оста- 
ЛИСЬ «в семье». Коллеги по бизнесу при 
строительстве подобных заводов обыч- 
НО «ходят на сторону». 


ЧИСТЫЙ ЕРЗОМ 

Когда вспоминаешь прогулку по це- 
хам завода в Телфорде, в голову лезет 
слоган совсем другой компании: «Чисто, 
безупречно чисто!» Действительно, если 
по заводу НР в Ирландии я ходил разве 
что в бахилах, то здесь на меня натянули 
белые одежды, на голову надели шапоч- 
ку, а лицо перетянули маской. Незабыва- 
ем и мощный воздушный душ при входе 
в первый цех, буквально выбивающий из 
тебя все случайные пылинки. Впрочем, в 
цеху нагонять пыль почитай что и некому. 
На конвейере «трудятся» в основном ро- 
боты, а люди обнаруживаются лишь на 
контрольных постах в конце линий. Конт- 
роль, кстати, осуществляется на каждом 
этапе: контролируется размер и форма 
каждой составляющей картриджа, пра- 
вильность сборки всех элементов, плот- 
ность вакуумной упаковки и, наконец, 
итоговый результат. Где-то контроль осу- 
ществляется сотрудниками завода, а в 
местах человеку не очень доступных — 
встроенными микрокамерами, снимаю- 
ими детали картриджей и сравниваю- 
ими их с шаблонами. 

Еще несколько техников с набором 
инструментов перемещаются в прохо- 
дах, оперативно разрешая возникающие 
у роботов «трудности». Сопровождаю- 
щий рассказывал, что раньше людей бы- 
ло гораздо больше, но, по мере совер- 
шенствования оборудования, надоб- 
ность ежедневно заставлять англичан 
выполнять монотонные движения отпала. 
Впрочем, «аборигенов» в цехах встре- 
тишь редко, зато глаз регулярно наты- 
кался на индусов, афроангличан и ара- 
бов. Непривычно много людей только в 
цехе упаковки, где, благодаря отсут- 
ствию на работниках стерильных костю- 
мов, можно разглядеть их лица получше. 
Порадовало количество молодежи — в 
меру веселой, с уверенными и по-хоро- 
шему дерзкими глазами. Один парень 
прической и походкой напомнил одно- 
временно и Элвиса и молодого Марлона 
Брандо, а пара блондинок, стоящих на 
самой современной линии упаковки, где 
картриджи «расселяют» по герметичным 
пластиковым баночкам, своей чисто сла- 
вянской внешностью заставили многих 
коллег заговорить об их российском 
происхождении. Увы, подтвердить догад- 
ки не удалось, потому что хоть девушки и 
шептались между собой, но слишком 
редко и тихо (дисциплина-с!) для иденти- 
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фикации языка. Скорее всего, они при- 
ехали не из Воронежа или Харькова, а из 
более бедных стран Евросоюза. 

Не меньше девушек нас потрясли со- 
трудники огромного склада, разъезжаю- 
щие на быстроходных электрокарах. По- 
наблюдав за их перемещениями и осо- 
бенно узнав об уровне зарплаты, кое-кто 
из журналистов всерьез задумался — не 
остаться ли на полгодика покататься. Бо- 
лее того, некоторые согласились допла- 
чивать за такое удовольствие из соб- 
ственного кармана и искать пропитание 
самостоятельно. 

Еще меня порадовала возможность 
прокатиться на своеобразной машине 
времени: ведь в Телфорде делают не 
только современнейшие картриджи, ре- 
зультаты трудов которых (то есть напеча- 
танные фотографии) не выцветают по 
200 лет (благодаря новым чернилам 
Ерзоп Сапа), но и «старичков», где дав- 
ление чернил регулировалось поролоно- 
выми вставками. Вроде бы и немного ос- 
талось «на ходу» принтеров, их использу- 
ющих, но пока есть хоть какой-то спрос, 
компания будет его удовлетворять. Заме- 
чу, что такой же политики придерживают- 
ся все крупные игроки этого рынка. 











ОТКРОВЕННО 

ОБ ОДНОЙ ДИСГАРМОНИИ 

Когда экскурсия по заводу закончи- 
лась, специалист по расходным материа- 
лам европейского офиса Ерзоп, с впол- 
не японской внешностью и именем Акико 
Янагида, рассказала собравшимся о 
проблеме, волнующей всех без исключе- 
ния сотрудников компании. А именно — о 
поддельных картриджах. Не секрет, что 
нынешний уровень развития техники в 
сочетании с китайским упорством (лень 
у лунолицых исчезает, когда что-то надо 
ИМ лично) позволяет скопировать что 
угодно. Современный картридж — вещи- 
ца, конечно, сложная, но уж всяко попро- 
ще для механического повторения, чем 
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хронометр Раек РИЙрре, а уж и на них у 
китайских мастеров рука набита. 

Подделок разного уровня хватает и в 
Европе, но в нашей стране они получили 
особое распространение. Не путайте 
только так называемую совместимую 
расходку с контрафактом. Покупая карт- 
ридж «ДЛЯ Ерзоп», человек преследует 
определенную цель — сэкономить, на- 
пример, или поэкспериментировать. При 
этом он осознанно возлагает на себя оп- 
ределенную ответственность и понимает 
риск. Подделка же мимикрирует под ори- 
гинал и нередко продается по цене по- 
следнего. Приятно вам будет, если «фир- 
менный» картридж, купленный специаль- 
но для печати серии важных фотогра- 
фий, закончится на втором листе? А если 
чернила в нем не состыкуются с ориги- 
нальными и в результате химической ре- 
акции осадок забьет головку? Я уж не го- 
ворю об искаженной цветопередаче. В 
таких случаях люди винят не хозяина лот- 
ка картриджей, а компанию Ерзоп, кото- 
рую они искренне считают бракоделом. 

Бороться с этими несправедливыми 
обвинениями непросто. К сожалению, на- 
ши правоохранительные органы не всег- 
да эффективны и при более тяжких нару- 
шениях закона, а на проблему поддель- 
ных картриджей они, судя по всему, смот- 
рят сквозь пальцы. И все же компания от- 
читалась о проведении 61-го совместного 
рейда, сопровождавшегося изъятием 
7070 единиц паленого товара. Вроде бы 
даже арестовали нескольких продавцов, 
но тут я, пожалуй, на стороне последних. 
Решение об ассортименте торговой точки 
принимает ее хозяин, а малоопытному 
«гостю столицы», подрядившемуся за не- 
большие деньги торговать расходкой на 
рынке, трудно отличить подделку от ори- 
гинала. Да и никто не учит его этому. Кро- 
ме того, всех не пересажать — уж больно 
торговля контрафактом выгодна. Пожа- 
луй, единственный способ подстрахо- 
ваться от покупки последнего — внима- 
тельнее разглядывать эмблему с пятико- 
нечной звездой, которая есть на каждой 
коробке с картриджами Ерзоп. На ориги- 
налах звезда меняет цвет, в зависимости 
от угла, под каким на нее смотрят, а под- 
делки таким сходством с долларовыми ку- 
пюрами похвастаться не могут. Разве что 
с такими же фальшивками... 

И еще — не ленитесь проехать пару 
лишних остановок, чтобы купить новый 
комплект картриджей в проверенной фир- 
ме. Этим, одновременно, и честным куп- 
цам дадите заработать, и товар получите 
правильный — возможно, из самого Тел- 
форда. Конечно, если, как говорил Жва- 
нецкий, вас интересует результат... ве. 
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Сегодня нам кажется, что пульты дистанционного 

управления были всегда. История «лентяйки» восхо- 
дит к концу ХИ века: в 1898 году в Нью-Йорке на Элек- 
трической выставке гениальный инженер и большой 
любитель театральных эффектов Никола Тесла про- 
демонстрировал потрясенной публике модель кораб- 
лика, управляемого на расстоянии при помощи радио- 
волн. В пятидесятые годы века уже ХХ-го в США по- 
явилось множество разной конструкции пультов для 
управления телевизорами. А современные пульты, пе- 
редающие сигналы световым лучом в невидимом для 
человеческого глаза инфракрасном диапазоне, по- 
явились лишь в конце семидесятых. 
Тем не менее, трудно представить себе современ- 
ный телевизор, музыкальную систему или домашний 
кондиционер, не имеющий пульта дистанционного уп- 
равления. Подчас число «лентяек» настолько велико, 
что поиск нужной выливается в настоящую проблему. 
А уж об удобстве и речи быть не может: чтобы просто 
смотреть фильмы в домашнем кинотеатре весьма 
скромной конфигурации, требуется освоить, как ми- 
нимум, три пульта — от телевизора, В\/О-проигры- 
вателя и многоканального ресивера. 

Очевидное решение проблемы — универ- 
сальный пульт, которым управлялись бы сразу 
все бытовые приборы. Технических препят- 
ствий к тому нет уже давно: в крохотную микро- 
схему можно «зашить» миллиарды управляю- 
щих кодов чуть ли не ко всем существующим в 
природе устройствам. Но возникает проблема эр- 
гономическая: либо на пульте будет слишком мно- 
го кнопок, либо алгоритм управления будет слишком 
сложен. 

Элегантный вариант универсального пульта пред- 
ложили в компании Гоодйесй: модель Наптопу Опе ос- 
нащена не только кнопками, но и цветным сенсорным 
экраном с диагональю 5,6 см, на который выводятся 
полноцветные иконки, соответствующие разным 
функциям тех или иных устройств и даже иконки раз- 
личных телеканалов. Все виртуальные клавиши раз- 
несены по четырем функциональным зонам, а у каж- 
дой имеющейся на корпусе кнопки — уникальная 
форма, распознаваемая на ощупь. 

Гордость разработчиков — системы отслежива- 
ния состояния источников питания и коммутац 
ных сигналов оборудования, благодаря кото 























































дящие в состав домашнего кинотеатра. 
еры Годйесп применили в Нагтопу Опе тех- 
мкостных датчиков, фиксирующих неболь- 
шие электрические заряды на пальцах человека — по 
утверждению производителя, эта технология намного 
надежней, чем та, что используется в сенсорных дис- 
плеях, реагирующих на нажатия. Поэтому новинка не 
менее долговечна, чем обычные пульты с кнопками. 


особое 
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По крайней мере, пока существует 
модульный принцип построения компью- 
теров, а производители процессоров, 
системных плат и прочего доказывают, 
всяк на свой лад, что выпущенная ими 
модель — лучшая, у активных пользова- 
телей сохраняется желание собрать ком- 
пьютер по своему «рецепту». Несмотря 
на то, что все мы уже давно догадываем- 
ся (в особенности те, кто по долгу служ- 
бы увлеченно пишет о «принципиальных 
р 
| 





азличиях и непомерной разнице в ощу- 
ениях»), что за одну и ту же сумму, мы 








получаем примерно одну и ту же произ- 
водительность и прочие характеристики. 
Вне зависимости от марки того, что поку- 
пается — видеокарта, винчестер, коро- 
че, все что угодно еще. Поскольку ни 
один производитель не захочет терять 
прибыль, продавая заведомо дешевле 
более привлекательный товар, причем, 
даже если он из каких-то маркетинговых 
соображений установит низкую реко- 
мендуемую цену, розничные торговцы 
радостно «компенсируют» диспропор- 
цию в пользу своего кармана. 

Так стоит ли вообще сравнивать и ис- 
кать разницу, или цена и есть универ- 
сальный критерий — хочешь быстрый 
компьютер, покупай тот, что дороже, ну а 
сэкономив, не жалуйся, что игрушки не 
«летают», а всего лишь «бегают»? Пожа- 
луй, стоит. Хотя бы исходя из того же мо- 
дульного принципа. Ведь внутри готово- 
го компьютера может оказаться какой 
угодно «винегрет» из стандартных ком- 




















колько бы ни говорилось, что с точки зрения покупателей ком- 
пьютер со временем окажется одним из стандартных устройств среди про- 
чей бытовой техники, аналогично телевизорам и СВЧ-печкам, выбирае- 
мым обычно не по основным техническим характеристикам, а чаще исхо- 
дя из собственных предпочтений к той или иной марке; желающие само- 
стоятельно выбрать процессор, системную плату, видеокарту и прочую 
компьютерную «начинку», вероятно, найдутся всегда. 
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понентов. Например, в компьютере, рек- 
ламируемом в качестве «домашнего», 
вполне может стоять мощный (и дорогой) 
четырехьядерный процессор за $350 и 
плохонькая видеокарта (со слабым гра- 
фическим процессором, но с большим 
объемом видеопамяти) — за $100. 

В играх такая конфигурация неиз- 
бежно окажется слабее (причем не толь- 
ко в тестах, но и по реальным игровым 
ощущениям), нежели собранная на осно- 
ве недорогого двухъядерного ЦП за $150 
и добротной видеокарты за $250-300. 
Общая стоимость одинакова, а результат 
зримо отличается, следовательно, как 
минимум, одна причина разобраться 
«что к чему», у нас уже имеется. Кстати, 
причина того, что несбалансированные 
конфигурации среди готовых компьюте- 
ров — не редкость, это вовсе не заговор 
продавцов против несведущих в техниче- 
ских вопросах покупателей. Это в боль- 
шей степени вина самих покупателей, 
точнее той категории, не обремененной 
глубокими знаниями вопроса, что, придя 
в магазин, требуют от продавца компью- 
тер непременно с определенным про- 
цессором, но желательно, чтобы в целом 
компьютер получился подешевле... 

К тому же цена самих компонентов, 
даже одного производителя, различает- 
ся в несколько раз: тот же процессор 
можно найти не только за $350, но и за 
$1000, причем характеристики таких 
процессоров будут подозрительно похо- 
жи. Поэтому, даже имея запас средств, 
которые хочется истратить на достойный 
компьютер, неплохо бы получить пред- 
ставление об оптимальном уровне, исхо- 
дя не из желания производителей про- 
дать вам лишнюю сотню мегагерц втри- 
дорога, а учитывая запросы существую- 
щих программ. А если охота выбрать 
компьютер с запасом на будущее, то 
есть приобрести заведомо более 
дорогой, чем необходим для ком- 
фортной работы сейчас, то зачас- 
тую разумнее вложить деньги в бо- 
лее прогрессивную системную 
плату с поддержкой максимально- 
го количества современных ин- 
терфейсов и совместимостью с 
будущими процессорами. А это 
уже позволит в перспективе про- ^ 


ще и без лишних расходов адап- ; 
Ж 











А оп 64 Х2 по-прежнему оста- =. 
ется конкурентоспособным в 
категории недорогих двухъя- 
дерных процессоров. 


тироваться к запросам программ, напри- 
мер, для нужд тех же игр поставить вто- 
рую видеокарту. 


МЕРЫ И ВЕСЫ 

Но получаем ли мы ответы на эти во- 
просы из типичных обзоров процессо- 
ров? Скорее нет, чем да. Большинство 
тестов представляет собой подобие 
спортивных репортажей, и результаты 
«забегов» в той или иной программе ча- 
ще всего комментируются по принципу 
«чуть-чуть не дотянул» ИЛИ «смотрите, 
как обогнал, на 125 очков». Такие обзо- 
ры в Сети найти легко, но использо- 
вать — не просто. Например, в играх... 
Чтобы получить ощутимую на глаз разни- 
цу, процессоры принято сравнивать не в 
самых новых играх, на сниженных гра- 
фических настройках. В результате име- 
ем безаппеляционные утверждения, что 
лидер (тот самый за $1000), достигший 
результата 150 кадров в секунду, — мощ- 
нее ближайшего преследователя, пока- 
завшего «лишь» 140 #рз (пусть даже тот 
и вдвое дешевле), и негоже при таком 
шикарном раскладе скупиться. 

Возможно, скупиться и не стоит: со- 
временные игры (в отличие от использу- 
емых в «процессорных тестах» хитах 
двух-трехлетней давности) действитель- 
но весьма требовательны, но, как уже го- 
ворилось, все больше — к видеокарте. И 
хотя для комфортной игры вполне доста- 
точно и 50 кадров в секунду, но такой ре- 
зультат должен быть получен при полно- 
ценных графических настройках и раз- 
решении, соответствующем современ- 
ному монитору. И если тестировать в ре- 
альных условиях, то оказывается, что 
1000-долларовый процессор, с практи- 
ческой точки зрения, лучше обменять на 
пару видеокарт. 
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Но не только игры заставляют тру- 
диться среднестатистический домашний 
компьютер. Из общеупотребительных 
программ принято вспоминать о медиа- 
кодировании (в эту группу входят архива- 
торы, программы для «перегонки» аудио 
и видео в различные МР-форматы), гра- 
фических редакторах и, собственно, по- 
требностях служебных программ — са- 
мой ОС, антивирусах и прочих службах, 
создающих фоновую активность, а зна- 
чит, теоретически способных влиять на 
время отклика компьютера и субъектив- 
ное ощущение его как «быстрого» или 
«не очень». 

Взявшись критиковать общеприня- 
тый подход тестирования в играх, следу- 
ет признать, что в «серьезных» приложе- 
ниях, за небольшим исключением, дей- 
ствительно наблюдается зависимость от 
процессора. Однако если продолжать 
рассуждать и задаться вопросом — где 
именно ваш компьютер «задумывается» 
и заставляет ждать результата, очень 
редко кто помнит об МР3-кодировщиках, 
разве что вспомнит обычные архивато- 
ры, типа \/пВАВ или 7-7 р, скорость в ко- 
торых бывает заметна, когда требуется 
быстро упаковать какие-то файлы для 
пересылки или распаковать скачанный 
дистрибутив программы, которую требу- 
ется установить «прямо сейчас». 

В остальном, с приходом двухьядер- 
ных процессоров, можно упаковывать 
файлы (равно как и гонять антивирусную 
проверку и прочие сервисные службы) 
хоть круглосуточно, в фоновом режи- 
ме — была бы в этом необходимость. Тем 
не менее, как и прежде, извлекать звуко- 
вые дорожки с СО, чтобы кодировать в 
МР3З и слушать на портативном плеере, 
большинству из нас — лень, а проще 
скачать интересующий МР3З-файл или ку- 
пить СО-сборник, причем и то, и другое 
можно сделать вполне легаль- 

но, не ущемляя ничь- 
их авторских прав. А 
кодировать видео с 
О\О в МРЕС-4 по- 
средством ОмХ стало 
непопулярно не только 
потому, что в любой до- 
машней (районной, 
АОЗЕ-провайдерской) 
сети можно скачать все 
новинки мировой киноин- 
дустрии, но и потому что 
по современным меркам 
качество изображения в 
МРЕС-4 не выдерживает ни- 
какой критики. В тех же ло- 
кальных сетях вовсю пред- 
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ие! просто объединила два «двухъядерных» 
кристалла в одном корпусе, тогда как АМО 
решила создать «истинный четырехъядер- 


ник» и объединила четыре ядра на одном 
кристалле с общей кэш-памятью, что ока- 

залось весьма непростой задачей, серь- 
езно повлиявшей на сроки выпуска. 


ставлены фильмы не только ОУ\О- 
качества, но и НО — был бы доста- 
точно емкий винчестер и широкоэкран- 
ный монитор или телевизор, способный 
адекватно отобразить картинку «высокой 
четкости». 

Впрочем, имея О\О-оригинал и же- 
лая сэкономить место на диске, можно 
воспользоваться теми же НО-кодеками в 
формате Н.264, поскольку они годятся 
не только для упаковки видео с высоким 
разрешением, но и для дополнительного 
«отжатия воды» из О\О-видео. Результа- 
том будет файл по размеру сравнимый с 
МРЕС4 (ОМХ), однако по качеству гораз- 
до лучший. Упаковка в таком формате, 
действительно, весьма процессороем- 
кая процедура и, пожалуй, может пред- 
ставлять объективный интерес для срав- 
нения процессоров. Воспроизведение 
видео в формате Н.264, особенно если 
это оригинальное НО-видео, также спо- 
собно нагрузить среднестатистический 
двухьядерный процессор весьма чув- 
ствительно. Но мы ведь уже «постанови- 
ли»: в домашнем компьютере необходи- 
ма полноценная видеокарта, а у совре- 
менных карт, даже самых на сегодня де- 
шевых (семейств Вадеотп НО 2400/2600 и 
СеЕГогсе 8600) имеются специальные 
блоки в графическом процессоре, деко- 
дирующие видео. Соответственно, даже 
если вы не фанат современных динамич- 
них ЗО-игр (а точнее — именно в этом 
случае), но планируете смотреть НО-ви- 
део, есть смысл присмотреться к картам 
за $50-100. Это окажется выгоднее, чем 
вкладывать такую же сумму в процессор, 
поскольку по качеству декодирования 
аппаратная поддержка обеспечивает за- 
ведомо лучший результат, а нагрузка на 
процессор снижается до нескольких 
процентов даже в случае относительно 
слабых модей. 

Что же касается графических (ау- 
дио-, видео-) редакторов, то здесь не ме- 
нее важна роль объема памяти, а для 
монтажа видео принципиальна скорость 
жестких дисков (для работы с громозд- 
кими данными). Так, потратившись на 
создание РАЮ-массива (работающего в 
режиме ВАШ 1, Баа Зирртд, когда по- 




















ток данных 
разделяется между двумя 
дисками), можно достичь ускорения в 
каком-нибудь Адоре Ргегтег, которое ни- 
какой апгрейд процессора не обеспечит. 
Мы вовсе не хотим преуменьшить важ- 
ность центрального процессора в ком- 
пьютере, но производители процессо- 
ров, во многом благодаря конкуренции, 
опередили темпы развития других компо- 
нентов и потребности нынешних про- 
грамм. В результате, недорогой двухья- 
дерный процессор за $100-150, может 
составить достойную компанию куда бо- 
лее дорогой видеокарте и едва ли где 
окажется «тормозящим» фактором, а 
вот покупка четырехьядерника может 
быть оправдана в большей степени со- 
ображениями «запаса на будущее». Не- 
сомненно, в перспективе программисты 
найдут, как применить излишек процес- 
сорной мощности, но не исключено, что 
к тому времени в ходу могут оказаться 
совсем другие процессоры. 


ПЕРСПЕКТИВА 

И АРХИТЕКТУРА 

Впрочем, чрезмерно упрощать все 
также не стоит: небольшой запас на бу- 
дущее полезен в любом случае, за ис- 
ключением лишь ситуации описанной 
выше (когда ради покупки более дорого- 
го процессора экономится на всем ос- 
тальном). Именно по этой причине мы 
обычно, помимо тестов, в общих чертах 
рассказываем об архитектурных но- 
вовведениях, используемых произво- 
дителями в своих процессорах. В 
прошлый раз обзор пришелся на 


Соге 2 Био этой зимой был пере- 
веден на 45-нм техпроцесс, соответ- 
ствующие процессоры 


с индексом Е8200- 
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начало продаж процессоров ме! 
на ядре Соге 2 Био с существенно 
переработанной архитектурой. 

И поскольку времени прошло 
довольно много, мы кратко расска- 
жем о том, как развивалась линейка 
Соге 2 Био и до чего она доразвива- 
лась. Помимо банального увеличения 
частоты, {а осуществила два эволю- 
ционных шага. Во-первых, упаковала 
пару ядер Соге 2 Оицо в одном корпусе. 
Процессор получил название Соге 2 
Онад, и хотя среди распространенных 
программ до сих пор сложно найти та- 
кие, где четыре ядра давали бы ощути- 
мое преимущество (а тем более, способ- 
ное оправдать разницу в цене), но по ме- 
ре выхода моделей по относительно до- 
ступной цене, все больше пользовате- 
лей стали склоняться к выбору четы- 
рехъядерников. 

Во-вторых, в начале этого года, ие! 
начала перевод своих процессоров с 65- 
на 45-нанометровый техпроцесс. От про- 
цессоров под общим кодовым названием 
Репгуп, получивших индексы серий 
Е800О (для двухьядерной модели) и 
09000 (для четырехьъядерной) многие 
ждали, если не повторения ситуации «лу- 
чившейся в момент выхода Соге 2 Био, 
то, по меньшей мере, очередной ощути- 
мой прибавки производительности. На 
практике изменения в архитектуре были 
чисто косметические: добавленные в на- 
бор $5Е4 дополнительные команды, ко- 
нечно же, требуют оптимизации, и в со- 
временных приложениях никак не задей- 
ствуются, а увеличение и без того боль- 
шого объема кэш-памяти вряд ли могло 
сыграть принципиаль- 
ную роль. 




























Е8400 — уже в продаже, однако цены на них явно завышены 
и не соотносятся с приростом производительности относительно 65-нм 
предшественников. Вдобавок новинку удастся установить далеко не на любую плату 
(за подробностями ие! официально отсылает на сайты производителей плат, посколь- 
ку общего правила здесь нет). Похоже 65-нм серию еще рано списывать со счетов. 
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В итоге в наличии — прирост 2-7% 
на равной частоте с 65-нанометровыми 
прототипами. Некоторые обозреватели 
даже назвали эти процессоры «шагом 
назад» и вспоминали, что примерно ана- 
логичным образом получались новые 


процессоры в «застойные» времена 
РепНит 4. Впрочем, это абсолютно не- 


кая пауза просто обязывает АМО выка- 
тить процессор-«бомбу», который, даже 
работая на меньшей частоте, порвет 
всех конкурентов. 

Разумеется, такие ожидания оправ- 
дать сложно, поэтому реальные успехи 
Рвепот бурных восторгов не вызвали, 
вдобавок, частоту для первых моделей 
пришлось установить еще ниже обещан- 
ной — 2,2-2,3 ГГц, тогда как младший 


ЛОЖЕЧКИ НАШЛИСЬ! 


__ 
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Соге 2 ОцаЧ работает на 2,4 ГГц. В ре- 
зультате АМВ пришлось снова манипу- 
лировать с ценами, а процессоры из но- 
вой линейки с ходу оказались самыми 
доступными четырехьядерниками. 

Что же, с потребительской точки зре- 
ния, это, пожалуй, приятно: как уже гово- 
рилось, сейчас отсутствуют объективные 
причины для покупки дорогого четы- 
рехьядерника. В то же время изнутри 





Внимательно следящие за новостями на процессорном фронте, наверняка встречали 
в конце 2007 года сообщения об обнаруженных «ошибках» в процессорах, а именно в пер- 
вой версии Рпепот на ядре Адепа и Соге 2 Вио/Оцаа/Ххете 8000-й и 9000-й серий (на яд- 


рах \\МоНЧае и Уогквен). 


'АМО даже выпустила патч для системных плат, который включается в ВОЗ и позволя- 
ет гарантировать защиту от проявления ошибки в пользовательских приложениях, но при- 
мерно на 10% снижает производительность. Весной выйдет обновленная версия самого 
процессора с исправлением: в отличие от нынешних Р®Непот с индексами 9500 и 9600, ее 
будет легко отличить по дополнительной «пятерке» в индексе (9550, 9650). 

Между тем, тестирования и наблюдения пользователей (по крайней мере, в отношении 


справедливо, поскольку тогда мы запро- 
СТО МОГЛИ «натестировать» отставание 
при работе на равной частоте, сейчас же 
небольшой прирост все же имеется. 
Кроме того, нынешним процессорам ме! 
не приходится догонять конкурентов 
АМО в вопросах производительности, и 
задача сделать их «еще лучше» не явля- 
ется насущной. 

Ну а с потребительской точки зре- 
ния, следует признать, что «пенрин» на 
сегодня действительно пока не пред- 
ставляет интереса. Цены на двухьядер- 
ные модели (а выпуск четырехъядерных 
из-за обнаруженных ошибок совмести- 
мости с системными платами отложен) в 
рознице оказались завышены до уровня 
иных четырехъядерных, и явно не оп- 
равдывают прирост производительнос- 
ти по сравнению со своими предшест- 
венниками. 

Впрочем, куда больше, чем Репгуп, 
компьютерную общественность весь 
2007 год волновал ответ компании АМО 
на архитектуру Соге 2. Поскольку заяв- 
ленные в готовящихся процессорах но- 
вовведения позволяли надеяться, что 
АМО представит архитектуру не худшую, 
ем у ме, и конкуренция продолжится 
не только за счет игры «в поддавки» с 
ценами, но и предложением все более и 
более мощных процессоров. Надо сразу 
отметить, что архитектура действитель- 
но получилась не хуже. Однако посколь- 
ку выпуск самих процессоров задержи- 
вался, ожидания вполне естественно 
росли, и многим стало казаться, что та- 


РНнепот, статистики по 45-нм процессорам ще! еще маловато) свидетельствуют, что ника- 
ких приложений, где эта самая «ошибка» проявлялась бы, не выявлено. И в частности, нет 
никакого смысла пользоваться патчем, жертвуя производительностью. 

Тем не менее, пользователи, у которых, как в анекдоте, «ложечки нашлись, а осадок ос- 
тался», вправе знать, что это за такие «ошибки», которые вроде бы есть (признаются про- 
изводителями), а вроде бы и нет, то есть они никак себя в реальных условиях не проявля- 
ют. Вообще ошибки в процессорах не есть что-то новое. Так, в первой версии Соге 2 Био 
содержалось ни много ни мало — 67 ошибок, и лишь 20 из них были помечены, как подле- 
жащие исправлению по мере выпуска новых ревизий этого процессора! Когда на сей факт 
обратили внимание журналисты, соответствующий документ на сайте пе! был убран во 
внутренний доступ, дабы не смущать пользователей. Доступ к такой информации обычно 
имеют разработчики системного ПО, операционных систем и компиляторов с языков про- 
граммирования высокого уровня. 

Дело в том, что современные процессоры содержат не только вычислительные блоки 
и производят арифметические операции, но и непосредственно управляют ходом програм- 
мы, причем не просто следуют заложенному в нее алгоритму, но и, образно выражаясь, пы- 
таются забежать вперед, то есть предсказать ход выполнения программы, произвести не- 
обходимые вычисления заранее, а затем просто подставить результаты. На первый взгляд, 
в этой суете — не много смысла, однако речь, конечно же, не идет о предсказании действий 
пользователя, а о куда более рутинных вещах: любая программа, представленная на уров- 
не машинного языка, обрастает множеством циклических и ветвящихся конструкций, чест- 
ное исполнение которых серьезно снизило бы производительность. При том, что наиболее 
вероятный ход выполнения программы становится известен уже при первом прогоне, и са- 
мо по себе предсказание не составляет труда, и выглядит как заполнение специальной об- 
ласти кэш-памяти массивом чисел с адресами наиболее вероятных переходов. Однако ино- 
гда любой из существующих циклов или ветвлений может пойти отличным от предсказан- 
ного образом (иначе бы этого цикла или ветвления в программе не было). В таком случае 
процессор должен отбросить все заранее просчитанные результаты и пересчитать с того 
момента, когда возникло нетипичное условие. 

Нетрудно догадаться, что упомянутые «ошибки», как правило, связаны с логикой обра- 
ботки программ с использованием механизма предсказаний. Скажем больше, намеренно со- 
ставив программу таким образом, чтобы обмануть этот механизм, можно «повесить» любой 
существующий процессор. Но поскольку устремления системных программистов направле- 
ны с точностью до наоборот, пользователей все эти детали не должны волновать. Что до же- 
лания АМО вычищать и такие ошибки, то оно, конечно, похвально, но, как максимум, может 
вызвать одобрение производителей серверов и компьютеров, особо критичных к сбоям. 
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Тактовые 
частоты, МГц 





Процессорные семейства 





Репнит Е2000 1600-2000 

Соге 2 Ошо Е4000 1860-2400 

Соге 2 Вио Еб 000 1860-3000 

Соге 2 Ошо Е8 000 2660-3160 

Соге 2 Био 96000 2400-2600 

Соге 2 Вио 09000 2500-2830 
АМО Ап 64 Х2 3600-4400 2000-2300 
АМО АШоп 64 Х2 4600-6400 2400-3200 
'АМО Рвепот 9500, 9600 2200, 2300 


АМО Рпепот — в точности такой, как и 
обещали, в первую очередь, это «истин- 
ный» четырехьядерный дизайн: все четы- 
ре ядра помещены на едином кристалле 
и, помимо собственной кэш-памяти пер- 
вого и второго уровня, имеют общий кэш 
третьего уровня. Соответственно, все че- 
тыре ядра могут обмениваться данными с 
минимальными задержками, тогда как 
Соге 2 ОцаЧ состоит из двух независи- 
мых двухьядерных кристаллов, которые 
лишь находятся в одном корпусе, но ни- 
как физически не объединены, в резуль- 
тате «половинки» четырехьядерного про- 
цессора вынуждены «гонять» данные че- 
рез внешний чипсет на системной плате. 
К счастью (для |), как уже говорилось, 
сейчас крайне мало программ оптимизи- 
ровано под многоядерные процессоры, 
фактически дополнительные ядра полу- 
чают работу лишь в приложениях, где 
есть независимые вычислительные пото- 
ки (яркий пример ЗО ЗиаЮ Мах, в кото- 
ром изображение просто делится на со- 
ответствующее количество частей), по- 








Кол-во ядер 


Размер |1 кэша, 
СЕТЕ $15 


Размер 12 кэша, 


т Мбайт 

2 64 1 

2 64 2 

# 64 4 

2 64 6 
2х2 64 2х4 
2х2 64 2х6 

2 128 1 

2 128 1-2 

4 128 2 


этому недостатки такой организации не 
особо заметны в тестах. 

Никуда не делось и обещанное «на 
50%» превосходство на равной частоте 
на операциях с плавающей точкой. Дру- 
гое дело, что в отличие от суперкомпью- 
терных и серверных сфер применения 
(где «четырехьядерные» Ор{егоп, имею- 
щие аналогичную с Рпепот архитектуру, 
позволили АМО потеснить ме Хеоп — 
уже не только за счет цен), в привычных 
домашнему пользователю программах 
пока больше нагружаются целочислен- 
ные и логические блоки. А их эффектив- 
ность по сравнению с Ап 64 Х2 увели- 
чилась лишь на 20-30% и находится при- 
мерно на уровне равных по частоте про- 
цессоров \е!. В процессоры Рпепот ин- 
тегрирован контроллер памяти с под- 
держкой ООН2-800 и ООВ2-1066. А глав- 
ное — увеличена эффективность вза- 
имодействия с памятью, ведь не секрет, 
что {| уже заявляет в своих чипсетах 
поддержку даже памяти ООНЗ, однако 
высокая пропускная способность ее на 
практике не может реализоваться из-за 
«бутылочного горлышка» — шины, со- 
единяющей процессор с чипсе- 
том и далее — с памятью. У 
АМО процессор взаимодейству- 
ет с памятью напрямую, и, как 
демонстрируют нынешние тес- 
ты, РВепот удается выжать из 
более дешевой ПООН2-1066 за- 
метно более высокую скорость 
обмена данными, нежели про- 
цессорам ме! из очень дорогой 
0083-1333. 
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СОВРЕМЕННЫЕ ПРОЦЕССОРЫ 





Размер 13 кэша, Типичное 
Мбайт Шина, МГц | тепловыделение, 

Вт 
= 800 65 
= 800 65 
= 1333 65 
с 1333 65 
= 1066 95 
= 1000 95 
= 1000 65 
= 1000 89 
2 1800 95 


В АМО считают, что процессор кор- 
ректно рассматривать только в контекс- 
те «платформы», поскольку он не рабо- 
тает отдельно от системной платы. Хотя 
Рвепот совместим с существующими 
платами с разъемом Зоске{ АМ2, и мно- 
гие производители уже выпустили обнов- 
ленные версии В!О5, в том числе и к 
весьма старым платам, специально для 
поддержки новых процессоров было вы- 
пущено новое семейство чипсетов. Об- 
щим нововведением стала поддержка 
шины РС! Ехргез$ 2.0, характерной для 
последних видеокарт; младшая модель 
АМО 770 рассчитана на классические 
компьютеры с единственной видеокар- 
той, а АМО 790Х и 790ЕХ позволяют уста- 
новить две и даже четыре, соответствен- 
но, в режиме Сгоз$Еге. 

Какие прогнозы можно составить на 
ближайшее будущее? АМО, разумеется, 
будет наращивать частоты Рвепот, по 
мере отладки производства и заплани- 
рованного в текущем году перехода на 
45-нм техпроцесс. Вообще, этот пере- 
ход может оказаться для процессоров 
АМО более существенным подспорьем, 
нежели в случае с 1\е|. Оборотная сто- 
рона «истинной четырехъядерности» — 
большой размер кристалла, отсюда и 
нынешние невысокие частоты. Миниа- 
тюризация должна помочь наращива- 
нию частоты. Наверняка будет увеличен 
и объем кэш-памяти, избытком которой 
Рвепот явно не страдает. Также АМО 
планирует выпустить двух- и трех- (что, 
пожалуй, наиболее интересно) ядерные 
процессоры на основе таких же ядер, 

















Процессоры АМО Рпепот не только самые свежие по архитектуре, но и... самые 
дешевые четырехъядерники на рынке. Едва ли так задумывалось, скорее так полу- 
чилось, потому что для первых моделей пришлось выставить весьма скромную ча- 
стоту, что не позволило с ходу догнать «экстремальные» модели конкурента. 


{езпаб 





как в РНепот, для замещения линейки 
Ап 64 Х2. 

Что касается \{е|, то она в свою оче- 
редь предполагает устранять собствен- 
ое «отставание от АМВ» (хорошо, назо- 
вем это «оставшимися архитектурными 
отличиями»), ибо к концу этого года или 
ачалу 2009 ожидается выпуск процес- 
соров на ядре Мепает. Официальных 
данных пока немного, но известно, что 
овинка обзаведется интегрированным 
контроллером памяти; для соединения с 
чипсетом планируется внедрить шину, 
апоминающую Нурег-Тгапзрой; нако- 
ец, процессор также получит кэш-па- 
мять третьего уровня, а сами ядра будут 
расположены на одном кристалле. 








ТЕСТИРОВАНИЕ 

Для тестирования были взяты две па- 
ры двухъядерных процессоров, соответ- 
ствующие минимальному и оптимально- 
му уровню производительности для до- 
машнего компьютера и пара четырехья- 


г: 
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АМО 790ЕХ — самый прогрессивный игровой чипсет для Рпепот, с интегрированной под- 
держкой РС! Ехргез$$ 2.0 и возможностью установки до 4 видеокарт в режиме Оцад Сго$$Еие. 
пе! готовит свой ответ для игровых станций под индексом Х48, где однако будет возмож- 
ность объединять лишь две карты, но также в режиме Сгоз$Ейе (то есть для видеокарт про- 
изводства АМО), МММОИА тем временем лицензией на ЗН ни с кем делиться не собирается. 


дерников. Не пугайтесь, процессор 
Репйит Е2160 — это не реинкарнация 
архитектуры Ме;иг$+, в ме! решили ис- 
пользовать знакомую марку для обозна- 
чения процессоров аналогичных Соге 2 
Очцо, но с урезанным до 1 Мбайта объ- 
емом кэш-памяти Ё2. 

В тестировании использовались сис- 
темные платы М$! КЭА2 Ра{пит на чип- 
сете АМО 790ЕХ и СбаБуе Р35-0ООб на 
пе! РЗ5, 2 Гбайта памяти ООВ2-800 
Затзипа, жесткий диск ЗАТА Зеадае 
7200.10, БП Сменес СЕТ-560-А12С мощ- 
ностью 560 Вт. В качестве видеокарт, с 
целью демонстрации зависимости про- 
изводительности в играх были взяты две, 
лидирующие по соотношению цена/про- 
изводительность в своем классе: 
СеРогсе 8600 СТ — $100 и Вааеоп 
НОЗ870 — $300. Игры тестировались при 
высоких настройках качества и разре- 
шении 1280х1024, за исключением Са! о! 
Чцагет, для которой было установлено 
разрешение 1024х768, сглаживание и 
фильтрация (4х АА и 16х АР) включались 
только в игре Сотрапу о! Негоез. 

Результаты, представленные в табли- 
це, практически все демонстрируют опи- 
санные ранее тенденции. В играх все ре- 
шает видеокарта (и любителям игр впол- 
не можно посоветовать ограничится про- 
цессором за $130, а вот видеокарту сто- 


Ап 64 Х2 
4400+ ($75) 


Обработка данных 


Репёит 
Е2160 ($75) 


Соге 2 Био 
Е4500 ($130) 


ит улучшить, взяв СеРогсе 8800 СТ за 
$340, а для полной победы над игрой 
Сгуз5 — двухпроцессорную Вааеоп 
НОЗ870 Х2 за $600), а «четыре ядра» — 
это в большей степени запас на буду- 
щее. Обращает на себя внимание отлич- 
ное выступление АНоп 64 Х2 на фоне 
нынешних конкурентов той же ценовой 
ниши, что обнаружить было даже не- 
сколько неожиданно. На фоне столь 
массированной агрессивной рекламы 
Соге 2 Био, автор уже чуть было не пове- 
рил в «чудодейственность» этих процес- 
соров. Однако достаточно было выбрать 
действительно равные по цене пары про- 
цессоров (по результатам поиска на 
Рисе.ги, а не согласно неким «рекомен- 
дованным» ценам), как все встало на 
свои места. 

Что касается выступления Рпепот, 
то модель 9600 оказалась в среднем 
равна Соге 2 Оцаа ©6600, за исключе- 
нием неожиданного результата в Рпою- 
Нор, где он пропустил вперед даже 
Аоп 64 Х2 5400+. Разумеется, это не 
касается графических редакторов в це- 
лом, в частности, Раш{ ЗПор Рго ведет 
себя более предсказуемо. Возможно, 
программистам Ааобе следует вообще 
уделить больше внимания оптимизации 
под 4 ядра. < 


РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТИРОВАНИЯ 


АТоп 64 Х2 | Соге 2 Оцаа | Рпепот 9600 
5400+ ($130) | 96600 ($280) [72] 


ЗО З1иаю Мах 9, время рендеринга, НОТУ 1080р, мин 3:50 3:54 3:50 3:06 1:34 1:42 

'Адоре Рвоюозпор С$2, $1ом! Орз Эсйрь время исполнения, мин 6:00 6:05 5:57 УИ 5:02 5:49 
\ММпАААН 3.6, время сжатия (при максимальной степени сжатия), мин 4:15 3:45 3:50 3:16 Р5Й 2:48 
Матсопсер! Н.264 Епсодег, кадров/с 18 20 23 24 39 42 


Игровые тесты 


З.Т.А.Ё.К.Е.В., СеРогсе 8600 СТ, кадров/с 25 30 29 32 31 31 
$.Т.А.Ё.К.Е.В., Вадеоп НОЗ870, кадров/с 62 62 63 63 63 63 
Са! о! уиаге2, Вадеоп СеРогсе 8600 СТ, кадров/с 9 10 т] ЧИ. 10 11 
Са! о Чиагегт, Вадеоп НОЗ870, кадров/с 32 34 34 36 37 38 
Сотрапу о! Негоез, СбеРогсе 8600 СТ, кадров/с 29 32 35 38 39 37 
Сотрапу о! Негоез, Вадеоп НОЗ870, кадров/с 68 70 78 85 89 84 





Константин Иванов Что и говорить, Интернет восприни- 
иКи$К2 @ тай.ги мается уже почти как всеобщий компью- 
тер, где можно найти практически все, 

что когда-либо вышло в электронном ви- 

е. Иной раз, чем искать на диске про- 
рамму, которую потребовалось переус- 
ановить, проще скачать ее обновлен- 
ую версию. Не надо даже ползать по 
оисковым системам и сайтам, достаточ- 
о поставить маленькую утилиту для до- 
ступа к файлообменной системе, и вы 
найдете все, что вам нужно. Пропустили 
новогодний выпуск Сотеау Суб? Про- 
спали обращение Президента? Ищите 
игры прошлых лет? Нет ничего проще — 
только готовьте место на винчестере и 
качайте. 
Столь ощутимый прогресс стал воз- 
можен в первую очередь с переходом на 
технологию АОЗЕ, использующую те же 
самые телефонные линии, но для пере- 








тэзтаатз 




















нтернет изменяет нашу жизнь: сначала мы воспринимали его 
как кладезь информации, ведь там можно раздобыть реферат. Хотя удо- 
вольствие это было дорогое, а медлительность телефонного соединения 
через коммутируемый 41а]-ир заставляла задуматься перед тем, как начи- 
нать закачку мало-мальски объемистых файлов. Сейчас же многие из нас 
перекачивают куда большие объемы данных, да и просто смотрят видео, 
слушают радио и общаются с друзьями. 





сылки информации в цифровом виде. К 
уже сформированной армии пользовате- 
лей новой технологии Москвы и Санкт- 
Петербурга присоединяются клиенты из 
разных городов России. 
Этой весной Россия должна получить 
дополнительный канал на восточном на- 
правлении благодаря тому что «Транс- 
ТелеКом» и японская компания МТТ 
Соттипсайоп$ завершили строительст- 
во подводной волоконно-оптической ка- 
бельной системы Хоккайдо-Сахалин, а 
значит Сибирь ждет значительное сни- 
жение и тарифов. В связи с этим выбор 
АОЗЕ-модемов становится как никогда 
актуальным. Это только сначала кажет- 
ся, что достаточно купить любой модем и 
просто пользоваться скоростным Интер- 
нетом. На самом деле есть очень много 
тонкостей, особенно если вы хотите под- 
соединить не один ПК, а два или больше, 
включая беспроводной ноутбук. К тому 
же АБЗ!-модемы совершенствуются и 
скорости продолжают расти. 











АОЗЕ (Азуттешмс Ока! Зибзспбег 
Ипе — асимметричная цифровая або- 
нентская линия) была разработана в 
1999 году как альтернатива дорогой вы- 
деленной линии и медленному Фа|-ир- 


{езпаб 


подключению. Привлекательность техно- 
логии в том, что для передачи данных ис- 
пользуется стандартная телефонная 
сеть. При работе АБЗЕ полоса пропуска- 
ния телефонной линии разделяется на 
два частотных диапазона. Полоса частот 
ниже 4 кГц применяется для обычной го- 
лосовой связи, а вся доступная полоса 
частот выше указанной отдана высоко- 
скоростному Интернету. Такая цифровая 
абонентская линия называется «асим- 
метричной», потому что для приема дан- 
ных выделяется более широкая полоса 
частот, чем для их передачи. 

Естественно, АОЗ(-канал — это те- 
лефонный провод, проложенный от ва- 
шей «точки доступа» до АТС, дальше пу- 
ти голосового и цифрового сигналов 
расходятся. Иными словами, на теле- 
фонной станции должен быть организо- 
ван раздельный «прием» этих сигналов: 
коммутируемый голосовой канал по- 
прежнему передается по обычным теле- 
фонным линиям, а цифровой попадает 
напрямую в цифровую сеть интернет- 
провайдера, для чего на АТС должен 
быть ОУЁАМ (многопортовые АБЗЕ-ком- 
мутаторы) и выделенный канал для пря- 
мого соединения с провайдером. 

Если вам посчастливилось пользо- 
ваться услугами именно такой АТС, пере- 
ход с Ча|-ир-подключения на АБЗЕ очень 
прост — меняете модем и радуетесь, что 
теперь и телефон не будет занят во вре 
мя пользования Интернетом, а скорость 
возрастает на порядок. Провайдеру — 
тоже выгода, никаких дополнительных 
кабелей по домам и районам протягивать 
не нужно, равно как и не нужно платит 
за многоканальную телефонную линию, 
на которую ранее приходилось дозвани- 
ваться пользователям. Как оказалось, 
примитивная на первый взгляд телефон- 
ная проводка, благодаря современной 
технологии передачи данных, отлично 
способна еще служить и служить в но- 
вом качестве. 
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ПОДКЛЮЧЕНИЕ 

Коммерческие схемы подключения 
(офис, компьютерный клуб, промышлен- 
ное предприятие) мы рассматривать, по- 
жалуй, не будем, а остановимся на реа- 
лизации домашней сети. 

АОЗЕ-модем подключают к телефон- 
ной сети через сплиттер, обычно предос- 
тавляемый в комплекте с модемом, с по- 
мощью телефонного кабеля. Точно также 
и все имеющиеся в доме телефонные ап- 
параты (а также факсы и аналоговые мо- 
демы) отныне должны подключаться че- 
рез сплиттер или микрофильтр. Если вы 


только тянете телефонную проводку (или 
делаете ремонт) следует «врезать» такой 
сплиттер перед первой телефонной ро- 
зеткой, подключить к «цифровому» выхо- 
ду модем, а от аналогового вести обыч 
ную телефонную линию. 

Если у вас дома два и более компью 
теров (либо ноутбуков), то можно купить 
модем со встроенным коммутатором (на. 
пример, с 4 ГАМ-портами) и обеспечить 
Интернетом соответствующее количест- 
во машин. Или купить универсальный се 
тевой коммутатор, а модем использовать 
в режиме маршрутизатора. Хотите де- 
шевле — подключите АБУ! -модем напря- 
мую к компьютеру. В этом случае, к сво- 
бодному сетевому порту можно подсоеди- 
нить домашнюю сеть, а сам компьютер по 
совместительству станет маршрутизато- 
ром для совместного доступа остальных 
компьютеров в Интернет. Но самое со- 
временное решение — это беспроводная 
технология: достаточно приобрести 
АОЗ!1-модем с \М/-Н-модулем, чтобы со- 
единить все компьютеры, ноутбуки и КПК 
в доме. Если же какое-то из устройств не 
имеет такой возможности по умолчанию, 
то купите ПК или ноутбуку \ММ-Р-адаптер с 
интерфейсом ЦЗВ или СотрасНазН. 
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Аппех А и Аппех В 

Пользователи-новички, подключаясь 
к АОЗ[-провайдеру, обычно узнают, что 
АОЗ!Ё-модемы делятся на Аппех А и 
Аппех В. Первые работают в обычных те- 
лефонных сетях, а вторые — исключи- 
тельно на линиях с охранной сигнализа- 
цией, частоты которой находятся в спек- 
тральном окне между верхней границей 
стандартного голосового канала и ниж- 
ней границей сигнала АОБЗ(. 

Если в описании модема не указан 
его тип, то, скорее всего, это Аппех А. К 
линии Аппех В можно подключиться даже 
при отсутствии в доме какой бы то ни бы- 
ло сигнализации — например, когда у 
провайдера все порты Аппех А уже заня- 
ты. Поэтому стоит уточнить у провайдера, 
какой тип модема следует приобрести. 


УЗВ, ЕАМ или РС!? 

АБЗЕ-модемы могут подключаться к 
компьютеру через У$ЗВ-порт или через 
интерфейс сетевой карты (АМ, он же 
Ефете). Первый вариант требует уста- 
новки драйвера, который может либо не 
поддерживаться ОС вашего компьютера, 
либо работать с ошибками. Плюс такого 
варианта в том, что сетевой порт ком- 


СЛОВАРИК 


Сплиттер — тройник-фильтр, который подключается к телефонной линии и разделя- 
ет полосы пропускания аналогового и цифрового сигнала. Включать АБЗ!-модем в теле- 
фонную розетку напрямую (без сплиттера) не рекомендуется: АБ$З!-модем и телефон мо- 
гут мешать друг другу — связь будет неустойчивой. 

Микрофильтр — упрощенный аналог сплиттера, применяется для подключения па- 


раллельных телефонных аппаратов. 


МАТ — трансляция сетевых адресов. Технология МАТ позволяет отображать Р-адреса 


прозрачно для конечного пользователя. С помощью МАТ становится возможным использо- 
вание одного !Р-адреса для доступа в Интернет с нескольких компьютеров. МАТ позволяет 
скрыть внутреннюю структуру корпоративной или домашней сети, чтобы усложнить жизнь 
взломщикам. Разновидность АБЗ!-модемов со встроенной поддержкой МАТ называется 
АОЗЁ-маршрутизаторами, иначе роутерами. 

Брандмауэр (йге\ма!, межсетевой экран) — программный или аппаратный комплекс 
для разграничения доступа к локальной и глобальной сети. Брандмауэр отслеживает все 
устанавливаемые соединения, просматривает имеющийся у него список правил (заданных 
пользователем или администратором) и определяет, следует ли разрешить данное соеди- 
нение или заблокировать. Устанавливается на шлюз между локальной сетью и Интернетом. 
В качестве правил для проверки используется тип протокола, адрес сайта и номер порта. 
Впрочем, пользовательские правила для брандмауэра могут быть совершенно различными, 
к примеру, прием файлов с ограниченным размером. 

Коммутатор (змисп) — устройство, предназначенное для соединения нескольких уз- 
лов компьютерной сети (ПК, ноутбуков, Р-телефонов и т. п.) в пределах одного сегмента. 
Имеет 4 или более портов ЕАМ. В отличие от концентратора, который распространяет тра- 
фик от одного подключенного устройства ко всем остальным, коммутатор передает данные 
только к непосредственному получателю. Это повышает производительность и безопас- 
ность сети, избавляя остальные ее сегменты от необходимости (и возможности) обрабаты- 
вать данные, которые им не предназначались. 
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пьютера остается свободным. Второй 
вариант (1АМ) — надежнее, не требует 
установки драйверов и позволяет под- 
ключать модем к коммутатору для орга- 
низации локальной сети. У некоторых 
модемов есть оба интерфейса, и сегодня 
мы рассмотрим и такие модели. 

У внутренних АБЗЕ-модемов по срав- 

нению с внешними — те же достоинства 
и недостатки, что и в случае а|-ир-моде- 
мов. С одной стороны, они не занимают 
место на столе, не требуют отдельного 
блока питания и заметно уменьшают ко- 
личество проводов, но с другой, для их 
установки требуется вскрыть системный 
блок (что невозможно, когда компьютер 
находится на гарантии и опечатан) и ус- 
тановить драйверы, а потому, как прави- 
ло, подходят только для пользователей 
ОС МИпаомю. 
Практика показывает, что прямое 
подключение модема к компьютеру 
(неважно каким способом) обоснованно, 
лишь когда это единственный компьютер 
в доме, во всех остальных случаях есть 
смысл позаботится о более современ- 
ном варианте. 





Аощег или Бйаде? 

Модем может работать в двух режи- 
мах: моста (Б|аде) или роутера (гоще!). В 
первом случае соединение с сетью про- 
исходит привычным образом, как это бы- 
ло раньше при подключении через Фа!|- 
ир-модем (вызывая встроенную в 
\М/пао\м/$ утилиту интернет-соединения). 
Такой способ популярен у пользователей 
новичков, когда только один компьютер 
имеет доступ к сети. Такой вариант мо- 
жет быть принудительно навязан некото- 
рыми провайдерами. 

Модем как роутер соединен с линией 
постоянно, и его отключение (при пра- 
вильных настройках) не требуется, что 
удобно для организации сети из несколь- 
ких компьютеров. В режиме роутера, как 
правило, все модемы умеют фильтровать 
входящий трафик, что в какой-то мере 
защищает от внешних атак. 


АБЗЕ2+ 

Стандарт АОЗЁЕ развивается. Перво- 
начально входящая скорость достигала 8 
Мбит/с, а исходящая — 1 Мбит/с. Версия 
АОЗЕ2-+ благодаря расширению полосы 
используемых частот, улучшению алго- 
ритмов модуляции и некоторым другим 
ухищрениям, в подробности которых мы 
вдаваться не будем, подняла теоретичес- 
кую скорость получения данных до 24 
Мбит/с. Скорости отдачи сравнительно 
невысоки (впрочем, для типичного пользо- 








Название 


Стандарт 
вв технологии 





АМ! Т1.413-1998 15ие 2 АБЗЕ 
ПИ 6.992.3/4 Аппех у АОБЗЕ2 
ПО С.992.3/4 Аппех Е ВЕ-АОЗЕ2 

ПО 6.992.5 'АБЗЕ2+ 
ПО С.992.5 Аппех М 'АБЗЕ2+ 


вателя выгрузка файлов является гораздо 
менее распространенной процедурой, не- 
жели загрузка). АБЗЕ2+ модемы совмес- 
ТИМы СО «старым» АБЗЕ, более того, у не- 
которых модемов, выпущенных до утвер- 
ждения стандарта АБЗЁ2+, есть возмож- 
ность обновить «прошивку», добавив, та- 
ким образом, поддержку второй версии. 

Приобретение современного модема 
АОЗЕ2/2+, к сожалению, не означает, что 
у вас в разы возрастет скорость доступа 
к ресурсам Интернета. Ведь для этого 
потребуется наличие соответствующего 
оборудования у провайдера и покупка 
соответствующего тарифа. 

Большие скорости АОЗЕ2/2+ нужны 

не столько для просмотра потокового 
цифрового телевидения (вроде «СТРИМ- 
ТВ») — с этим справляется и АБЗЕ-со- 
единение. Они необходимы, чтобы во 
время просмотра телевидения вы могли 
бы продолжать скачивать файлы на при- 
личных скоростях. 
Что касается спецификации Аппех |, 
то этот стандарт используется провайде- 
рами для обеспечения стабильной рабо- 
ты на расстояниях, превышающих мак- 
симальные 5 км для АБЗИ2/2+. 

Подробные характеристики пред- 
ставлены в таблице. 











ТОНКИЕ НАСТРОЙКИ 

АОЗЕ-модемы, подключаемые через 
сетевой порт, не требуют драйверов, а 
весь процесс их установки и настройки 
происходит с помощью веб-конфигура- 
тора. В инструкции к модему приведен 
его !Р-адрес. Нужно просто ввести эти 
данные в строчку веб-браузера, напри- 
мер Ищегпе{! Ехрогег, после чего откроет- 
ся страничка, где можно менять парамет- 
ры, проставляя галочки в нужном месте 
и/или вводя требуемые числовые значе- 
ния (предполагается, что локальная сеть 
уже настроена), которые сохранятся во 
встроенной памяти модема. Такая воз- 
можность полезна тем, что при смене 
или переустановке ОС не придется зано- 
во вводить данные. Или, если необходи- 
мо, вручную ограничить входящий тра- 
фик (при небезлимитном тарифе), чтобы 
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ОСНОВНЫЕ СТАНДАРТЫ АОБЗЕ 


Максимальная скорость 


Дальность связи 





8 Мбит/с 1,0 Мбит/с до 5,5 км 
12 Мбит/с 3,5 Мбит/с до 5,5 км 
5 Мбит/с 0,8 Мбит/с до 7 км 
24 Мбит/с 1,0 Мбит/с до 5,5 км 
24 Мбит/с 3,5 Мбит/с до 5,5 км 


случайно, по ошибке не скачать огром- 
ный файл за несколько секунд. Иногда 
требуется без вмешательства провайде- 
ра изменять полосу пропускания канала, 
вырезая те или иные частоты из спектра, 
чтобы улучшить устойчивость соедине- 
ния на плохих линиях. В Интернете мож- 
но найти пособия, как «убрать» частоты 
охранной сигнализации. 

Часто дополнительно разрабатыва- 
ются фирменные программы поддержки, 
с помощью которых также можно осу- 
ществлять регулировки. К примеру, у 
ГУуХЕЕ — это МеРпепа, ау Асогр — 
Ааз!Асогр\МИтага. Причем не всегда эти 
программы есть на СО из комплекта, так 
что если вас такая возможность интере- 
сует, рекомендуется посетить сайт раз- 
работчика модема. 

Перейдем к рассмотрению конкрет- 
ных модемов. 








ГуХхЕЕ Р66бОРТ2 ЕЕ/Р660ВУ2 ЕЕ 
Производитель: ХУХЕЁ 
Сайт: \\у\.тухе].ги 
Чип: ТтепаСшр ТСЗ162Р-РО208 
Тип: АЭЗГ./2/2-+, Аппех А/В/М/Г, 
Количество портов ГАМ: 1 (10/100 Мбит/с) 
Цена: $60/70 
Гарантия: 3—4 года 























Модемы Р6бОнНТ2 ЕЕ и РббОНУ2 ЕЕ — 
это самые свежие решения от РухЕЕ для 
домашнего использования. От своих 
предшественников они отличаются, 
прежде всего, возможностью работы в 
двух диапазонах Аппех А и В в рамках од- 
ного устройства. 

Отличие Р6бОвВТ2 ЕЕ от РббОВИ? ЕЕ в 
том, что у первого модема имеется толь- 
ко ГАМ, ау второго еще и УЗВ-порт. 

Двухдиапазонность позволит под- 
ключиться к АБЗЁ вне зависимости от 
наличия или отсутствия охранной сигна- 
лизации на телефонной линии. Более то- 
го, если в квартире нет сигнализации, но 
в будущем вы планируете ее поставить, 
не придется покупать новый модем — 
ГуХЕЕ продолжит служить. Модем хорош 
и когда пользователь часто переезжает 
или снимает жилье. 


{езТаб 


Чтобы сменить диапазон, до- 
статочно в меб-интерфейсе из- 
менить соответствующий пара- 
метр и щелкнуть переключате- 
лем на универсальном двухдиа- 
пазонном телефонном сплитте- 
ре (идет в комплекте). Для но- 
вичка будет проще произвести изме- 
нения с помощью утилиты МеЕпепа, по- 
ставляемой на СО с драйверами. 

Если вы используете сигнализацию 
(Аппех В), то подключите сплиттер перед 
фильтром сигнализации. Подробное 
описание, что и как делать, есть в руко- 
водстве пользователя. Установка, воз- 
можно, будет связана с перепаиванием 
проводов (все зависит от того, каким об- 
разом в квартире проложен кабель сиг- 
нализации), поэтому не забудьте позво- 
нить диспетчеру охранной организации и 
сообщить о своих работах. 

МеЕпепа содержит полную настройку 
(включая анализ соединения) для провай- 
деров разных городов России, что весьма 
удобно, поскольку нет необходимости са- 
мому вписывать параметры. 

Новые АБЗЕ2+ модемы ГУХЕЕ совме- 
стимы со стандартами Аппех А и Аппех В, 


гохсопп 
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р/дйа Те представляет новую 





Дилеры: 
Москва: 


РгоГСот - (495)730-5603; зкагМазкег - (495)783-4242; Иига Е!ескгописе - (495)790-7535; Арбайт компьютерз - (495)725-8008; 
АРКИС - (495)980-5407; Белый ветер ЦИФРОВОЙ - (494)730-3030; Инлайн - (495)941-6161; КИБЕРТРОНИКА - (495)504-2531; 
Лайт Коммуникейшн - (495)956-4951; НЕОТОРГ — сеть компьютерных магазинов - (495)223-2323; Сетевая Лаборатория - (495)500-0305; 
Форум-Центр - (495)775-775-9; Альметьевск: Компьютерный мир - (8553)256-934; 


Барнаул: К-Трейд - (3852)66-6910; Воронеж: Рет - (4732)77-9339; Екатеринбург: Зрасе - (343)371-6568; Трилайн - (343)378-7070; 
Ижевск: Корпорация Центр - (3412)438-805; Курск: ФИТ (ТСК 2000) - (4712)512-501; Новосибирск: НЭТА - (3832)304-1010; 
Пермь: Инстар Технолоджи - (342)212-4646; Пятигорск: Дивиком - (8793)33-0101; Ростов-на-Дону: Форте - (863)267-6810; 


Самара: Аксус - (846)270-5960. 
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а также под- 
держкой всех 
присутствую- 
щих на рынке скоростей АБЗИ/?2/2+, 
включая Аппех М и Аппех |. Имеется 
профессиональная помощь со стороны 
службы поддержки. Уникальной особен- 
ностью моделей Р6бОВТ2 ЕЕ/Р6б6ОВУ2 ЕЕ 
является контентная фильтрация \\мм- 
адреса по ключевым словам, продвину- 
тый брандмауэр с контролем состояния 
сессий и детектором атак. 

К недостаткам модема можно отнести, 
разве что, громоздкий блок питания и вы- 
сокую, относительно некоторых конку- 
рирующих моделей, цену. Что компенси- 
руется продолжительной 4-летней гаран- 
тией (3 года по умолчанию и дополнитель- 
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ный бонусный год 
после регистрации 
на сайте). 

В нашем сегодняшнем 
обзоре отсутствует самый 
свежий беспроводной АБЗ!-мо- 
дем ГухЕГ: Р-66ОНТМ/! ЕЕ, но эту мо- 
дель мы рассматривали в декабрьском 
номере ДК за 2007 год. Так что ХухЕГю 
есть чем ответить конкурентам. 


Производитель: АЗ 

Сайт: УУ\УУ.а$и$.сот 

Чип: Вгоадсот 6338 

Тип: АОЗТ./2/2-+, Аппех А/М, ТЕЕЕ 802.11Ъ, 
ТЕЕЕ 802.112 

Количество портов ГАМ: 4 (10/100 Мбит/с) 
Цена: $90 

Гарантия: 2 года 























Мало кого удивляет, что у многих фо- 
тоаппаратов, принтеров, веб-камер и 
смартфонов присутствует встроенный 
\М-Е-модуль. Учитывая, что АБЗ!-модемы 
зачастую — не только главные проводни- 
ки Интернета, но и по совместительству 
связующее звено между компьютерами, 
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АЗУ$ АМб049 








выгодно выбирать именно \М-Е-модель, 
предвидя развитие домашней сети. 

У АЗИ$ есть АБЗЁЕ-шлюз АМб049 — 

модем, который не только подключает к 
Итернету до четырех устройств (ПК, но- 
утбуки, Р-телефоны и т. д.) через ЕАМ, 
но и связывает \\/-Е-устройства на ско- 
рости до 54 Мбит/с (ЕЕЕ 802.119). 
АМбО44 распределяет (маршрутизирует) 
потоки информации между подключен- 
ными устройствами. 
Как и многие другие домашние моде- 
мы, АМ6О4д имеет всего две кнопки: од- 
на — для включения/выключения, вторая 
(утопленная в корпус) — для «холодной» 
перезагрузки в случае сбоев. 
Из всех разъемов непривычным ока- 
жется, разве что, интерфейс Сопзае, 
предназначенный для подключения спе- 
циализированного оборудования при об- 
служивании модема в сервисном центре. 
Сбоку находится \\-ЕН-антенна, которую 
можно снять при транспортировке. 

Наличие \М-Р-опции открывает для 
пользователя много разных возможнос- 
тей, порой неожиданных. К примеру, 
АМб6049 можно установить не рядом с 
ПК, а рядом с телевизором в другой ком- 
нате и смотреть «Стрим-ТВ» на большом 
экране, не опутывая проводами весь 
дом. В этом случае компьютер может 
связываться с модемом посредством \\- 
Н-передачи, так как поддерживаемая 
спецификация 802.114 с лихвой пере- 
крывает скорости АОЗЕ2+. 

При развертывании беспроводной се- 
ти особое внимание стоит уделить защите 
информации, ведь «злоумышленник» мо- 
жет подключиться и без проводов. Про- 
граммное обеспечение поддерживает не- 
сколько протоколов для защиты переда- 
ваемой информации. Дома более всего 
подойдет \\/РА-РЗК. Данный протокол 
поддерживает заранее созданные ключи 
(Рге-Зпагеа Кеуз), которые задаются на 
всех клиентских машинах и точке досту- 
па, чтобы обеспечить первичную иденти- 
фикацию устройств, которым разрешен 
доступ. Точка доступа позволяет задавать 
пароль длиной до 34 символов, но даже 8 
символов достаточно, чтобы занять ком- 




















пьютер хакера 
подбором паро- 
лей на несколько 
ближайших лет. 
Е: Поддержка 
— и стандартов 1ЕЕЕ 
802.11 Б/а гаран- 
тирует совместимость со 
всеми современными и 
ранее выпущенными мо- 
делями ноутбуков и иных 
беспроводных устройств. 
Рекомендуется включение шифрования 
(хотя бы 128-битного). Для защиты от 
проникновения в вашу сеть из Интернета 
служит встроенный брандмаузр. 
Очень удобно, что у устройства есть 
встроенный ОНСР-сервер, благодаря че- 
му модем сам настраивает сетевые кар- 
ты компьютеров, и вам не требуется на- 
значать локальные сетевые адреса. 
Ничто не мешает установить расширен- 
ные настройки доступа к одному из ком- 
пьютеров, чтобы открыть к нему доступ 
из глобальной паутины, если вы, напри- 
мер, хотите разместить собственный 
сайт на своем же компьютере. 























Асогр Зрищег@ АБЗЕ \\/422С 


Производитель: Асогр 





Сайт: ммм. асогр.ги 

Чип: Техаз ш$итеп5 ТМЕТО7200 

Тип: Ар$Т,/2/2-, Аппех А/М, ТЕЕЕ 802.11, 
ТЕЕЕ 802.112 

Количество портов ГАМ: 4 (10/100 Мбит/с) 
Цена: $75 

Гарантия: 2 года 




















Модем компании Асогр по характери- 
стикам — конкурент АЗУ$ АМб040(, но на 
$15 дешевле. 

Данную модель, пришедшую на смену 
Асогр \\/400С, можно считать флагманом 
серии, объединившим все что только 
можно: маршрутизатор, 4-портовый ком- 
мутатор, беспроводную точку доступа. В 
сравнении с предшественником поль- 
зователь получил обновленный \М/-Е- 
модуль с 256-битным шифровани- 
ем и поддержкой протокола 
\М/РА2. Модем способен ра- 
ботать в режиме Аппех М, 
который увеличивает 
скорость отдачи (кли- 
ент — провайдер) с 1 
до 3,5 Мбит/с. 

Внутри модема 
располагается мощный 
процессор с частотой 212 МГц и 
модуль ЗОРАМ-памяти (Затзипа) объ- 
емом 16 Мбайт. Большой запас «опера- 
тивки» теоретически позволяет поддер- 
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живать большее количество одновремен- 
ных интернет-соединений и одновремен- 
ных закачек по пиринговым сетям. 

Разработчик отмечает невысокое 
тепловыделение нового процессора, од- 
нако при работе Асогр \/422С весьма се- 
рьезно нагревается, что во многом свя- 
зано с несовершенной системой провет- 
ривания. В погоне за компактностью ин- 
женеры Асогр приняли весьма спорное 
решение: \/-Н-модуль расположен непо- 
средственно над СРИ и чипом ГАМ-клю- 
ча. Благодаря этому нагрев только уси- 
ливается, температура СРУ достигает 78 
градусов (что, впрочем, далеко не «ре- 
корд» для существующих АБЗЁ-моде- 
мов). Вместе с этим использование пока- 
зало, что реальные проблемы с Асогр 
\/\/422С возникают не из-за перегрева, но 
располагать модем рекомендуется все 
же на столе, а не на системном блоке, 
что может усугубить нагрев. 

Структура меб-конфигуратора уст- 
роена таким образом, что, меняя тот или 
иной параметр, нужно не только нажать 
на Арру (применить), но после смены 
всех настроек применить За\уе А! (сохра- 
нить все). Об этом написано в инструк- 
ции, но не все пользователи читают ее, а 
потом удивляются, что настройки не ме- 
няются. В последней версии прошивки 
кнопка Зауе А! есть на каждой странице 
меню и выделена цветом. 

Программное обеспечение от Асогр 
не проигрывает по функциональности ути- 
литам и конфигураторам ГУХЕЕ (и тем бо- 
лее АЗЦ5), а даже превосходит их. 

Для начинающих пользователей ре- 
комендуется использовать утилиту 
АсогрАа$М/хагЧ, запустив которую 
прежде всего следует выбрать из списка 
свой город или область и в появившемся 
окне указать интернет-провайдера, что- 
бы модем стал пользоваться этими на- 
стройками. Остается ввести логин, па- 
роль, и доступ — открыт. 


Асогр Зрищег@ АБЗЁЕ 
Ме 
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Опытные пользователи смогут на- 
строить все что угодно, например межсе- 
тевой экран, установив защиту и приори- 
теты сетевой активности для различных 
типов приложений: игр, мультимедийных 
программ, !Р-телефонии, интернет-брау- 
зеров и т. п. Устройство имеет достаточ- 
ное количество правил для типичных 
программ, поэтому в большинстве случа- 
ев нет необходимости вводить парамет- 
ры вручную. 

Беспроводной модуль обеспечивает 
качественное соединение и высокую 
скорость в пределах одного помещения. 
Точка доступа совместима с \\-Н-обору- 
дованием стандартов 802.11Ь и 802.119 
и позволяет одновременную работу до 
30 устройств. Рабочий диапазон: в поме- 
щении — 30-100 м, на улице (в зоне пря- 
мой видимости) — 200-300 м. 

Честно говоря, нас модем Асогр при- 
ятно удивил. Единственный минус — вы- 
глядит модель уж очень консервативно. 
А так — сплошной позитив: стабильно 
высокая скорость на линии; прекрасная 
работа в беспроводной среде; много 
тонких настроек, и при этом — самые 
компактные (140х110х28 мм) габариты. 
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СУСС "ЫБупьтаьнадлныи Ол”, лалачя таре ни 
ДПеыснзыле Тел Афоыкс: [905] 788-0111 


ЫАссина, ы. Сао, Гениераилений пр-т. п, 80, сфие 105, 110 
Интернат -ышагазьан: бани, ОрОСВЫВЫГИ Пдестаыйной Го РЕБ 


О0-Ытк О$Е-26404 
Производитель: О-№МиК 
Сайт: \УУ\. НИК. ги 
Чип: Вгоадсот ВСМ4325 
Тип: Аб$1,/2/2-, Аппех А/Ь/М, 
ТЕЕЕ 802.11Ъ, ТЕЕЕ 802.115 
Количество портов ГАМ: 4 (10/100 Мбит/с) 
Цена: $75 
Гарантия: 1 год 























Компания О-Мпк очень агрессивно 
ведет себя на рынке сетевых устройств, 
поэтому сложно было представить наш 
обзор без ее модема. Для сравнения мы 
выбрали самую свежую на сегодня бес- 
проводную АБЗ!-модель. 

Беспроводной маршрутизатор О-Ипк 
0$Е-2640/ — модем из новой серии, ку- 
да входят также 23000 и 25000. По своим 
габаритам (196х121х32 мм) аппарат схож 
с АЗУ$ АМбО49 (195х150х35 мм). Дру- 
гое сходство в том, что антенна — 
съемная. Кнопка сброса настроек 
совмещена с функцией переза- 
грузки. То есть кратковременное 
нажатие приводит к перезагрузке, 
а удержание в течение более трех 
секунд — к сбросу настроек. 
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Рабочая температура устройства — 


достаточно высокая, 


по замерам 


ЧИП 


Вгоаасот данного модема греется силь- 
нее, чем чип рассмотренного уже Асогр 
\//422С (81 против 78 градусов). 

По функциональной начинке модемы 
похожи, большинство не обнаружит раз- 
ницы в работе. Лишь профессиональ 
дят, что у модема Асогр настройки об 
нее и детальнее. У О-Шпк — преимун 
ва в хорошей сервисной поддержке 





стом обновлении про 


уви- 
шир- 
цест- 
и ча- 





шивок. Еще к АОЗ! - 


модемам О-Шпк на сайте производи- 
теля можно найти подробные ин- 
струкции не только для операторов 
России, но и стран бывшего СССР. 
Останавливаться на особенно- 
сти работы беспроводного марш- 
рутизатора мы не будем, так как 


О-Шпк 0$1-26400 





Энсперты в нультинелыа с 1991 













реклама 


{езТаб 





все уже было сказано в обзорах АЗИ$ и 
Асогр. Отметим, что если в доме уже 
больше одного ПК или такое планирует- 
ся в будущем, лучше брать не обычный 
АОЗЕ-модем с 1 или 4 интерфейсами 
ГАМ, а устройство с поддержкой \М-Н. 
Тем самым вы избавитесь от проводов, а 
ваш кошелек похудеет не сильно: совре- 
менные беспроводные АБ! -модемы до- 
вольно дешевы. 


ТЕСТИРОВАНИЕ 

Для того чтобы узнать предельную 
пропускную способность модемов, мы 
использовали «провайдерский» модем 
ОЗЕАМ ГУХЕЕ 1Е$-1248, подключенный с 
помощью обычного телефонного кабеля 
длиной 5 метров. А для тестирования мо- 
демов в реальных условиях, мы подключи- 
лись к известному московскому провайде- 
ру по тарифному плану 6144/768, что оз- 
начает скорости входящего и исходящего 
потока 6,144 и 0,768 Мбит/с, соответствен- 
но. Как можно увидеть из таблицы, заяв- 
ленные провайдером скорости в обоих 
случаях не достигнуты. Отличия в скорос- 
ти между модемами есть, но они не суще- 
ственны. Практика показывает, что совре- 
менные модемы нужно выбирать по тому 
же принципу, что и ТВ-тюнеры — по каче- 
ству программного обеспечения. 
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ТЕСТИРОВАНИЕ МОДЕМОВ 
ПРИ ПРЯМОМ ПОДКЛЮЧЕНИИ К О$З-АМ-МОДЕМУ 


АБЗЕ2+ 





чивани отдача, скачивание, отд: скачивание, отдача, 
Мбит/с Мбит/с Мбит/с Мбитс Мбит/с Мбит/с 


ГухЕЕ РббОВТ2 ЕЕ/ 


Р660ВУ2 ЕЕ и о ЕЕ 03 Ее > 
АЗИ$ АМ6049 6,87 0,87 9,98 0,87 19,52 2,03 
Асогр Зритег@ АБЗЕ 
4226 6,95 0,88 10,77 0,90 20,53 2,15 
О-Шпк 0$Е-26400 6,93 0,88 10,71 0,92 19,97 2,19 


ТЕСТИРОВАНИЕ МОДЕМОВ ПРИ ПОДКЛЮЧЕНИИ К ПРОВАЙДЕРУ 


п - И НИ МЕ 


РухЕЕ Р6бОВТ2 ЕЕ/Р66ОВУ?2 ЕЕ 5,78 0,70 
АЗИЗ АМ6049 5,44 0,64 

Асогр Зримег@ АБЗЕ \/4226 5,77 0,73 
О-Цпк 081-2640 5,82 0,70 


СКОРОСТЬ СКАЧИВАНИЯ ИНФОРМАЦИИ 
ПРИ БЕСПРОВОДНОМ ПОДКЛЮЧЕНИИ, Мбит/с 


Расстояние и дополнительные АЗИЗ АМ6049 Зриищег@ АБЗЕ О-ппк 0$1.-26400 
особенности \\422@ 


3 метра 26,5 28,7 27,2 

3 метра (включено шифрование \\!РА2-Р$ЗК) 24,1 27,4 26,3 
10 метров 15.2 17,6 195 

10 метров (стена) 4,8 5,3 5:7 


ОЦЕНКА КАЧЕСТВЕННЫХ ХАРАКТЕРИСТИК МОДЕМОВ 


2ухЕЕ Р6бОВТ2 ЕЕ / Асогр Зрии\ег@ АБЗЕ. 
ЕЕ р ЗВ Азы р 


Полная русскоязычная документация 
Уровень технической поддержки 
Утилита автоматической настройки под \МИп4о\мз 
Поддержка динамической маршрутизации НР \1/2 
Поддержка УРпР, 

Поддержка тиса${ (ИРТ\/) 
Расширенные настройки \\/Иге!е$$ 
Производительность \М/-Е! 

Поддержка УГАМ 
Миа! Зегуег 
ОМИ 
Сетевой экран с контролем состояния (З{айе!и! Нгемиа!!) 
Детектор сетевых атак и аномалий сетевых протоколов 
Родительский контроль 
Фильтрация на основе содержания 
М/ЕР-шифрование данных 256-5# 
М/ЕР-шифрование данных 128-5# 
\ММЕР-шифрование данных 64-5 


Поддержка нескольких приоритетных очередей на ММАМ 


Мефа Вапамма И Мападетеги (управление пропускной 
способностью среды передачи) 


Тепе-интерфейс 


+/+ 


+/- (УЗВ-версия) 


т 


СМЕРТОНОСНЫЙ ОТ СОЗЛАТЕЛЕН 
ПОПУЛЯРНОЙ СЕРИИ 


САМЫЙ ОЖИДАЕМЫЙ ПРОЕКТ 





не НЮ“, р Е оч ь ще = ии. т Нек 





НИ пе Ч" ыы ия 1 мн 





з А Сырные жа к © ре "Е га и НЕ г. тата 
Ва ытокаы ды аще гы рава: Рерслы, ПНГ а гта Га ме зоны 
== =: сыны радьна гы 4 раб ориреаорны 
= Ра тва рат ПС ЕЛЕ ГО авиша нее шие зем Я 
Гб 
а ар ва 
" нольыыли САС Пеычит пав рты и 


млагаг. а Каас сот и то 
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Евгений Козловский 
еКо7! @ Потерс.ги 


Фирме пошел двадцать первый го- 
дик. Для компании, долгое время специа- 
лизировавшейся исключительно на ком- 
понентах для персональных компьюте- 
ров (первый из которых, 1ВМ РС, вы, на- 
верное, в курсе, появился только двад- 
цать шесть с половиной лет назад!), — 
возраст, прямо скажем, ветеранский. 
Почтенный! Требующий к себе уваже- 
ния! Но главное — похоже, что не только 
требующий, но и заслуживающий оного. 
Во всяком случае — по отношению к на- 
шему сегодняшнему фигуранту. 

Как я делаю это частенько, начну с 
мемуаров. Мой первый компьютер был 
Ворбо\гоп. Их делали в ГДР, и это был поч- 
ти полный клон ВМ РС ХТ, — правда, с 
социалистическими своеобразностями: 
например, к нему никакими силами не- 
возможно было прикрутить стандартную 
мышку. Слегка разбогатев, я перешел на 
ноутбук: с монохромным экраном, на 
386-м процессоре, потому что в ту пору 
мне казалось (да так оно, похоже, и бы- 
ло), что ноутбук — это куда более яркое 
свидетельство мощи человеческого раз- 
ума и Высоких Технологий, нежели гро- 
моздкий чемодан десктопа. Однако в ус- 
ловиях статики (а именно в таких я и ра- 
ботал 95 процентов времени) ноутбук 
все же куда менее удобен (экран мал, 
клавиатура урезана) и, главное, совер- 
шенно не поддается (во всяком случае — 
по тем временам — совершенно не под- 
давался) ну ровно никакой модерниза- 
ции. И я созрел для десктопа. Их в те 
времена собирали в основном мелкие 
фирмочки, сидящие по подвалам, — и 
вот, с одной такой я связался и даже по- 
дружился. Только-только, вот буквально 
вчера (это было лето 1993-го!), появился 
новый суперпроцессор, Репйит. Просто 
Репнит. Безо всяких там цифр: арабских 

















очтите заголовок маленьким ребусом и догадайтесь, о какой 
фирме пойдет сегодня речь. Ну? Догадались? Если все-таки нет — зайди- 
те на русское отделение ее сайта по адресу му. 1еабуе.ги. Если же у вас 
до сих пор — не дай бог — нет Интернета, выловите название прямо изад- 
реса. Итак, предмет обозначен. Сейчас можно о нем и поподробнее. 


бренд 


номера 


или римских. Их было две модели: по- 
проще, с тактовой частотой 60 МГц, и по- 
круче — с частотой аж в 66 МГц! Мне, ес- 
тественно, захотелось крутого. Материн- 
ские платы в России тогда существовали 
только попате, но и такую под новинку 
найти было непросто. Нашли. Стали со- 
бирать машинку. Я, естественно, присут- 
ствовал при этом: это сейчас прикрутили 
маму к корпусу несколькими винтами, 
вставили процессор, память и видеокар- 
ту, и компьютер можно даже не прове- 
рять, а тогда поштучный подбор компо- 
нентов был сложен и долог, можно ска- 
зать — художествен, да и мало чего бы- 
ло на складах. Помню, просидел вместе 
с ребятами-мастерами всю ночь, бук- 
вально до рассвета, но компьютер так 
домой и не увез. Короче, на тех двух по- 
пате-мамах, разных производителей, 
которые ребятам удалось раздобыть, 66- 
й заводиться либо не хотел вообще, ли- 
бо через пару минут система вылетала, а 
60-й — шел. Даже и 66-й шел, если вы- 
ставить его как 60-й. А 66-Й как 66-й — ни 
в какую! Меня уговаривали смириться, 
объясняли, что разница совершенно 
плевая и я ее просто не замечу, но куда 
там! Я хотел самое-самое! Мастера, ду- 
маю, злились, совещались, — и вотя ус- 
лышал от них волшебное слово — «Гига- 
байт». Пару дней ребята искали «маму» 
«Гигабайта», потом нашли и собрали мой 
компьютер. Он завелся сразу и к нему 
даже подцепилась безумных денег сто- 
ившая суперновинка: 1-скоростной СО- 
ВОМ производства Зопу. 

Некоторое, уже не помню и какое, 
время я проработал на этом чуде про- 
гресса, потом менял начинку, и не раз, — 
дольше всего, лет, наверное, пять, про- 
держался огромный суперкорпус. На 
рынке стали появляться разные фирмен- 
ные «мамы», помнится, как-то по судьбе, 
гигабайтовские больше в мой десктоп не 
попадали, но воспоминание осталось. К 
тому времени я уже работал в «Компью- 
терре», к нам в тесную комнатку, гордо 
называвшуюся тестовой лабораторией, 
попадало самое разное железо и очень 
часто — материнские платы от @!СА- 
ВУТЕ: имя набирало силу и известность. 
Сам не пробовал, но увлечен- 
ные тестеры нашей редакции 
просиживали ночами, вруч- 
ную выставляя в ВО$ Заир 
миллисекундные задержки, и до- 
бивались с ССАВУТЕ рекордных 
результатов. По их квалифицирован- 
ному мнению, не было производителя 
материнских плат, который давал 
бы экспериментаторам и овер- 





клокерам такой свободы в смысле ско- 
рости работы и разгона. Конечно, это, 
как и в случае 66-мегагерцового процес- 
сора вместо 60-мегагерцового, был ско- 
рее интерес спортивный, — однако что, 
как не спорт (любой, а такого рода в осо- 
бенности) — и ставит новые рубежи, ко- 
торые, спустя время, становятся нормой. 
Короче, после всех этих экспериментов, 
у меня сложилось твердое ощущение, 
что самое-самое всегда выдает первым 
именно СИСАВУТЕ, пусть за счет спокой- 
ной устойчивости, но ее любителям (к ко- 
им, с возрастом, стал причислять себя и 
я сам) тоже уже было из чего выбирать. 
И в самом деле, и по сегодня: стоит 
появиться новому процессору, новому 
чипсету, новой памяти, новой какой-ни- 
будь технологии, — и можно не ходить к 
гадалке: у материнских плат от @САВУТЕ 
эти новинки будут реализованы первыми. 
Вот, например, новость уже этого го- 
да, от 16.01.2008: «Компания СОСАВУТЕ 
выпустила полный спектр системных 
плат с технологией Пупатис Епегду 
Замег. Эта технология обеспечивает ре- 
кордную экономию энергии — до 70%, а 
также позволяет повысить энергоэф- 
фективность на величину до 20% одним 
щелчком мыши». На сайте перечислены 
модели материнских плат, поддерживаю- 
щих эту самую технологию, и их уже до- 
статочно, а, наверное, следующие моде- 
ли будут поддерживать ее все. Пока, ес- 
тественно, не появится какая-нибудь 
еще более новая, — и можно быть прак- 
тически уверенным в том, что появится 
она именно у «Гигабайта». Там же, на 
сайте, рассказано, как мы помогаем при- 
роде, экономя энергию, насколько мень- 
ше будет сожжено в топках угля и мазута 
и все такое прочее, но, полагаю, эти сло- 
ва тронут сердце редкого 
русского, привыкшего зи- 
мой отапливать 
улицы. Однако 
мое сердце сразу 
тронуло понима- 
ние, насколько 
меньше будут шу- 
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при этой технологии многочисленные 
вентиляторы моего десктопа, а если тех- 
нология — со временем — дойдет и до 
ноутбуков, насколько дольше они будут 
работать от одной батарейной зарядки! 
Правда, в некоторых ноутбуках и сегодня 
применяется нечто похожее, но столь 
глубоко в процессы энергопотребления 
компьютеров не лазил еще, кажется, 
никто: отключение ненужных в данный 
момент цепочек питания, понижение на- 
пряжения на процессоре и так далее, и 
все это — в комплексе. У меня даже есть 
подозрение, что в не слишком далеком 
будущем наработки СОЮАВУТЕ в этом на- 
правлении перейдут прямо в процессор- 
ную архитектуру, — и тогда энергосбе- 
режение по такой схеме из интересного 
эксперимента превратится в стандарт 
де-факто. 

Впрочем, что касается ноутбуков, мы 
можем увидеть на них применение 
Пупатс Епегду Зауег даже совсем ско- 
ро, — во всяком случае, на ноутбуках, 
производимых самим «Гигабайтом». 

Дело в том, что компания СОСАВУТЕ 
Тесппоюду сравнительно давно уже пре- 
вратилась в @САВУТЕ Огочр, в составе 
которой несколько солидных подразде- 
лений. Одно из главных — ССАВУТЕ 
ОМПЕО — занимается производством 
материнских плат и видеокарт под брен- 
дом ССАВУТЕ. И еще есть ССАВУТЕ 
СоттипсаНопз и СИСАВУТЕ С-З, что 
отражает резкое расширение ассорти- 
мента продукции. Сегодня ССАВУТЕ 
Сгоур выпускает уже не только материн- 
ские платы, но еще и уйму прочих ком- 
пьютерных компонентов и даже уст- 
ройств: серверные платформы, компью- 
терные корпуса, видеокарты, системы 
охлаждения (от изысканных вентилято- 
ров до жидкостного охлаждения), блоки 
питания, ноутбуки и УМРС, жидкок- 

ристаллические мониторы, про- 
водные и беспроводные мышки, 
клавиатуры, компьютерную акус- 
тику, ТВ-тюнеры, переносные и 
стационарные хранилища ин- 
формации, АБЗЁ-модемы, роуте- 
ры и точки доступа и даже... и 
даже коммуникаторы серии 
@бтам. 
Короче говоря, внимательно 
осмотрев свое совсем не малое 
компьютерное хозяйство, я 
пришел к выводу, что, за 
микроскопическими ис- 
ключениями (\\/асоп"!), смог бы 
набрать его исключительно из 
гигабайтовских изделий. 
Однако кр-р-руто! ке 
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На поставленный вопрос, какую ка- 
меру предпочесть «для отпуска» или «сы- 
ну в честь окончания школы», я обычно 
отвечаю: какая приглянется, ту и поку- 
пайте. Следует только отбросить самые 
дешевые, до 4-6 тыс. рублей, поскольку в 
них, скорее всего, найдется какая-нибудь 
«заморочка», не определяемая навскид- 
ку: либо батарея садится через пару де- 
сятков снимков, либо автофокус (абсо- 
лютно необходимый для камер этого 
класса) работает из рук вон плохо, либо 
режимы только полностью автоматичес- 
кие, когда даже вспышку отключить не- 
возможно, — так что с закатными пейза- 
жами придется распрощаться. И еще: ес- 
ли камера приобретается для того, чтобы 
снимать, вероятно, нет смысла останав- 
ливаться на какой-нибудь супертонкой, 
миниатюрно-сверкающей гламурной «ви- 
зитной карточке», в которой две трети 
стоимости определяются тем, что она не- 
плохо сочетается с вечерним платьем и 
сумочкой в стиле «лакшери»". 

Но и про самые дешевые современ- 
ные «цифромыльницы» (возможно, даже 








1 Гихигу — модный термин, который дословно пе- 
реводится просто, как «роскошь», а на деле означает 
тонкую имитацию «настоящей роскошной жизни», в 
основном для нуворишей. См. Гихигу-тЮ.ги. 





зредка неискушенные в фотографии знакомые консульгиру- 
ются у меня на предмет покупки цифровой камеры. И, сами того не подо- 
зревая, ставят меня тем в неудобное положение. Потому что «цифро- 
мыльниц» сейчас — море разливанное, вряд ли на прилавке единовремен- 
но найдется меньше пары сотен разных моделей (и это только если брать 
действительно разные, а не близнецов под разными лейблами, либо кло- 
нов с незначительными модификациями). Я не уверен, что в мире есть хо- 
тя бы один специалист, способный более-менее объективно обозреть этот 
рынок — чтобы все пощупать руками, просто физически не хватит време- 
ни, особенно с учетом того, что новые модели «выстреливают» как грибы 
после дождя. 
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про некоторые, не побоюсь этого слова, 
камерафоны) можно сказать, что качест- 
во снимков в них будет по крайней мере 
не ниже, чем в «просто мыльницах» — 
пленочных. А по большей части (по край- 
ней мере для снимков категории «одной 
рукой обняв ее, другой обняв штур- 
вал») — значительно выше (это выводя 
за скобки тот факт, что цифровик прин- 
ципиально удобнее). Еще лет пять-шесть 
назад утверждать это с уверенностью 
было нельзя: качество снимков лимити- 
ровалось несовершенством сенсоров, и 
лишь относительно дорогие модели ком- 
пактов, по цене, сравнимой с современ- 
ными зеркалками класса Сапоп 4000, 
могли что-то гарантировать. Сейчас по- 
ложение изменилось, и почти от любой 
камеры в режиме «наведи-и-щелкни» 
«подставы» ждать не приходится. 





НЕКОТОРЫЕ ПОДРОБНОСТИ 

И все же, когда мы выходим за рамки 
рассуждений о некоем обобщенном «ка- 
честве» и начинаем рассматривать кон- 
кретные условия съемки и отдельные по- 
казатели этого самого «качества», выри- 
совывается более детальная картина, не 
всегда приятная для глаз. Если вы попро- 
буете поснимать «цифромыльницей», 
например, при плохом освещении, осо- 
бенно, когда слабенькая встроенная 
вспышка не дает нужного эффекта (на- 
пример, на каких-нибудь «сейшенах» в 
большом помещении), запросто можете 
«попасть» на искажения цветопередачи 
или баланса белого, иногда не поддаю- 
щиеся исправлению даже опытным «фо- 
тошопером»; на отказы автофокуса или 
на недопустимо высокие шумы матрицы, 
многократно усиливающиеся алгорит- 
мом сжатия в УРЕ@ (в большинстве слу- 
чаев — единственно доступном формате 
в таких камерах). 

Камеры разного ценового диапазона 
(если цена, конечно, не обусловлена 
ЛИШЬ ИХ «имиджевой» составляющей) как 
раз и отличаются тем, что от более доро- 
гих в принципе следует ожидать лучшего 
результата при выходе за пределы усло- 
вий съемки на пляже ярким солнечным 
днем. Более чем двукратная разница в це- 
не камер с практически неотличимыми 
техническими характеристиками, а иног- 
да и дизайном, обычно объясняется не 
только наличием каких-нибудь «продвину- 
тых» опций (вроде «антишейпинга»), но и 
лучшей, как говорят фотографы, «мате- 
матикой»: более быстрый процессор поз- 
воляет качественней обработать данные 
с матрицы. Да и прочие существенные ха- 
рактеристики у дорогих моделей, как пра- 





вило, повыше: например, более шустрый 
и безошибочный автофокус, повышенная 
экономичность, возможность съемки в 
ручных режимах, запись в формате ВАМ. 
Хотя до сих пор иногда можно нарваться 
на вопиющую наглость «маркетологов», 
пытающихся необоснованно завышать 
цены, но следует отметить, что в этом во- 
просе рынок цифровых компактных ка- 
мер постепенно выравнивается. 

А вот чем больше мегапикселей вам 
подсовывают, тем худшего (при прочих 
равных) результата следует ожидать. 
Начнем с того, что для «отпускных» и 
«домашних» снимков много мегапиксе- 
лей не только не требуется, а наоборот, 
мешает. Скажите, куда вы будете девать 
снимок вашего дитяти на горшке в раз- 
решении 3000х4000, которое выдает 12- 
мегапиксельный Сапоп П/ана! 1ХИ$ 960 
15, если даже сжатый УРЕС’ом в прием- 
лемом качестве, он займет что-то около 
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2-3 мегабайт? В Сеть не выложишь (кто 
будет ждать загрузки этих мегабайт?), 
даже с компакт-диска такой снимок бу- 
дет загружаться с заметной задержкой, 
и притом его все равно придется мас- 
штабировать при просмотре на экране 
раза в четыре-пять. 

Для печати в «открыточном» формате 
10х15 такое разрешение даже по самым 
строгим полиграфическим нормам имеет 
примерно четырехкратную избыточность: 
здесь хватит и 2-3 мегапикселей, чтобы 
получить отпечаток идеальной резкости. 
В реальности же — с одной стороны, 
«ширпотребовский» объектив никогда 
вам не позволит даже приблизиться к 
этой самой «идеальной резкости», с дру- 
гой — в подавляющем большинстве слу- 
чаев и 2-мегапиксельный снимок надле- 
жащего качества спокойно можно растя- 
нуть на формат А4, и никто ничего не за- 
метит. Если не верите — поглядите на об- 
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ложку февральского номера «Компью- 
терры» за 1998 год:, где размещен не вы- 
зывающий никаких подозрений снимок, 
сделанный Евгением Козловским с помо- 
щью хита тех времен, 1,4-мегапиксельно- 
го аппарата О!утриз С-1400 (. 

Заметим, что у недавних лидеров 
рынка зеркалок «полупрофессиональ- 
ного» класса Мкоп 070 и Сапоп ЕОЗ 
3000, по цене (в то время) около 1000 
долларов, была «всего лишь» 6-мегапик- 
сельная матрица — притом, что 8/10-ме- 
гапиксельные компактные камеры уже 
тогда стали обыденностью. Почему? Все 
легко объясняется, если взять в руки 
(или вывести на экран) калькулятор и не- 
много посчитать. 


ПОСЧИТАЕМ? 

Перед тем как приступить к этому за- 
нятию, обратим внимание на один техни- 
ческий параметр, мало что говорящий 
непосвященным: типоразмер матрицы. 
Для компактных камер он обычно нахо- 
дится в пределах от 1/2,5" до 1/1,7" (пос- 
ледняя величина — у тех, что подороже). 
Сами эти цифры означают даже не диа- 
гональ матрицы, а, в силу телевизионных 
корней технологии, вполне виртуальный 
параметр: условный диаметр передаю- 
щей ТВ-трубки, в которую такая матрица 
могла бы вписаться. Чтобы прикинуть ре- 
альные размеры матрицы, следует взять 
указанную величину (например, 1/2,5" со- 
ставят 10,16 мм) и уменьшить ее прибли- 
зительно на 30% (получим около 7 мм). 
Еще проще и надежнее посмотреть таб- 
лицу точных размеров матриц, которую 
можно найти, например, в соответствую- 
щем разделе глоссария на сайте Ярге- 
м1ем/.соп?8. Из этой таблицы мы узнаем, 
что для типоразмера 1/2,5" реальные 
длина и ширина матрицы —5,76х4,29 мм. 





Возьмем для примера 6-мегапиксель- 
ную Мкоп Соорйх $6 с максимальным 
разрешением снимка 2816х2112, в кото- 
рой используется как раз матрица 1/2,5". 
Легко посчитать, что в этом случае физи- 
ческий размер одной светочувствитель- 
ной ячейки — примерно 2х2 мкм, причем 
надо иметь в виду, что из расчетной пло- 
щади на собственно сенсор приходится 
едва ли половина, остальное занимают 
электрические схемы. То есть в размеры 
одного сенсора укладывается всего-на- 
всего пара волн красного света (длина 
которых — около 0,7 мкм)! 

Совсем другое дело — матрица типо- 
размера АР$-С (примерно 23х15 мм, как 
у зеркальных камер Мкоп 040/080 или 
Сапоп 300/4000), соответствующая по 
площади почти половине пленочного 
кадра. Там и 12 мегапикселей дадут раз- 
мер элементарной ячейки порядка 
5,5х5,5 мм. А на «полноразмерной» 


42 


домашний компьютер 3_2008 


(36х24 мм) матрице (профессиональные 
Сапоп ЕО$ 10$ Магк ПИ! или Мкоп 03) и 
16 мегапикселей разместить не страш- 
но, ибо на каждый сенсор придется пло- 
щадь 7,2х7,2 мкм. И еще учтите, что отно- 
сительная полезная площадь, занятая 
собственно сенсором, в такой ячейке су- 
щественно выше. А чем больше площадь 
сенсора, тем меньше проблем с шумами, 
линейностью и прочими качественными 
характеристиками. Кроме всего прочего, 
возрастает и чувствительность: теорети- 
ческие подсчеты показывают, что при 
сохранении примерно одинакового уров- 
ня шумов матрица АР$-С позволит уста- 
навливать в камере значение 150 при- 
близительно в восемь раз больше, чем 
матрица 1/2, 5" (конечно, такое сравнение 
в чистом виде провести трудно, так как у 
камер с большими матрицами и «матема- 
тика» лучше, но уж поверим «теорети- 
кам» на слово). 

Не ждите, что по мере удешевления 
технологии в компактные камеры будут 
устанавливать все большие и большие 
матрицы: размеры сенсора напрямую 
обуславливают габариты камеры и раз- 
мер объектива. Условно говоря, никогда 
не удастся создать камеру, умещающую- 
ся в нагрудный карман рубашки, но с 
«полноразмерной» матрицей. Почему? 








СЧИТАЕМ ДАЛЬШЕ 

На рис. 1 схематично представлен 
принцип формирования изображения на 
матрице с диагональю 4 объективом с 
фокусным расстоянием { (условно пока- 





2 — пр:/оНте.сотрщега.ги/1998/235. 
3 = ммм. аргемем.сот/еагп/?/С!оззагу/Сатега_$уз- 
1ет/зепзог_зез_01.И!т. 
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зан в виде одиночной линзы). Окружность радиуса В ограничи- 
вает круг четкого изображения — область, за пределами кото- 
рой изображение становится нечетким за счет естественных 
причин, вызванных как законами оптики (линза дает резкое 
изображение не на плоскости, а на поверхности сферы), так и 
несовершенством конструкции объектива. К краям этого круга 
падает не только резкость, но и освещенность (за счет разно- 
го расстояния его края и центра от объектива). То есть матрица 
должна в этот круг вписаться, причем с некоторым запасом 
(как и показано на рис. 1), но для простоты мы предположим, 
что диагональ матрицы равна диаметру круга. 

Если провести из крайних точек круга прямые, проходящие 
через центр объектива, то образованный ими угол Ь будет но- 
сить название «угол зрения объектива». Считается, что нор- 
мальное по масштабу изображение (то есть такое, каким его 
видит человек, если его глаз использовать вместо объектива) 
будет давать объектив с углом зрения примерно 50°. Если угол 
зрения больше этой величины — перед нами широкоугольник, 
меньше — телеобъектив. 

Рис. 1 демонстрирует, что для каждого размера матрицы 
«нормальное фокусное расстояние» будет свое. На рис. 2 по- 
казано соотношение между пленочным кадром и матрицей 
1/1,8" в одном масштабе. Ясно, что, разместив такую матрицу в 
поле резкого изображения объектива, считающегося «нор- 
мальным» для пленки, мы тем самым превратим его в телеобъ- 
ектив, да еще какой — с коэффициентом пересчета (кроп-фак- 
тором) около 5. Это означает, что «нормальный» для пленочно- 
го кадра объектив, имеющий фокусное расстояние 50 мм, при 
использовании его с такой матрицей превратится в «телевик» 
с эквивалентным фокусным расстоянием 250 мм. 

«Нормальный» же для такой матрицы объектив должен 
иметь реальное фокусное расстояние примерно 10 мм, что 
будет соответствовать пленочному суперширокоугольнику 
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(«Бойцы невидимого фронта», ДК #8_2007) от создателей 
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(притом, что «пленочные» объективы 10 
мм вообще не встречаются в природе, 
на сегодняшний день самый «широкий» 
объектив для пленки — 12 мм). А вот для 
цифрокомпактов в силу небольших раз- 
меров матриц и 7 мм реального фокус- 
ного расстояния — не предел. «Приро- 
да» позаботилась о производителях: 
ведь, чем меньше матрица, тем меньше 
может быть круг резкого изображения 
(рис. Ти 2), а значит, и диаметр линз, 
что резко удешевляет их производство. 
Кроме того, чем меньше фокусное рас- 
стояние, тем меньше габариты объекти- 
ва в длину, что и позволяет изготавли- 
вать камеры толщиной 10-15 мм (прав- 
да, в совсем плоских «визитных карточ- 
ках» объектив все равно приходится 
разворачивать на 90 градусов). 

И малюсенький дешевый объектив 
карманного цифрокомпакта может да- 
вать даже более резкое изображение, 
чем многокилобаксовая «линза» про- 
фессиональных камер. Другое дело, что 
распределяется эта резкость на значи- 
тельно меньшую площадь, и общая чет- 
кость картинки все равно значительно 
снижается. Ограничивает резкость «ци- 
фрокомпактных» объективов и дифрак- 








ция: чем меньше диаметр, тем больше 
по законам физики размывается изо- 
бражение. Тем не менее, картинка все 
же будет, как правило, значительно чет- 
че, по сравнению с дешевенькими пле- 
НОЧНЫМИ «мыльницами» с пластмассо- 
ВОЙ оптикой. 

Кроме того, с размерами сенсора 
связано еще одно не бросающееся в 
глаза обстоятельство: с уменьшением 
фокусного расстояния объектива рас- 
тет так называемая ГРИП — «Глубина 
Резко Изображаемого Пространства» 
(причем растет в квадратичной зависи- 
мости). На практике для усредненной 
«цифромыльницы» при фокусировке 
«на бесконечность» все, находящееся 
далее 1-1,5 метров от объектива, будет 
отображаться резко. Фактически такой 
камерой можно снимать, на «коротком» 
фокусе вообще не наводя на рез- 
кость — зачем? 

На первый взгляд это кажется пре- 
имуществом, но, как ни парадоксально, 
реальный выигрыш получается в одном- 
единственном случае, на который мне 
любезно указал Алексей Тутубалин“: 
при макросъемке большая глубина рез- 
кости позволяет устанавливать мень- 
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шие значения диафрагмы и потому сни- 
мать «с рук» и при естественном осве- 
щении то, что на зеркалке получается 
только со штатива или со вспышкой. Но 
зато получить с помощью компактных 
цифровых камер хороший портретный 
снимок практически невозможно: даже 
находящийся «на бесконечности» фон 
все равно выйдет столь же резким, что 
и лицо. И в этом цифрокомпакты проиг- 
рывают даже стареньким «Зенитам» и 
«Киевам». 

Таким образом, чтобы делать качест- 
венные снимки при любых условиях, так 
или иначе придется разориться на аппа- 
рат другого класса: разумеется, цифро- 
вой зеркальный, пожертвовав при этом 
компактностью (о том, чтобы при этом 
уложиться в $300-400 тоже не стоит и 
мечтать). А вот в нише «наведи-и-щелк- 
ни» современные компактные цифрови- 
ки уже намного обогнали соответствую- 
щие пленочные модели, с которыми они 
просто несравнимы — ни по удобству, ни 
по качеству. 








4 Известный программист и автор блога 
Бод.еха.ги. Один из разделов этого блога посвящен, в 
частности, фотографии. 
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Евгений Козловский На сайте производителя за нее про- 

еКо7!@ Потерс.ги сят 699 долларов, в отечественной фир- 
ме, занимающейся по преимуществу 
электронными книгами и разными изыс- 
канными компьютерчиками, УТИЫТУ.ВУ — 
практически вдвое дороже, 34 500 руб- 
лей, и то — под небыстрый заказ 
( 

). Про электронные 
книги на «цифровых чернилах» и наш 
журнал, и, в частности, я, уже писал не- 
однократно, в основном — про наиболее 
яркую их представительницу, РВ$ от 
Зопу, так что ни на принципе работы 
«цифровых чернил» (как вариант — 
«цифровой бумаги», Е-рарег), ни на их 
достоинствах и недостатках останавли- 
ваться не буду. Замечу только, что книж- 
ка Нех ШаЯ основана на новой экран- 
ной технологии, \Урех, которая приме- 
нена, например, в последней РВ$ Зопу, 


ремя от времени в России буквально в единичных экземплярах и 
по невообразимым, неправильным ценам появляется одно довольно свое- 
образное устройство, пройти мимо которого я не мог, хотя бы потому, что 
оно дает повод поразмышлять о необходимом, достаточном и излишнем — 
применительно к М-есВ-устройствам. Я имею в виду электронную книгу 
1Вех Плаа ( ) на Е-ШК, «цифровых чер- 
нилах», Коуа! РыШрз Еесгос$. 





505-й, и в последней же русско-китай- 
ско-украинской [Воок еВеааег \3. Ди- 
сплей и впрямь очень хорош, и по скоро- 
сти, яркости и числу передаваемых от- 
тенков заметно превосходит модели 
предыдущие, например РВ$-500 и ЕВоок 
еВеааег \8. 

Первым (но отнюдь не главным!) от- 
личием Вех Шаа от упомянутых РА$ и 
- Воок можно считать размер ее дисплея: 
он заметно больше, его разрешение — 
1024х768 точек (в отличие от почти стан- 
дартных на сегодня 800х600). Однако, 
поскольку книги сделаны на одних и тех 
же дисплеях, — это увеличение разре- 
шения в точках влечет за собой не уве- 
личение четкости, ар’, а только размера. 
Короче говоря, из того же экранного ли- 
ста, из какого «режутся» дисплеи для 
«сонек» и «эльбуков», «вырезали» кусок 
размером побольше, и на нем умещает- 
ся побольше текста того же качества. 
Нужен ли экран таких размеров, удобнее 
ли он для чтения и жизни, чем покетбуч- 
ные экраны соперниц, — дело темное, во 
всяком случае — индивидуальное. По 
мне, так лучше иметь книжку поменьше, 
чтобы легко уместить во внутренний кар- 














1 Вех (лат.) — часть официального титула короля 
(Со!пз). 
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ман куртки или плаща, а что листать ее 
придется чуть чаще, чем большую, — это 
совершенно не существенно, ибо проис- 
ходит это в автоматическом, спинно-моз- 
говом, режиме. 

Второе отличие (и тоже, как мне ка- 
жется, далеко не главное) — это осна- 
щение '!Вех аа связными интерфейса- 
ми: кроме стандартного для цифровых 
книжек УЗВ-интерфейса и слота для 
карточек памяти (у Вех Шаа — их целых 
два: под $О)-формат и под СотрасНазп; 
у РВ5-505, впрочем, их тоже 
два, только второй, естест- 
венно, под Метогу З#сК), у 
1Вех Шаа есть еще и Ейете+- 
контроллер, и даже \/-Н. За- 
чем они нужны, понятно пока 
не очень: честное слово, за- 
лить десяток-другой книжек 
на ближайшие полгода чте- 
ния проще по ЦЗВ, а проб- 
лемы с беспроводным 
подключением книжек 
к компьютеру под- 
даются непро- 
стому реше- 
нию, И ТОЛЬКО 
весьма изо- 
щренным  юзе- 
рам. Впрочем, не ис- 
ключено, что наличие 
\/-Е2Г — задел на буду- 
щее, когда появятся ог- 
ромные сетевые биб- 
лиотеки, а ЕПете! — 
дань корпоративным 
стандартам, ибо 'Вех 
Шаа позиционируется 
(во всяком случае — в 
том числе) — как уст- 
ройство корпоратив- 
ное. Впрочем, оста- 
вим эти (полагаю — 
не особо дорогие) до- 
бавки в стороне, — за- 
пас, как говорится, карман не тянет, — и 
перейдем к третьему, на сей раз — 
безусловно, главному отличию 'Нех Шаа 
от конкуренток. 

Дело в том, что на «цифровую бума- 
гу» Вех Ша наложена (вмонтирована, 
технологии не знаю — внешне ее не за- 
метить, и качество отображения не отли- 
чается от, скажем, «сонькиного») чув- 
ствительная к нажатиям матрица, так что 
дисплей становится сенсорным. Это оп- 
ределяет, кстати, и отсутствие у ШВех 
Пцаа сложной системы кнопочно-джой- 
стикового управления, которыми славят- 
ся прочие электронные книги, особенно 
американская Кп@Ме от Атахоп, снаб- 





женная — для закачки книжек по 
СРН$, — чуть ли не полновесной клави- 
атурой. У Вех Шаа операционная кноп- 
ка — только одна, листальная, — зато ка- 
кая! — длинный удобнейший валик на 
половину высоты книжки. Всем осталь- 
ным следует управлять стилусом через 
экранные меню, как на КПК или Табе 
РС. Но это бы еще ладно, у украинско- 
китайской [Воок еВеааег \8 тоже есть 
маленький монохромный ЖК-дисплейчик 
внизу, — главное же, что на Вех Шаа 


можно делать на полях и в тексте помет- 


ки; писать отдельные тексты на чистых 
листах и даже переводить рукописи в 
цифровую форму, распознавая караку- 
ли с помощью отдельно продающейся 
(за немалые 70 баксов!) программки 
МузспрЕ Моез. Иллюзий на этот счет, ко- 
нечно, питать не стоит, многие из нас те- 
стировали, и не раз, подобные распозна- 
валки и на «таблетках», и на КПК, — ес- 
ли не вырисовываешь каждую буковку 
как в типографии, вряд ли от этого рас- 
познавания будет серьезный толк. 
Главный формат книжек для чтения 
на Вех Шаа — это, конечно, РОЕ. Заяв- 
ленное понимание книжкой ХНТМЕ- и 
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ТХТ-форматов требует отдельной, бе- 
режной и с пониманием, конвертации 
русских текстов, так что вряд ли стоит 
морочить себе голову. Все пометки, ко- 
торые вы сделаете на полях (или прямо 
на страницах) РОЁ-книжек, останутся 
внутри памяти 'Вех Шаа с соответствую- 
щей привязкой, так что если вы вынете 
из книжки карточку с помеченным текс- 
том и вставите ее, например, в Зопу 
Веааег, — никаких пометок на полях вы 
там не обнаружите, — зато, когда верне- 
те ее назад в Вех Шаа, они 

окажутся тут как тут. 
Нужна ли такая функ- 
ция в электронной книжке? 
Ну, как сказать... В общем, 
никакое расширение воз- 
можностей лишним не бы- 
вает, многим и чтение не в 
чтение, если нельзя тут же 
делать собственных поме- 
ток и дополнений. Просто 
всякий раз надо внима- 
тельно следить за тем, че- 
го такое расширение сто- 
ит. Я не в денежном 
смысле: в конце 
концов, Вех 
ГЕ таа 


° лишь чуть 
более чем 
вдвое дороже 


той же РН$-505, 
и для человека, ко- 
торому пометки важ- 
ны, такую цену можно и 
не считать за заметную 
преграду. Я в смысле 
энергетическом. Ведь 
стандартные —«цифро- 
вые» книги славятся — 
во вторую, после четкос- 
ти и отсутствия мерцания 
экрана, очередь, — сво- 
ей долгоиграемостью: де- 
сятки тысяч перелистывания страниц. То 
есть, отправляясь не то что в двухднев- 
ную поездку, а в трехнедельный от- 
пуск (!), вы можете и не думать о подза- 
рядке. А некоторые ведь ездят в отпуск в 
места, где с подзарядкой и вообще не- 
разрешимые проблемы! 'Вех’а же хвата- 
ет хорошо если часов на двенадцать, — 
почти как нормального ноутбука или 
КПК. Но и ноутбук, и КПК умеют еще 
много чего полезного! 

В общем, повертев книжку в руках, я 
задался (для себя) серьезным вопросом: 
не гол ли король? Впрочем, ответ на не- 
го у разных людей окажется совершенно 
разным... * 
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На стене конуры 


Денис Степанцов 
ап @ потерс.ги 


Квартиру, в которой судьба подари- 
ла возможность существовать моей 
«ячейке общества», мы называем по- 
разному, но непременно ласково: то «ко- 
нура», то «скворечник», а иногда — «до- 
мик Дядюшки Тыквы», — тот самый, что 
герой сказки Джанни Родари строил из 
нескольких кирпичей, накопленных за 
всю жизнь. Шутки шутками, но в услови- 
ях крайне ограниченного жизненного 
пространства довольно быстро выраба- 
тываются определенные стереотипы. По 
отношению, в частности, к предметам не 
ервой необходимости. Ну, зачем мне, к 
примеру, модный «умный» пылесос, са- 
мостоятельно ползающий по квартире, 
если свободного пола в ней меньше, чем 
занятого? Тут больше подошел бы пре- 
словутый «жучок-уборщик» из фантас- 
тического романа, да не продают еще та- 
ких на «Горбушке» — сам проверял. То 
же в отношении «домашнего кинотеат- 
ра» — какой там театр, если и телевизор 
приличных размеров поставить некуда; 


5 





о, что вы сейчас прочтете — это не обзор конкретного устройства и 
не аналитические выкладки. Лучше назовем это занимательной повестью о 
том, как совершенно случайно автор открыл для себя еще одну приятную 
сторону жизни, а заодно сломал несколько устаревших стереотипов. 





может только плазменную панель, да на 
стенку — она плоская, — да уж больно 
цена у них кусачая, не по чину «гаджет». 
Опять же, проблема «звука вокруг» — у 
нас в квартире возможен только «звук 
внутри». Правда, на хорошие напольные 
стереоколонки в комплекте с ресивером 
я все же разорился — конура конурой, а 
звук должен быть приятным. К слову, о 
покупке не пожалел еще ни разу. 

Так вот, несмотря на то, что по роду 
деятельности мне часто предлагают 
протестировать разные интересные ве- 
щи, от некоторых направлений я отка- 
зывался сразу и твердо. А конкрет- 
нее — от проекторов. Упомянутый сте- 
реотип срабатывал, а если проще — ну, 
в самом деле, как я буду тестировать 
проектор, если с ним дома и повернуть- 
ся-то негде? Его ж надо куда-то устано- 
вить, картинку на что-то спроециро- 
вать, — иначе не тест, а профанация по- 
лучается. Поэтому, как только произво- 
дители заикались о проекторах, я кате- 
горически отказывался, — не могу, мол, 
не умею, — и заочно спихивал «пробле- 
му» на нашего штатного любителя 
«большого видео» — Евгения Антонови- 
ча Козловского. Тем более что он-то уж 
за свою карьеру этих проекторов пови- 
дал — не один десяток наберется, а 
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значит и недостатки сразу увидит, да и 
напишет грамотнее. 

Собственно, я так бы и продолжал 
«уходить в отказы», если б не случайная 
«судьбоносная» встреча в офисе Ерзоп, 
где (простите за канцелярский язык) «бы- 
ло выработано принципиальное решение 
по ряду моментов». А именно — мне на 
пальцах объяснили, что, в общем и це- 
лом, я, конечно, прав, но... не до конца. 
Существуют, мол, и «скворечник-стайл»- 
решения, и, буде на то мое желание — 
сами домой привезем, только скажи. 

Если я еще не слишком утомил вас 
лирическими отступлениями, сделаю 
еще одно: дело еще и в том, что по жиз- 
ни я принципиальный противник вопию- 
щих несоответствий. В том смысле, что 
«кесарево — кесарю», а что ему не поло- 
жено, то положено быку, или как-то так. 
Если мелкий клерк год недоедал, носил 
одну пару белья, и, подобно Акакию Ака- 
киевичу, «старался ступать почти на цы- 
почках, чтобы таким образом не истереть 
скоровременно подметок», а в конце го- 
да надел на руку золотой «Ролексь — 
ему определенно нужно следующий год 
провести в тихой белой комнате с видом 
на лес под присмотром ласковых санита- 
рок. Также несуразно смотрится «Хам- 
мер» на московских улицах, в пробке, ок- 
руженный толпой городских малолитра- 
жек. Поэтому сказать с определенностью 
«хочу проектор» на тот момент я не мог, 
ибо не совсем понимал, что делать про- 
ектору в совершенно не приспособлен- 
ном для него (в плане габаритов) поме- 
щении? Плюс цена: мне всегда казалось, 
что хороший проектор (а плохой нам за- 
чем — мы не так богаты) стоит приличных 
денег — ну, тысячи три-четыре. Запла- 











тить такую сумму, чтобы получить в ре- 
зультате «мышь в греческом зале» мне 
казалось верхом глупости. 

Однако и этот стереотип был успеш- 
но развеян милыми дамами из москов- 
ского представительства Ерзоп. Оказа- 
ЛОСЬ, ЧТО «проектор для конуры» сто- 
ит — смешно сказать — около 18 000 
рублей. И вот тут, не буду лукавить, я уже 
серьезно задумался — а действительно, 
чем черт не шутит, за погляд денег не бе- 
рут, а опыт лишним не бывает, даже ес- 
ли вскорости не пригодится. «Пацан ска- 
зал — пацан сделал»: через день курьер 
сдал мне на руки проектор ЕМР-ОМ1 и 
экран, который можно вешать на стену 
(это важно, ибо экран на штативе мне 
поставить было бы просто некуда), и я 
вступил одной ногой в неизведанное. 
Прежде чем я начну излагать соб- 
ственные ощущения, немного расскажу 
о самом устройстве. ЕМР-ОМ1 — это не 
просто проектор, это — мобильный ком- 
байн: в довольно  миниатюрном 
(320х127х230 мм) корпусе умещается 
собственно проектор, О\УО-привод и аку- 
стическая система. Позиционируется 
сей аппарат как «мобильный киноте- 
атр» — весит всего 3,8 кг, есть ручка для 
транспортировки, и, при желании, можно 
взять и пойти с ним куда угодно — хоть в 
гости, хоть на дачу. Разумеется, и в гос- 
тях и на даче надо будет предусмотреть 
екий экран (на дачу можно просто ку- 
ить, а в гостях — повесить на стену, на- 
ример, простыню), хотя если найдется 
росто светлая стена — и ее будет впол- 
е достаточно. Таким образом, для пол- 
оценного функционирования аппарата 
ребуется лишь электророзетка. Понят- 
о, что от встроенной в ЕМР-ОМ1 акусти- 
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ки чего-то сверхъестественного ожидать 
не приходится, но, с одной стороны, на 
то он и мобильный, с другой же — вы 
всегда можете подключить к нему внеш- 
ние колонки — хоть стерео, хоть 5.1. По- 
мимо аудиоразъемов (вход 2хВСА, циф- 
ровой выход и выход на наушники), про- 
ектор оснащен тремя видеовходами 
(композитный, \УСА и компонентный) для 
подключения внешних источников, а так- 
же ИЗВ-портом — для внешних носите- 
лей с мультимедийным контентом. Да, 
чуть не забыл — область применения 
этого проектора, разумеется, не ограни- 
чена только просмотром В\/: он спосо- 
бен демонстрировать фотографии, про- 
игрывать аудиофайлы, а также видео в 
форматах МРЕС-1/2/4. Проще говоря, 
ЕМР-ОМ1 практически всеяден — он «иг- 
рает» все, что может быть записано на 
оптических дисках любого формата (ис- 
ключая лишь О\УО-ВАМ, но кому он вооб- 
ще нужен?), с единственной оговор- 
кой — картинки должны быть в УРЕС, 
других он не понимает. 

А теперь — обещанные ощущения. 
Проектор и в самом деле компактен и ле- 
гок, что немаловажно, даже если вы не 
собираетесь его никуда носить. Достали 
из шкафа, сняли чехол, поставили на 
журнальный столик, воткнули шнур в ро- 
зетку — и все, аппарат готов показывать, 
что пожелаете. Собственно, этой про- 
СТОТОЙ «инсталляции» ЕМР-ОМ1 меня 
больше всего и прельстил — не потребу- 
ется искать место для стационарной ус- 
тановки и лишний раз смахивать с него 
пыль. Вместе с тем, развертывание кино- 
зала занимает ровно 15 минут, из кото- 
рых 5-7 уходит на то, чтобы выровнять 
проектор относительно экрана, и под- 
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строить ножки по высоте, дабы избежать противных перекосов. 
Разумеется, никакой инструкции у тестового экземпляра не бы- 
ло и в помине, и мысли о ней даже ни разу не возникло — на- 
столько все оказалось просто и понятно: на корпусе рядом с 
управляющими элементами нашлись соответствующие пикто- 
граммы, а небольшое затруднение я испытал только раз — ко- 
гда сходу не смог понять, как перемещаться по меню В\О-дис- 
ка, дабы отключить надоедливые субтитры и установить русс- 
кую аудиодорожку. Справедливо рассудив, что, вообще говоря, 
у подобного устройства должен быть в комплекте пульт, я пере- 
тряхнул внутренности чехла, и пульт, в самом деле, нашелся. 
Причем пульт внушительный, с россыпью кнопок разного раз- 
мера и назначения. Отыскав среди них кнопку Мепи, я попро- 
бовал с помощью навипада перемещаться по меню диска — 
получилось, и дальше вообще все пошло как по маслу. Даже 
для того чтобы повесить на стену экран, не пришлось делать 
лишнюю дырку в стене — я просто-напросто снял одну из кар- 
тин, висевшую прямо по центру, и заменил ее (временно, ко- 
нечно) фирменной «белой простыней». 

А дальше пошли ощущения человека, впервые увидевшего 
дома кино на большом экране. Нет, я не скажу, что я впал в 
транс или был поражен увиденным — скорее, я испытал некое 
удовлетворение первооткрывателя, который точно знал, что ис- 
кал — и нашел это, причем в том самом месте, где и предпола- 
галось. Первое кино (как сейчас помню, начал с лицензионно- 
го «Властелина Колец», дабы нечаянно не смазать первое впе- 
чатление какой-нибудь «палёнкой с Горбушки») прошло под на- 
ши восхищенные вздохи — мои и супруги, ну а когда первое 
впечатление слегка притупилось, я начал искать недостатки. 
Собственно, что искать, я не вполне представлял, поэтому рас- 
суждал с точки зрения папуаса, случайно нашедшего консерв- 
ную банку и не знающего, к чему ее приспособить. (Достаточ- 
но сказать, что ручку настройки фокуса я обнаружил только 
после третьего фильма.) Так вот, в Интернете эту модель пору- 
гивают — у нее качество-де изображения низкое, всего 480р, 
сильно бросается в глаза расстояние между пикселями. Да, это 
правда. Действительно, бросается, — то есть если отвлечься 
от всего и просто смотреть фильм, на это не обращаешь вни- 
мания, но стоит к картинке присмотреться, как сей эффект на- 
чинаешь замечать. Особенно — если сесть поближе к экрану. 
В принципе, визуальная нехватка разрешения, на мой неиску- 
шенный взгляд, — единственный существенный недостаток 
этой модели, все остальное компенсируется ценой и мобильно- 
стью. Что же до цветопередачи, то в затемненной комнате она 
вполне достоверна, и даже пресловутый «черный цвет» был 
черным, как ему и положено; а вот если пытаться смотреть ки- 
но днем, картинка выглядит бледновато. Видимо, так оно и 
должно быть. Встроенные колонки, противу ожидания, не 
вызвали желания немедленно подключить стационарную сте- 
реосистему — честно говоря, весь тест так и прошел со встро- 
енной акустикой, и негативных ощущений от нее не возникало. 
Вполне нормальный, бюджетный звук, для маленькой комна- 
ты — достаточный. 























Итак, как вы уже поняли, де 
мне очень понравился. Тем пач 
ступна и для его покупки совер! 


‚евый и компактный проектор 
е, что цена его более чем до- 
енно не придется напрягаться 











даже семье с «очень средним» достатком. Думаете, я пошел за 
ним в магазин (этой фразой очень часто оканчиваются «поло- 
жительные» статьи)? Как бы не так. Ведь теперь я знаю, как вы- 
глядит на стене моей конуры «бюджетное кино», и хочу попро- 
бовать, как будет выглядеть «дорогое» (надеюсь, Ерзоп и здесь 
мне не откажет). А там и выбор делать буду. 
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Алексей Стародымов Стоит признать, что Вшеюс! за от- 
це! @ тай.ги носительно короткий период своего ста- 
новления успел стать поистине «народ- 
ной» технологией (что не так-то часто 
случается). И в первую очередь — благо- 
даря широкому распространению мо- 
бильных телефонов. Владельцы их в 
большинстве своем в современных ком- 
пьютерных технологиях, как говорится, 
«НИ В ЗУб ногой» (простите за каламбур), 
но считают наличие в аппарате чипа 
Вцеоо{Й едва ли не важнейшим преиму- 
ществом: ведь это дает возможность 
быстро (и главное — бесплатно!) обме- 
ниваться мультимедийным контентом, 
данными, «контактами», слушать музыку 
с помощью беспроводных Вшаюос!-на- 
ушников и даже играть с друг другом. В 
«домашнем хозяйстве» Ву@оо! также 
весьма распространен: многие предпо- 
читают беспроводные мыши, клавиату- 
ры, наушники; да и синхронизировать 
КПК с большим компьютером удобнее и 


опреки многочисленным прогнозам скептиков, которые так лю- 
бят предрекать новым технологиям скорую смерть на почве невостребован- 
ности массами, сегодня практически не осталось людей, ни разу не столк- 
нувшихся или хотя бы не слышавших о «синем зубе», известном также под 
своим оригинальным именем — Веоо{й. 





проще, не прибегая к помощи «шнурка». 
«Синий зуб» (или, с легкой руки пользо- 
вателей, просто «зуб») нынче присут- 
ствует в каждом сколько-нибудь прилич- 
ном ноутбуке, а уж о КГК и говорить не- 
чего — как же к нему иначе «подцепишь» 
мобильник в качестве СРН$-модема? 
Все это — отражает суть данной техно- 
логии, призванной связывать на первый 
взгляд совершенно разные устройства и 
передавать между ними данные и голос. 

Началось все в уже далеком 1994 го- 
ду, когда шведская компания Ейс$зоп ре- 
шила разработать новый радиоинтер- 
фейс, предназначенный в первую оче- 
редь для связи мобильного телефона с 
гарнитурой. Технология изначально была 
ориентирована на применение в массо- 
вых продуктах, поэтому ее реализация 
предполагала выполнение трех условий: 
во-первых, стоимость чипов не должна 
существенно влиять на конечную цену 
продукта; во-вторых, чипы не должны по- 
треблять много энергии, ну и, наконец, в- 
третьих, размеры их не должны влиять 
на габариты устройств. Рынок очень 
нуждался в единой технологии, которую 
производители могли бы лицензировать 
и внедрять в свои электронные устрой- 
ства, что обеспечивало бы их полную 
взаимную совместимость, и в 1998 году к 
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шведам присоединились такие серьез- 
ные партнеры, как ше, Мока, 1ВМ и 
Тоз а. Была создана специальная ра- 
бочая группа (со временем пополнивша- 
яся еще некоторым количеством компа- 
ний-участников), целями которой стали 
разработка и стандартизация специфи- 
каций Вцеюо, создание документации 
и, в конечном итоге, продвижение и 
внедрение технологии на мировом рын- 
ке. Первый вариант стандарта — Вуе- 
{ЮО 1.0.6 — был описан уже в 1999 го- 
ду, но это была всего лишь бета-версия: 
модули, поддерживающие ее, в коммер- 
ческие устройства не устанавливались. 
Работа продолжилась, и уже в 2000 году 
были опубликованы спецификации стан- 
дарта Вшеюо 1.1, одобренные, после 
ряда доработок, Палатой стандартов 
1ЕЕЕ-ЗА — было объявлено о новом 
стандарте беспроводных коммуникаций, 
обозначаемом как 1ЕЕЕ 802.15.1. И с это- 
го момента началось триумфальное ше- 
ствие Вуеюо! по рынку мобильных (и 
не очень) устройств: сперва соответ- 
ствующие модули появились в аппара- 
тах Ейсззоп (напомним, эта же компания 
выпустила первую в мире Вшаюос!-гар- 
нитуру), а затем ее примеру последова- 
ли и многие другие производители хай- 
тек-устройств. 

Один из наиболее выгодных момен- 
тов, реализованных в данной техноло- 
гии, — рабочий диапазон частот 2,4 ГГц. 
Это так называемый нижний диапазон, 
который обозначается аббревиатурой 
15М (паизиа, Эсепёс, Меса!) и ис- 
пользуется для работы промышленных, 
научных и медицинских устройств. Он 
разрешен к свободному применению по 
всему миру, и для задействования со- 
ответствующих устройств не требу- 
ется никаких дополнительных лицен- 
зий и разрешений — купил аппарат 
с Вуаоо-модулем и можешь им 
пользоваться в свое удовольствие. 
С другой стороны, приходилось учи- 
тывать, что на аналогичных часто- 
тах уже работает масса других уст- 
ройств (они-то тоже свободны от 
лицензирования, а значит, аппара- 
тура размещена на местности так, 
как хочется ее хозяевам), вслед- 
ствие чего разработчикам при- 
шлось защищаться от возможных 
помех: «синий зуб» использует 
радиосигналы изменяемого спек- 
тра со скачкообразной пере- 
стройкой частоты по псевдослу- 
чайному алгоритму. На практике 
это выглядит следующим обра- 
зом: Виеюо-модули работают 






















тактами с длитель- 
ностью 625 мик- 
росекунд, и каж- 
дому модулю на 
время одного 
такта назнача- 
ются различ- 

ные частотные 
каналы — всего 
79 вариантов в диапазоне 

от 2,4 ГГц до 2,48 ГГц с ша- 
гом в 1 МГц, причем скорость 
перехода с одного канала на 
другой по окончании такта до- 
стигает 1,6 ГГц. 

Однако большинство пользо- 
вателей интересуется не тем, как 
технология выглядит изнутри, а по- \. 
казателями продающихся уст- \ 
ройств, умеющих с ней работать, —к \ 
примеру, что лучше: телефон, поддер- \ 
живающий Вшеюой 1.2 или 2.0? А что \. 
быстрее? И есть ли смысл присматри- 
ваться к аппаратам, работающим с А?ОР- 
профилем? Попробуем ответить на эти и 
другие вопросы, связав воедино рассказы 
о реальных технических характеристиках 
и цифрах «на бумаге» с историями вер- 
сий. Для начала стоит отметить, что все 
три коммерческие версии протокола — 
1.1, 1.2 и 2.0 — обратно совместимы друг 
с другом: скажем, телефон с поддержкой 
«зуба» 2.0 без проблем «спарится» с ап- 
паратом, оснащенным В уеюо-модулем 
версии 1.2. Наличие в устройстве 





Вшеюо®-модуля версии 1.1 подразуме- 
вает скорость передачи данных до 
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723 Кбит/с для асимме- 
тричного канала и до 
423 Кбит/с — для сим- 
метричного. Здесь сле- 
дует подчеркнуть две ве- 
щи: во-первых, для опера- 
ций, наиболее требователь- 
ных к скорости (к примеру для 
передачи файлов) устанавлива- 
ется как раз симметричный ка- 
нал, и во-вторых, это теорети- 
чески возможная скорость — 
на практике, как это обычно и 
бывает, она значительно ни- 
же. На первый взгляд, версия 
1.2 не дает видимых преиму- 
ществ — скоростные пока- 
затели здесь точно те же. Но 
есть несколько моментов, 
выгодно выделяющих ее на 
фоне 1.1: лучшая защищен- 
ность от помех (что в некоторых 
случаях может значительно повлиять 
на скорость передачи) и стабильность со- 
единения; более быстрая установка связи, 
плюс поддержка А?ОР-профиля (для не- 
которых устройств), позволяющего задей- 
ствовать «синий зуб» для передачи сте- 
реозвука. Да-да, это правда — для работы 
с беспроводными «стереоушами» аппара- 
ту вовсе не обязательно нести на борту 
Вуеюоо-модуль версии 2.0+ЕШВ — те же 
Зопу Ейс$зоп \\/950Г и Моюгоа МОТО- 
ВОКН 76 поддерживают лишь 1.2. 

И тем не менее, о версии Вуше- 
{юо 2.0+ЕШВ (Епвапсед Ба Ва, рас- 
ширенная передача данных) расскажем 
наиболее подробно. Она была 
представлена в 2004 году и, по 
сравнению с предыдущими дву- 
мя, претерпела кардинальные из- 
менения — так, теоретическая 
скорость передачи данных в ас- 
симетричном режиме возросла 
до 2100 Кбит/с, а в симметрич- 
ном — до 1430 Кбит/с. Следова- 
тельно, Вуи@оо 2.0+ЕОВ дол- 
жен быть быстрее первых двух 
версий (1.х) более чем в три ра- 
за. Заметно ли это на практике? 
Скажем так: если сравнить ре- 
альные устройства, то прирост 
скорости виден невооружен- 
ным взглядом. Стоит упомянуть 
и о новом механизме защиты от 
помех, благодаря которому, во- 
первых, возросла скорость 
«спаривания» устройств, и во- 

вторых — добавилась возмож- 
ность одновременной отправ- 
ки одних и тех же данных на 
несколько различных уст- 
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ройств: теперь вполне реально слушать 
музыку с помощью одного телефона и 
пары беспроводных стереогарнитур — 
такая «фишка» впервые реализована в 
телефонах Затзипа последнего поколе- 
ния. Улучшились и возможности работы с 
персональными сетями. Вшеюо-модули 
версий 1.х предполагают создание до- 
вольно сложных и неудобных по структу- 
ре пико-сетей: всего до 8 устройств — 1 
главное и до 7 подчиненных, соединяе- 
мых в одну большую толстую «кошер- 
ную» сеть под названием зсаКег пе{. Кон- 
такт подчиненных устройств одной пико- 
сети с устройствами из других пико-се- 
тей происходит только посредством глав- 
ных, так что выход главного устройства 
из зоны приема (или, скажем, его вы- 
ключение) приводит к «краху» всей 
пико-сети и потере доступа к зсацег 
пегу. Кроме того, главное в пико- 
сети устройство может быть подчи- 
ненным в более крупной сети. Для 
Вшетоо! 2.0+ЕПВ все намного про- 
ще и надежнее: в сети может быть 
максимум 256 устройств, 

то есть од- 

но глав- 
ное и до 
255 за- 
виси- 
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мых; если же главное устройство «исче- 
зает», его «обязанности» тут же переда- 
ются другому работающему. Наконец, 
энергопотребление: пропускная способ- 
ность канала в версии 2.0 возросла, ско- 
рость передачи данных — тоже, а вот 
объем потребляемой электроэнергии 
увеличился незначительно. Поэтому, по 
сравнению с предыдущими версиями, 
энергии, необходимой для передачи оп- 
ределенного количества данных, нужно 
почти вдвое меньше. А это, само собой, 
представляет определенную выгоду 
пользователям устройств. Да и вообще, 
если судить с прагматичной точки зре- 
ния — для чего, собственно, был нужен 
протокол Виаос! 2.0+ЕШВ? Во-пер- 
вых, для передачи данных большого объ- 
ема: МР3З-файлов, фотографий, видео- 
роликов, словом, всего актуального на 
сегодняшний день мультимедийного кон- 
тента. А здесь чем выше скорость, тем 
лучше. Во-вторых, сегодня крайне пер- 
спективно выглядит возможность по- 
строения удобных беспроводных се- 
тей — посчитайте, сколько устройств с 
ВиеюосЙ-модулями находится в вашей 
квартире? Например, в моей — их один- 
надцать: восемь телефонов, два ноутбу- 
ка и компьютер, причем все они регуляр- 
но взаимодействуют между собой. 
Следует остановиться и на так назы- 
ваемых классах Вцеос!, которые лю- 
бят путать с версиями протокола. Всего 
классов три, и отвечают они за радиус 
действия  Виеоо{-адаптера/модуля: 
с!азз 1 (до 100 метров), с!аз$ 2 (до 10 ме- 
тров) и с!аз$ 3 (до 1 метра). (В скобках 
заметим — модули «третьего класса» в 
коммерческих устройствах не встреча- 
ются.) Почему классы обозначены 
именно в такой последовательности, а 
не в обратной? Ведь изначально вер- 
сия протокола Вшеюо! 1.1 предпола- 
гала радиус действия 10 метров — по 
логике вещей, его и следовало бы ве- 
личать с1аз$ 1... Но дело в том, что еще 
в 1999 году разработчики определили 
второй порог дальности работы для бу- 
дущих версий протокола — до 100 мет- 
ров, и честь называться «первоклассни- 
ком» выпала именно ему. При этом не- 
обходимо учитывать, что дальность 
действия (в случае технологии 
Виеоой) — понятие весьма аб- 
страктное: стабильная работа спа- 
ренных устройств на расстоянии в 
10 или 100 метров (в зависимости 
от класса) может быть обеспечена 
только в идеальных условиях, на прак- 
тике недостижимых. На деле с уве- 
личением расстояния между, допу- 
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стим, телефоном и бес- 
проводной гарнитурой 
ухудшается качество 
передачи речи, появ- 

ляются провалы, зна- | 
чительно снижается 
стабильность рабо- 

ты. И еще: если одно 

устройство поддер- 

живает Вшеос 

с1а$$ 2, а другое — 

с!а$$ 1, то функцио- 
нировать они смогут 
только лишь на рассто- 
янии до 10 метров, да и то 
в теории... 

Теперь несколько слов о 
профилях Вмеюо!, отвечаю- 
щих непосредственно за функци- 
ональность конкретного «синезубого» 
устройства. Вообще, что это такое — 
профиль? По сути, это своеобразный 
механизм, обеспечивающий функциони- 
рование связки из двух и более Вуие- 
{юо-устройств, — если каждое из них 
поддерживает один и тот же профиль 
(определенный в спецификации), то они 
смогут соответствующим образом вза- 
имодействовать. Теоретически, един- 
ственный обязательный профиль, кото- 
рый поддерживается любым Вшеюой- 
модулем, — это САР (Сепейс Ассез$ 
РгоНе) — профиль общего доступа. Од- 
нако, в подавляющем большинстве слу- 
чаев, к нему де-факто добавляются еще 
три профиля, необходимые для органи- 
зации передачи данных: ЗРР (Зепа! Рой 
РгоМе) — профиль последовательного 
порта, ЗОАР (Зегмсе Г/зсоуегу Арри- 
сашоп Ргойе) — профиль обнаружения 
предлагаемых устройством услуг и, на- 
конец, СОЕР (Сепепс ОБес{ Ехспапде 
Рго#е) — профиль общего назначения 
для обмена объектами. Помимо вышепе- 
речисленных профилей, Вшеюо!-уст- 
ройство может (но отнюдь не обязано) 
поддерживать какие-либо из девяти ос- 
новных или двенадцати дополнительных 
профилей. Перечислим основные: про- 
филь беспроводной телефонии СТР 
(Согезз Теерпопу Ргойе); протокол 
связи мобильного устройства со стацио- 
нарной сетью ГАР (ЕАМ Ассезз Ргойе); 
протокол связи ПК с сетью посредством 
мобильного телефона ОМР (ПМа-ир 
Меммокта Ргойе); протокол связи мо- 
бильного факса с мобильным телефо- 
ном ЕР (Рах РгоЙе); профиль, отвечаю- 
щий за работу мобильных телефонов в 
качестве раций 1Р (1мегсот Ргойе); про- 
филь работы беспроводной гарнитуры 
Н$Р (Неаазе{ Ргойе); протокол передачи 











файлов ЕТР между 
устройствами (Ее 
Тгапзег РгоНе) и 
протокол синхрони- 
зации мобильного 
устройства с ПК РР 
(Зупсигопаноп Рго- 
Не). Дополнитель- 
ные профили пред- 
назначены в большин- 
стве своем для реали- 
зации  развлекатель- 
ных функций. К ним от- 
носятся: профиль для 
реализации процедур 
Руд апа Р!ау ЕЗОР (Ежеп- 
аеа Зегисе Г/всоуегу Рго- 
Не); профиль передачи 
стереозвука А2ОВ (Аауап- 
сеа Анаю Оириноп Ргойе); профиль 
дистанционного управления воспроизве- 
дением музыки/видео А/ВСО (Ацаю 
\Маео АВетое Сопто! Ргойе); профиль 
базовой работы с изображениями ВР 
(Вазс !тадта Ргойе); профиль базовой 
работы с печатающими устройствами 
ВРР (Вазс Рипёпа Ргойе); базовый про- 
филь доступа к 1З0М СР (Соттоп 150М 
Ассез$ РгоЙе); общий профиль распре- 
деления и рассылки аудио/видео САМОР 
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(Сдепейс Ацаю \Маео Ги5БиНоп Ргойе); 
профиль «свободные руки» НЕВ (Напа$- 
Нее Ргойе); профиль эмуляции кабеля 
принтера НСАР (Нагасору СаЫе Ве- 
р!асетепЕ Ргойе); профиль для подклю- 
чения дополнительных устройств-мани- 
пуляторов (например, клавиатур и мы- 
шек) НО (Нитап 1меНасе Бемсе Ргойе); 
протокол формирования персональной 
сети РАМ (Регзопа! Агеа Мемогкта) и 
протокол доступа к ЯМ — $АР (М 
Ассезз РгоЙе). «По жизни» среднестати- 
стическому пользователю может понадо- 
биться реализация шести-семи наибо- 
лее популярных и полезных профилей, 
но... не правда ли, возможности, зало- 
женные в «синий зуб» способны впечат- 
лить даже скептика? 

Уже к концу 2008 года нам обещают 
версию Вшеюс!! 2.1+ЕОВ, которая будет 
отличаться еще большей защищеннос- 
тью и еще меньшим энергопотреблением 
при сохранении характерных для 
2.0+ЕОН скоростных показателей. Не- 
сомненно, «синий зуб» продолжает раз- 
виваться и совершенствоваться. И кто 
знает, возможно, через пару-тройку лет 
на просьбу: «Скинь-ка мне на КПК посмо- 
треть вон то кино», в ответ вы услышите: 
«Нет проблем — включай блютус!» 
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Сергей Вильянов 
зегае @ потерс.ги 


С компьютерами — ровно такая же 
история. Перфекционисты вроде меня, 
установив Сгуз, нервно апгрейдят сис- 
тему и грустно смотрят на непрекращаю- 
щиеся подергивания картинки. Человек 
же нормальный просто скручивает все 
графические настройки на минимум и 
спокойненько играет на своей безымян- 
ной СеРогсе 7600. Из равновесия он вы- 
ходит только после прочтения статьи 
перфекциониста и, чтобы хоть как-то из- 
бавиться от переполняющего его пра- 
ведного гнева, отправляет автору гнев- 
ное послание. 

Мне еще повезло: перфекционист- 
ская зараза дает о себе знать, только 
когда речь идет об играх или «громкости» 
системного блока. Например, такая беда 
многих семейных бюджетов, как фотома- 
ния, благополучно обошла меня сторо- 
ной. Да, я понимаю, что купленный почти 
три года назад аппарат Мкоп 070 по ны- 
нешним временам абсолютно не «пре- 
стижен», и среди «продвинутых» коллег 


ногда я искренне завидую людям, способным получать удоволь- 
ствие от передач, вроде «Кривого зеркала». Пока я трачу время на поиск че- 
то-нибудь эдакого, они просто включают телевизор и начинают с удовольст- 


вием отдыхать. 





вызывает лишь снисходительную улыбку. 
А жалкая коллекция из двух объекти- 
вов — так и вовсе гомерический хохот. Я 
же с ужасом смотрю на некоторых жур- 
налистов, таскающих с собой в команди- 
ровки целые чемоданы объективов и па- 
ру штативов. Ладно бы действительно не- 
тленку снимали, так ведь драйва им хва- 
тает только на фотографирование жую- 
щих коллег за столиком какого-нибудь 
кафе и миллионное повторение сюжета 
классической открытки «Собор Париж- 
ской Богоматери под дождем», «Эйфеле- 
ва башня в тумане» и «Биг-Бен ночью». 
Это, извините, и простой мыльницей мож- 
но щелкнуть. Оно, конечно, неплохо бы 
повесить на шею М№коп 0300 ($2700), лег- 
ким движением ввинтить в него объектив 
Мкког 18-55 ($1900) и, покидав в про- 
зрачный пакетик штук пять серьезных 
«фиксов» (от $5000 до бесконечности), 
пойти на тусовку юных фотографов. Но я 
четко понимаю, что никогда не «отобью» 
затраты даже на нынешний тандем, а удо- 
вольствие от самого процесса фотогра- 
фирования уже давно убито этой беско- 
нечной емкостью флэш-карт... Эх, как же 
мы радовались, когда на смену пленке 
пришла «цифра»! Как восхваляли воз- 
можность снимать много! А теперь у меня 
на винчестере лежат гигабайты фотогра- 
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фий, которые некогда даже отсортиро- 
вать — не говоря уж о том, чтобы пере- 
конвертировать из ВАМ/, обработать и вы- 
ложить в Сеть самые толковые. Понимая 
это, я стараюсь во время поездок пореже 
доставать камеру, дабы братская могила, 
маскирующаяся под папку Рсигез, росла 
не слишком быстро. И еще — о счас- 
тье! — я не вижу принципиальной разни- 
цы между результатами трудов своего де- 
шевенького «полтинника» и его в три и 
даже в четыре раза более дорогих со- 
братьев. И никакая суперрезкость кад- 
ров не заставит меня таскать с собой тя- 
желенный объектив с фиксированным 
фокусным расстоянием 200 мм, потому 
что снимки, сделанные МкКогом 18-200, 
на журнальной полосе смотрятся очень 
похоже. В общем, с 070 я расстанусь 
только в случае серьезной поломки. Ну 
или вдруг внезапно разбогатею и страсть 
как захочется пошвыряться денежными 
знаками на зависть собратьям по перу и 
объективу. 

Раз уж рассказал об одном своем не- 
совершенстве, признаюсь и в другом, 
более страшном.... Дело в том, что по- 
следние три года я без особого отвраще- 
ния работал дома за монитором с матри- 
цей ТМ№+Ейт. Да, согласен, характеризу- 
ет это меня не с лучшей стороны. Но вто 
же время, понятие «правильной» картин- 
ки сейчас еще более размыто, нежели 
во времена ЭЛТ-мониторов. 





ЧТО В ИМЕНИ ТЕБЕ МОЕМ? 

В нашем издательском доме к каждо- 
му журналу причислена своя команда ди- 
зайнеров, и все подбирают себе дисп- 
леи, исходя из личных предпочтений. На 
столе их обычно штуки две: один — соб- 
ственно для верстки, а второй — для па- 
нелей инструментов, почтового клиента, 
файлового менеджера и окошек |1СО. 
При выборе основного монитора вкусы 
разошлись незначительно: примерно у 
половины гениев мыши и планшета стоят 
флагманские модели МЕС, а остальные 
же предпочли продукцию Зопу. Понятное 
дело, при внимательном рассмотрении 
одной и той же картинки на моем Меоуо 
М-19 и чем-нибудь дизайнерском разни- 
ца была довольно заметна, так что не мог 





Возить с собой новейшую зеркальную ка- 
меру и рюкзак объективов многим кажет- 
ся очень «статусным». Проблема только в 
том, что пока соберешь такую коллекцию 
и дотащишь ее до места, сил на съемки 
уже не остается... 


он тягаться ни с теми, ни с другими... От- 
тенки посочнее, прорисовка полутонов 
получше... Зато экран \М\ога, на который 
я смотрю чаще всего, на всех мониторах 
выглядел совершенно одинаково. В ди- 
намичных же играх профессиональные и 
полупрофессиональные модели зачас- 
тую демонстрируют себя не с лучшей 
стороны, потому что там в первую оче- 
редь требуется не красота неземная, а 
максимально быстрое обновление экра- 
на. И еще один нюанс меня очень поза- 
бавил. В том, что для работы с графикой 
лучше всего подходят матрицы $-1Р5, на- 
ши дизайнеры вполне солидарны. Но 
при этом $-Р5$ в мониторах $опу катего- 
рически не нравится поклонникам МЕС, 
и наоборот — владельцы Зопу неласково 
отзывались о поведении матриц МЕС’ов 
в специальных тестах. 

В общем, их концептуальные споры я 
с удовольствием слушал, а работать про- 
должал за ТМ-+Ет. К концу второго года 
совместной жизни приметил, что на тем- 
ном фоне стали слишком хорошо видны 
лампы подсветки. Наверное, это можно 
было исправить, покопавшись в меню, 
но обстоятельства помешали проверить 
предположение на практике. 

Незадолго до Нового года мне вдруг 
подарили еще одну 19-дюймовую Т№’ку. 
Возникшую было мысль поставить ее ря- 
дом с Меоуо и поиграть в дизайнера-из- 
вращенца тут же придушил в зародыше 
и вместо этого, вежливо поблагодарив 
дарителя, быстро и недорого продал за- 
пакованную коробку более нуждающе- 
муся человеку. Потом я прикинул сумму, 
которую можно было выручить за М-19, 
посмотрел в прайс-листы дружествен- 
ых магазинов и решил купить себе что- 
ибудь 20-дюймовое с серьезной матри- 
ей. О муках выбора разглагольствовать 
е стану: я бы, может, и рад покапризни- 
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чать, но в Москве все чаще приходится 
довольствоваться тем, что имеется в на- 
личии, а не ждать, пока устройство меч- 
ты прорвется через таможню. Так вот 
«здесь и сейчас» можно было купить ли- 
бо неприлично дорогие МЕС 2070МХ/ 
20900Х1, либо самый доступный из «не 
ТМ» 1@ 2000С-5Е, либо таинственный 
Ре! 2007ЕР. Дальше все было просто: 
МЕС’и не вписались в бюджет, с |1С как- 
то не срослось, и в итоге, чуть ли не под 
бой курантов, в моей квартире появился 
монитор Ое!. 

Перед принятием окончательного ре- 
шения о покупке я пару часов метался 
между классической и широкоэкранной 
моделями (ЕР и \\МЕР, соответственно). 
Конечно, «широкий» монитор смотрится 
на столе эффектнее и, говорят, рабочий 
стол при пропорциях 16х10 можно орга- 
низовать поудобнее. Но у меня такие эк- 
раны на обоих ноутбуках, и никакого до- 
полнительного удобства вроде не заме- 
чал. Наверное, забавно в \\/тпао\мз Ма 
постоянно иметь перед глазами боковую 
панель, однако, когда работаешь, не до 
подмигивающих гаджетов, и я бы все 
равно постоянно сворачивал бедняжку. 
Зато на обычном экране умещается при- 
мерно на девять процентов больше пик- 
селей, а это не так уж и мало при работе 
с текстами и фотографиями. 

Разница в цене у этих моделей срав- 
нима с эффективной площадью матрицы: 
за широкую просят $560, а за классичес- 
кую — $600. Я решил не экономить, а что 
до модной ширины — на стандартном эк- 
ране ее всегда можно «сэмулировать», 
благо современные видеокарты при под- 
ключении по О\М могут дать команду мо- 
нитору не растягивать транслируемое 
разрешение по всему экрану. 

Но не в пропорциях крылась загадоч- 
ность Ое! 2007ЕР. Дело в том, что под од- 
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ним именем вы можете купить совер- 
шенно разные, по сути, мониторы: 
упаковка у них одинаковая, внешность 
идентичная, а вот картинка, мягко го- 
воря, различается, потому что в одних 
используется матрица $-Р$ ЕС, а в 
других — 5-РУА Затзипа. Неплохой 
разброс, правда? Мне тоже понравил- 
ся, однако, не будучи фанатом той или 
иной технологии, я решил довериться 
судьбе — и не прогадал. По характер- 
ному фиолетовому отливу, заметному, 
если смотреть на черный фон чуть 
сбоку, в купленном экземпляре безоши- 
бочно определилась матрица $-!Р5. Зна- 
ющие мужи в редакции сказали, что мне 
очень повезло, хотя шансов наткнуться 
на экземпляр с 5-РМА сейчас немного. 
Если верить специализированным фору- 
мам, последние полгода подавляющее 
большинство 2007ЕР поставляется с ма- 
трицами Е@, и если раньше народ рыс- 
кал в поисках $-Р$, то теперь, подчиня- 
ясь духу противоречия, ищет остатки 
партий с $-РУ\А. Лично мне кажется, что 
нормальному человеку понравится и то, 
и другое. Вот только в «новоделах» до- 
вольно часто встречаются битые пиксе- 
ли, и потому при покупке стоит не отли- 
вом любоваться, а искать на матрице не- 
хорошие точки. 

Консультанты, с которыми я совето- 
вался при покупке, наперебой рассказы- 
вали мне о волшебных ощущениях, ис- 
пытываемых при переходе с ТМ на что- 
нибудь получше. Дескать, включу я ком- 
пьютер, открою знакомые до боли фото- 
графии, и, упав со стула, начну кататься 
с рыданиями по ковру, сожалея о бес- 
цельно прожитых за ТМ+Ейт годах. Так 
вот ничего подобного не произошло. Да, 
действительно, цвета стали получше, но 
на стуле усидеть удалось без особого 
усилия. ТМ — он же тоже разный. Уже 
упомянутая компания МЕС вовсю клепает 
на таких матрицах очень недешевые мо- 
ниторы, и народ их неплохо покупает. 
Видимо, и над Меоуо М-19 (в свое время 
довольно дорогом) поработали умные 
ребята, доведя его картинку до прилич- 
ного уровня. Что действительно порадо- 
вало в обновке, так это увеличение эф- 
фективной площади экрана и не такое 
«агрессивное» изображение. Если рань- 
ше после дня за монитором меня неред- 
ко можно было перепутать с кроликом- 
альбиносом, благодаря краснющим гла- 
зам, то теперь глаза устают гораздо 
меньше, и цвет их к вечеру не меняется. 

В общем, глаз радовался, приложе- 
ния радовались, и только видеокарта 
СеРогсе 8800 СТ осталась недовольна. 










































Ое! 2007\/ЕР и 2007ЕР: широкий и уз- 
кий. Помимо чехарды с матрицами, вы 
можете столкнуться и с легкими раз- 
личиями во внешности. Так, мне до- 
стался экземпляр без серебристой на- 
шлепки под экраном, в которой, судя 
по всему, живут небольшие динамики. 


Еще бы, ведь раньше ей приходилось 
обслуживать игру Сгуз5 в разрешении 
1280х1024, и это у нее неплохо получа- 
лось. А вотв 1600х1200 силенок на этого 
монстра игростроения уже хватать пере- 
стало, и мне пришлось отказаться от 
сглаживания, сохранив, впрочем, все ос- 
тальные настройки на уровне НН. Кста- 
ти, в очередной раз порадовался здоро- 
вому цинизму программистов М\ЕЛА, пи- 
савших драйверы с улучшенной под- 
держкой Сгу$!5’а. Действительно, после 
установки Рогсе\\Маге версии 169.25 она 
забегала быстрее, но добились этого от- 
нюдь не благодаря новому гениальному 
коду и усовершенствованию старых ал- 
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горитмов. Зачем стараться, если 
можно просто уменьшить расстояние 
детальной прорисовки ландшафта? 
Конечно, это «обрезание» пошло во 
благо, но хочется верить, что после 
выхода @еГогсе 9800 все вернут на- 
зад. После установки фирменного 
патча 1.1 ситуация еще капельку 
улучшилась, и потому разрешение 
1600х1200 в Сгуз’е было признано 
годным. О других игрушках и гово- 
рить не стоит: носятся как угорелые, 
при максимальных настройках качес- 
тва картинки. Теоретически, время откли- 
кау Пе! 2007ЕР составляет целых 16 тз, 
что на 4 тз больше, чем у предшествен- 
ника. Однако на деле характерные по- 
дергивания в динамичных сценах наблю- 
даются еще реже, чем раньше, а это в 
очередной раз напоминает нам о наск- 
возь маркетинговой сущности всех этих 
пл$. Привязались к одному параметру — и 
топчутся на нем. А ведь на самом деле 
кричать о миллисекундах, не упоминая 
тип и поколение матрицы столь же смеш- 
но, как расхваливать автомобиль исклю- 
чительно за размер колесных дисков или 
объем двигателя. Да, наверное, Т№М-мони- 
торы с заявленным временем отклика 2 
т$ будут побыстрее $-Р$, но уже за 
«восьмерки» и даже «пятерки» я ручать- 
ся бы не рискнул. 





ХОЛОДНАЯ МОЩЬ 
Стремясь еще немного ускорить 
Сгуз5 в разрешении 1600х1200, я раздо- 
был экземпляр вышедшей в декабре ви- 
деокарты СеРогсе 8800 СТ$ нового об- 
разца. Новизны там действительно хва- 
тает, и, по сути, с моей 320-мегабайтной 
старушкой ее роднит только название да 
отлично продуманная система охлажде- 
ния. А так — и чип другой (@92, уже зна- 
комый нам по 8800 СТ), и потоковых про- 
цессоров — сильно больше (128 вместо 
112 в СТи 96 в старой СТ$), и шина па- 
мяти — стандартная, 256-битная. На 
больших разрешениях (те же 1600х1200) 
новая СТ$ уделывает предшественницу 
более, чем в полтора раза, оставляя по- 
зади даже огромную и жутко горячую 
8800 СТХ. А вот с ЕТ, особенно немнож- 
ко разогнанной, новинка идет ноздря в 
ноздрю, и потому я не возлагал на нее 
серьезных надежд. 
Ваш покорный слуга оказался прав и 
неправ одновременно. Действительно, от 
дополнительных потоковых процессоров 
в играх пока проку немного, и прибавка 
дополнительной пары ЕР$ выявляется 
только бенчмарками, и уж никак не на 
глаз. Больше того, после разгона чипа до 
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700 мегагерц СТ легко опередила стар- 
шую товарку. Расставаться же с 8800 СТ$ 
резко расхотелось после того, как я 
взглянул на показания температурных 
датчиков. Как мы помним, пропеллер на 
8800 ЯТ способен лишь отводить горячий 
воздух от чипа и памяти видеокарты, а что 
с ним будет потом — пропеллеру не инте- 
ресно. В результате такой безответствен- 
ности жарче становится всем: и процес- 
сору, и северному мосту, и памяти, и даже 
винчестерам. Благодаря мегакорпусу Мап 
Ц В20 мне удавалось держать внутрен- 
нюю температуру системного блока в уз- 
де, но все равно за ни в чем не повинные 
комплектующие было обидно. 

Система охлаждения 8800 СТ$ ведет 
себя куда более ответственно. Весь от- 
работанный воздух безжалостно выбра- 
сывается за борт, причем для этого ис- 
пользуется очень тихая малооборотная 
турбинка. Уж на что она была незамет- 
ной в старых С@Т$, а здесь ее вообще 
придушили донельзя. При комнатной 
температуре турбина развивала у меня 
750-800 оборотов в минуту, удерживая 
температуру 650-мегагерцового ядра на 
54 градусах. Для сравнения, поддержа- 
ние той же температуры на 600-мегагер- 
цовом чипе 8800 СТ требовало от мест- 
ного кулера разгоняться до 1200-1300 
оборотов, и его при этом было ой как хо- 
рошо слышно, особенно на фоне прак- 
тически бесшумной турбины 8800 С@Т$'. 
Но шутс ним, с чипом — с ним ничего не 
случится, если он будет греться хоть до 
сотни градусов. Куда важнее, что после 
установки 8800 СТ$ резко упала темпе- 
ратура всего окружения: от северного 
моста до винчестеров. Например, по- 
следние с 8800 СТ стабильно прогрева- 
лись до 36-38 градусов, а теперь для них 
нормой стали 30-32. Северный мост ред- 
ко рапортует даже о 42 градусах, а рань- 
ше в ЭрееаРап’е стабильно маячила 
цифра 46. Тишина и прохлада, что может 
быть лучше? 

Сначала у меня возникла мысль по- 
менять штатную систему охлаждения 
8800 СТ на какой-нибудь Гайтап, благо к 
ней подходят любые пропеллеры от 
СеРогсе 7900. Но ни один из попавшихся 
мне альтернативных вариантов не был 
обучен выбрасывать воздух за борт. В 
результате я срочно продал СТ и пере- 
ехал на ХЕХ СеРогсе 8800 @Т$З Ава Вод 





Почти — это означает $10, что при 
средней цене новой 8800 СТ$ порядка 
$500 можно вообще не брать в расчет. 
Дороговато? Да не то слово! В нищей 
Америке такие карты уже давно продают 
по $299, но нам-то, богатым, их ценники 
не указ! Остается лишь надеяться на 
скорый выход нового поколения видео- 
карт ММГЛА, который резко снизит цены 
на внезапно устаревшие 8800. Главное, 
чтобы к тому времени не вышел какой- 
нибудь РагСту2 и действительно не пре- 
вратил восьмую серию в груду хлама. 


ПАССИВНОСТЬ В МОДЕ 

Обычно новое компьютерное железо 
появляется в нашей великой стране с 
ощутимой задержкой. Две-три недели, 
как минимум, проходит с начала продаж 
в Европе, прежде чем новинка прорвется 
сквозь таможенные кордоны и окажется 
на прилавках. И это, замечу, — в лучшем 
случае. Но в середине января произо- 
шло событие, ставшее приятным исклю- 
чением изо всех правил. 

Седьмого января корпорация ме! 
официально анонсировала шестнадцать 
новых процессоров, среди которых были 
и долгожданные Соге 2 Био, изготовлен- 
ные по 45-нанометровой технологии: 
шесть мегабайт кэша второго уровня; зна- 
чительно сниженное энергопотребление; 
новый набор инструкций; десятипроцент- 
ный прирост производительности на той 
же частоте по сравнению с предшест- 
венниками... Мечта, а не Соге 2 Био. По 
сведениям из достоверных источников, 
новые процессоры могли выйти гораз- 
до раньше, но в | вполне сознатель- 
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прихрамывая, добрался четырехьядерный 
АМО Рвепотт, и коллеги по бизнесу реши- 
ли прекратить игру в поддавки. 

Между нами говоря, официальный 
анонс никого ни к чему уже давно не обя- 
зывает. Это своего рода декларация о 
намерениях: мы тут одну штуку интерес- 
ную сварганили, скоро начнем прода- 
вать — ждите. Период ожидания может 
растянуться на несколько месяцев, а с 
учетом специфики работы нашей добле- 
стной таможни — и на полгода. Каково 
же было мое удивление, когда в поне- 
дельник, четырнадцатого января, мне со- 
общили о скором прибытии в Москву 
партии новейших Е8200 и 8400, причем 
по весьма гуманным ценам. Помня свой 
опыт с 8800 СТ, я мог предположить, что 
«ценник» накрутят раза в полтора, одна- 
ко мелкооптовая цена трехгигагерцового 
Е8400 оказалась лишь на $20 выше, чем 
у предшественника Еб850 (с той же час- 
тотой, но с четырехмегабайтным кэшом 
и 65-нанометрового). Примерно такой же 
зазор оказался и между парочкой пом- 
ладше — Е8200 и Еб750, которые трудят- 
ся на частоте 2,66 ГГц. Не скрою, мы с 
коллегами были просто потрясены такой 
оперативностью и подходом к ценообра- 
зованию. Не приходя в себя, я потребо- 





1 Замечу, речь идет о режиме 20. В ЗВ чип разогре- 
вается примерно до 68-70 градусов. 











Еащоп, на радиаторе которой красова- 
лась морда грозной псины, а чип под ним 
разогнан на «целых» 28 мегагерц сверх 
нормы. К счастью, этот разгон не повли- 
ял на температурный режим и почти не 
сказался на цене. 


но придержали их, дабы 
не обрушить оконча- 
тельно и без того вялые 
продажи АМО. Но вот 

до при- 
лавков, 









Мониторы МЕС — это сердито, но уж никак не 
дешево. Даже модели на матрицах ТМ+ЕйЙт сто- 
ят раза в полтора раза дороже аналогов от дру- 
гих производителей, а уж $-Р$ в версии МЕС 
(на фото) обходится совсем не «бюджетно». 
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ПИСЬМО 





Мало того что видеокарта ХЕХ 8800 СТ$ 


Арка Род ЕЧИюп очень быстрая и тихая, 
она умеет выбрасывать горячий воздух 
за пределы корпуса, чем заметно об- 
легчает жизнь соседям. 


вал срочно зарезервиро- 
вать на мое имя один эк- 
земпляр Е8400, потому 
что, во-первых, 
он — очень «хо- 
лодный» и про- 
изводительный, а 
во-вторых, в Рос- 
сии крайне почетно 
обзавестись  про- 
цессором из самой первой пар- 
тии. Правда, я оказался не един- 
ственным богатым маньяком в столице, и 
за Е8400 развязалась нешуточная борь- 
ба. Все было так серьезно, что мне было 
пришлось смириться с покупкой «мед- 
ленного» Е8200. Но один из счастливчи- 
ков, заказавший Е8 400 раньше всех, где- 
то потерялся и за своим экземпляром во- 
время не приехал. А уж тут-то ваш покор- 
ный слуга не сплоховал, и в пятницу, 18 
января, получил заветный камушек. 
Пока последний ехал в Москву, я 
проверил на сайте Азиз, способна ли 
материнская плата Р5\\/ ОН Оехе рабо- 
тать с новым семейством процессоров? 
Сайт не разочаровал: всего через четы- 
ре дня после анонса там уже лежала 
версия ВО$, официально поддержива- 
ющая 45-нанометровые двухьядерники. 
Очень, очень неплохо для полуторагодо- 
валой «мамы» на откровенно устарев- 
шем по нынешним временам чипсете 
1975Х. Правда, сотворить подлинное чу- 
до инженерам Азиз не удалось: когда 
этот чипсет разрабатывали, о процессо- 
рах, работающих на шине с частотой 
1333 мегагерца, еще и слыхом не слыхи- 
вали. 800, ну или, на крайний случай, 
1066 — куда же больше? Поэтому с 
Е8400 плата вроде работает, но с мелки- 
ми багами. Во-первых, перестал подчи- 
няться командам в В!О$ кулер на про- 
цессоре, решивший постоянно вращать- 
ся на максимальных оборотах. Во-вто- 
рых, при установке частоты памяти при- 
ходится выбирать между 667 и 834 мега- 
герцами, а «родные» 800 выставить 
нельзя вообще. Самое же обидное — 
перестала работать технология ме! 
Зрееа\ер. Различные диагностические 
утилиты, вроде Еуегез{, заверяют меня, 
что все в порядке, но в отсутствии на- 
грузки множитель процессора не сбра- 
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объем. Все остальное в реаль- 

ных приложениях не имеет ровно 
никакого значения, а на чипсетах 
965/975 разница между 667 и 800 мега- 
герцами мало заметна даже в тестах. По 
поводу отсутствия Зрееаер’а решил не 
переживать, потому что даже с еле крутя- 
щимся дешевеньким кулером СИасаПесв 
температура процессора в режиме 
\\Мога-1СО держалась на уровне 38—40 гра- 
дусов, а после часа в Сгуз6’е его поверх- 
НОСТЬ «раскалялась» аж до полтинника. 
Интересно, что было бы со Зрее9ер’ом? 
Не иначе как компьютер бы приходилось 
время от времени выключать и аккуратно 





сывает- — скалывать лед с радиатора ЕЗ400. 
ся, и он М/Ипаомз Ма встретила новичка ра- 
продолжает — душно, но без восторга. Нельзя было не 


пахать на пас- 
портной частоте. 


заметить увеличение «отзывчивости», 
еще более быстрое открытие окошек и, 











№ 


Орущий кулер я придушил специаль- 
ной примочкой от Гайтап, придуманной 
как раз для таких случаев. Частоту памяти 
поставил 667 мегагерц: не устаю повто- 
рять, что единственная действительно 
важная характеристика ОЗУ — это его 





Сосег Мазег Нурег ТХ2 эффективен не 
только с включенным вентилятором, но 
и вообще без него! Мои два ядра на час- 
тоте три гигагерца отлично охлаждаются 
одним лишь радиатором от этой модели. 


железное 
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Новый кулер СИасаТесп 19100 5750 сочетает в се- 
бе два радиатора и два пропеллера. При раз- 


гоне он позаботится и о процессоре, и о 
его соседях, тоже остро нуждающихся в 
глотке прохладного воздуха. 


как ни странно, загрузку «тяжелых» 

страничек в Ищете! Ехрюгеге. Однако 

индекс производительности СРУ по 
оценкам самой «Висты» вырос всего на 
одну десятую по сравнению с разогнан- 
ным до 2,7 ГГц Е4300, составив 5,6 еди- 
ниц. Пожалуй, болыше всех обрадова- 
лась апгрейду игра Сгуз5, потому что в 
разрешении 1600х1200 она начала рабо- 
тать ощутимо быстрее. Разумеется, дело 
было не в частоте: просто эта красавица 
очень любит, когда кэша второго уровня 
побольше двух мегабайт. 

Вот только с разгоном у меня не за- 
далось. Пока коллеги из других изданий 
легко и непринужденно преодолевали 4- 
гигагерцовый барьер, я смог выжать из 
своего экземпляра лишь 3,2 ГГц. Не по- 
могло даже нелюбимое мной поднятие 
\соге: на частоте 3,3 ГГц система все 
равно зависала сразу после загрузки 
«Висты». Почти уверен, что виноват не 
процессор, а материнская плата, просто 
не справляющаяся с частотой системной 
шины выше 1420 мегагерц. Наверное, 
когда я дозрею и до ее апгрейда, ситуа- 
ция с разгоном резко улучшится, но по- 
ка, право же, паспортной частоты более 
чем достаточно. 

Тут бы и угомониться с апгрейдами, 
но меня слегка нервировал кулер, кото- 
рый от старости стал шумноват даже на 
минимальных оборотах. А раз так — на- 
до срочно найти ему замену. С преемни- 
ками сейчас все просто, и уже через па- 
ру дней я притащил домой целых три 
кандидата. Но вот беда: старый кулер 
привинчивался к специальной крестови- 
не, расположенной под материнской 
платой, а все новые, как сговорившись, 
крепятся специальными защелками, 
фиксации которых крестовина как раз 
мешает. В результате пришлось извлечь 
все платы расширения, отвинтить «ма- 
му», избавить ее тылы от атавизма, и 
только тогда продолжить эксперименты. 

Скажу прямо: если вы нормальный 
человек, а не техноманьяк, вроде меня, 
для всех Соге 2 Пио покупайте только 
СасаПесй 19юо 5062 Си версии $Зйеги. 
Это, ни много ни мало, настоящий ше- 
девр бюджетного кулеростроения. Всего 
за девять долларов получите действи- 
тельно тихий пропеллер, сидящий на тон- 

















колопаст- 
ном алюминиевом 
радиаторе с медным ‘чз 

сердечником, под которым мой Е8400 ни 
разу не разогрелся выше 46 градусов. 
Если же процессор сильно не нагружать, 
он даже в не самом лучшем корпусе вряд 
ли преодолеет 40-градусный рубеж’, На 
подошву 5062 изначально нанесена тер- 
мопаста, чем могут похвастаться далеко 
не все бюджетники, а крепление сделано 
удобнее и качественнее, чем у остальных 
двух претендентов. Собственно, на нем 
можно было и остановиться, но уж боль- 
но хотелось опробовать другой кулер 
СасаПесй — 1900 5750, вышедший в 
конце прошлого года и за короткий срок 
успевший обрасти наградами за ориги- 
нальный дизайн и эффективность. 

Что и говорить, выглядит 5750-й дей- 
ствительно необычно, и не зря на его 
упаковке упоминается о приоритете его 
высокой надежности и качества перед 
«броской внешностью». По сути, радиа- 
торов тут два: тот, что прилегает непо- 
средственно к процессору, совсем ма- 
ленький, но из него на четырех тепловых 
трубках растет еще один — покрупнее и 
с двумя пропеллерами. В результате воз- 
душный поток нагнетается с двойной си- 
лой, и хватает его не только самому про- 
цессору, но и, что немаловажно, окруже- 
нию сокета. Эффективность 1900 5750 
хороша даже на низких оборотах, но и 
цена довольно серьезная — $35. Если вы 
собираете «просто компьютер» на со- 
временном двухьядернике, тратиться на 
такую хитрую конструкцию точно не сто- 
ит. А вот любителям разгона и четырехья- 
дерных процессоров ее можно смело ре- 
комендовать, вне зависимости от предпо- 
читаемой платформы, потому что в ком- 
плекте с 5750-м идут крепления под инте- 
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ловский [@СА775 и 
все актуальные сокеты АМО. 

Моя же история завершилась совер- 
шенно неожиданно. Третьим добытым ку- 
лером стал Сооег Мазег Нурег ТХ2, ко- 
торый в магазине стоит около $27. В сбо- 
ре он — довольно громоздкий, и для об- 
легчения установки пропеллер очень 
легко снимается. Прикрепил я радиатор, 
оценил его внушительные размеры, про- 
никся изобилием тончайших алюминие- 
вых пластинок... Дай-ка, думаю, вообще 
без пропеллера включить попробую. Не 
зря же такой дорогой корпус Мап Ш 
брал! Включил, прогнал всякие тесты и 
чуть со стула не упал. Вы только пред- 
ставьте: З-гигагерцовый двухьядерный 
процессор прекрасно работает с пас- 
сивным охлаждением и даже под хоро- 
шей нагрузкой не прогревается выше 55 
градусов. В режиме покоя — и вовсе 
38—40. Конечно, с расстояния 20 санти- 
метров на него легонько дует корпусной 
пропеллер, но все равно — результат 
впечатляет. 

В общем, по итогам двухмесячного 
марафона я собрал действительно мощ- 
ный и при этом безупречно тихий ком- 
пьютер. Теперь меня слегка нервирует 
только шум двигателей винчестеров, но 
хватит пока экспериментов... Ведь за 
бортом уже весна, и есть смысл потра- 
тить несколько вечеров не только на 
прокачку железа. 

Искренне ваш, Сергей Вильянов 











2 — Подчеркну — здесь говорится только о линейке 
Соге 2 Био и новых Репйит Виа! Соге, потому что ста- 
рые Репйит О с теплопакетом 130 \М/ отличаются куда 
более горячим нравом и подобных показателей от них 
не добиться даже чем-нибудь большим и медным. 

з Раньше было вообще 50-51, но после очередно- 
го обновления ВЮ$ температура поверхности процес- 
сора подросла, хотя оба ядра греются так же. Когда 
датчик говорил правду — раньше или теперь — науке 
неизвестно... 
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Несколько лет до сей поры я пользо- 
вался для захвата видео, его редактиро- 
вания и последующего П\УО-мастеринга 
довольно мощным пакетом от Чеаа — 
Чеаа Мефа ша: сначала седьмой вер- 
сией, потом — восьмой. Меня мало что 
устраивали ее возможности — за не- 
сколько лет я не прибег ни разу, за нена- 
добностью, и к половине их, а наличие 
толстых и подробных русских книг, снаб- 
женных дисками с видеоуроками, очень 
облегчали непростую работу видеомон- 
тажера. Даже если не сразу что-то в этих 
толстых книгах находилось, можно было 
Блохнину, в крайнем случае, и позвонить. 
Но к моему едва ли не отчаянью оказа- 
лось, что Шеаа Мефаиаю под Ма не 
работает, и новой версии, которая бы за- 
работала, не планируется и не обещает- 
ся, даже обещается наоборот: Шеаа ку- 
пил Соге|, а последний намерен разви- 
вать более «народный» пакет Шеас’а: 
Чеаа Маео щаю, — и вот он, одиннадца- 
тая его версия, под У$а уже заточена. 
Правда, находились умельцы, которые 
как-то «прикручивали» Мефа${иаЮ и под 
Ма, что-то там прописывали ручками, но 
результат все равно оказывался далеким 




















огда передо мной, как стена перед ночным мотоциклистом, во 
всей реальности и со всей неотвратимостью стала проблема перехода на 
Уча, главным показалось — не лишиться привычных по ХР возможнос- 
тей, аеще лучше — и привычных интерфейсов. Оказалось, впрочем, что 
программ, прекрасно работавших под ХР, но категорически не желающих 
работать под У1$ а, не так-то уж и много (ну, например, Зсепа!1, для ко- 
торого ничего и не обещают, но которым я после установки никогда в 
жизни и не воспользуюсь, хотя и лежит у меня на столе толстенная о нем 
книга работы Сергея Блохнина), для некоторых же есть У1%а-апдейты, а 
остальные работают под У15а как ни в чем не бывало, словно под ХР, так 
что через трое суток проб и ошибок моя новенькая У1$а оказалась заря- 
женной практически как старенький ХР, только без лишнего мусора, и 
все, что подключить не удалось, — это две железки с несовместимыми или 
кривыми драйверами, для которых я временно ХР и оставил. Да еще — 
без видеоредактора. 
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от идеала: то одно работало криво, то 
другое отказывало. 

Переходить с полупрофессиональ- 
ного софта на народный мне, по моему 
снобизму (и только по снобизму!), очень 
уж не хотелось, и я поехал к Блохнину — 
консультироваться. Он рассказал, что на 
сегодня под \М$а правильно работают, 
кроме ШЧеаа \Маеои4Чю 11, только 
Рипасе Зи4ю и \Уедаз \Маео с Ааобе 
Ргепегом. Но учиться заново приемам 
монтажа в другом интерфейсе (а должен 
заметить, что они отличаются порою про- 
сто принципиально, по парадигме!) мне 
как-то не захотелось, и Сергей тогда 
предложил мне... правильно, ее: Чеаа 
\Маеоиаю Соге|. «Что я на этом поте- 
ряю?» — тут же спросил я. «Да практиче- 
ски ничего, — ответил он. — Вместо не- 
скольких полноправных видеодорожек 
ты получишь одну основную и пяток 
оверлейных, но разницу между этим по- 
чувствовать можно только в случае при- 
менения к какому-нибудь переходу цело- 
го нагромождения замысловатых фильт- 
ров, а ты, насколько мне известно, и про- 
стых-то не применяешь!» — «А есть ли 
там рендеринг только измененных 
МРЕС-фрагментов?» — «Есть». — «А 
ргоху для легкой работы с «тяжелым» 
НО\У? (хотя НО-камеры все равно не 
имею и пока не планирую)». — «А то! Ну, 
может, приложенных, готовых видеоэф- 
фектов там чуть поменьше, но их можно 
импортировать и из МефаиЧю». 
Сказано — сделано. Я скачал из Се- 
ти английский триал Уаеошаю и начал 
с ним знакомиться. Пожалуй, при первой 
встрече я почувствовал себя обделен- 
ным только в одном отношении: если 
раньше клип, лежащий на ТитеИпе, я 
мог масштабировать до «по кадрику», — 
и все они были детально прорисованы, 
здесь, как масштаб ни увеличивать, на 
Тите!пе отображается картинкой толь- 
ко первый кадр клипа, а дальше — 
сплошная серая полоса, длина которой, 
естественно, зависит от длины клипа и 
выбранного масштаба. Правда, содер- 
жимое клипа на любой точке ТитеИпе, 
по которой щелкнешь мышкой, отобра- 
жается в большом главном окне, где 
можно перемещаться покадрово и не 
только ползунком и стрелочками, но и 
задавая конкретное время — снова до 
кадрика, а в режиме «Нарезка видео» и 
вообще — под собственным главным ок- 
ном, лишь едва уступающим размерами 
основному, располагается та самая, 
привычная по Мефащиаю, ленточка с 
прорисованным каждым кадриком, — 
если, конечно, задать максимальный 











масштаб. Более того, справа есть еще и 
виртуальное колесико, имитирующее 
подобные колеса «железных» монтаж- 
ных машин; с его помощью можно гонять 
ленту по монтажному столу туда/обратно 
со скоростью, пропорциональной углу 
поворота колеса. Я долго крутил все 
возможные настройки, пытаясь вернуть 
ленте на главной ТитеШпе привычный, 
покадровый, вид, позвонил даже Блох- 
нину, и мы стали искать с ним вместе, 
дистанционно. Все это продолжалось 
ровно до тех пор, пока Блохнин не по- 
нял, что все совершенно правильно — 
покадрово — отображается в главном 
окне и сказал: «Так у нынешних видео- 
редакторов, особенно тех, что попро- 
фессиональнее, уже практически у всех 
так же. Кроме, разве, Адобе Ргептеге и 
\/едаз Маео. И то: кому нужны эти прак- 
тически декоративные кадрики вни- 
зу, они только время отнимают и процес- 
сорную мощность на их отрисовку 
жрут!» Я подумал и понял, что Сергей и 
авторы новых видеомонтажных про- 
грамм безусловно правы, все это — при- 
вычная декорация, от которой и пра- 
вильно — категорически пора отвыкать! 

Итак, вопрос был решен: придется 
переходить, причем этот переход даже 
не лишен определенной приятности. 
Единственная беда — при всей привыч- 
ности интерфейса, он все-таки во мно- 
гом заметно разнится, и отыскивать вся- 
кий раз пути к тому или иному действию, 
занятие, в результате, конечно, успеш- 
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ное, но раздражающее. Английский я 
знаю очень и очень кое-как, а русских 
книжек по \Маеоиаю нет. 

И тутвдруг выясняется, что 20 декаб- 
ря минувшего года Соге| представил рус- 
скую версию Чеаа \Маеоиаю 11 Риз 
«для, — цитирую, — удобного и профес- 
сионального редактирования видео и за- 
писи на О\УО». Это уже было кое-что и 
даже чуть больше! В Сети, конечно, и 
для английского варианта лежат руси- 
фикационные пакеты, однако я к таким 
пакетам всегда относился с определен- 
ной опаской: изготовленные обычно по- 
сторонними производителю энтузиаста- 
ми, они далеко не все понимают пра- 
вильно, а русификация порой портит са- 
му программу. Кроме того, поди разбе- 
рись, что означает в контексте одно рус- 
ское слово или другое, — честное слово, 
с английскими бывает проще... Другое 
дело, когда русификацией занимается 
сам производитель (особенно в послед- 
нее время), да еще комплектует про- 
грамму и русским хэлпом, и довольно 
толстеньким (172 страницы) учебником. 
Он, понятно, не столь подробен, как кни- 
ги Сергея, однако, для внимательного, 
вдумчивого читателя, перед которым 














вдобавок открыта на компьютере сама 
\Маеоиаю, более чем достаточен. Глав- 
ное, все переведенные на русский язык 
термины совершенно одинаковы что в 
учебнике, что в программе. В отличие, 
например, от Месгозой ОНсе 2007, в ко- 
тором лезешь в «Справку» и порой ви- 
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дишь в ней совсем другие названия 
вкладок или строк меню, чем собственно 
на экране. А потом долго думаешь, что 
автор «Справки» имел в виду. 

Но, конечно, не поворчать по поводу 
качества и полноты русификации и 
\Маео1иаЮ я, разумеется, не могу. Над 
текстом самого учебника первоначально 
все-таки, похоже, трудился переводчик 
компьютерный, хоть потом и усиленно 
редактировался носителем нашего с ва- 
ми языка, но хвосты компьютерного пе- 
ревода кое-где все-таки остались, но 
очень кое-где, так что и бог с ними. Заде- 
ло меня другое: видеоролики вроде на- 
чальных, финальных, «продолжение сле- 
дует» и так далее, трехмерных, анимиро- 
ванных, замысловатых, лежащих на вто- 
ром, бонусном, диске пакета, так и оста- 
лись английскими: Асвоп, уе, Со!, ЗВом 
те, Зам, Гоаато..., То Ве Сопйпиеа..., 
Тре Епа. Оно, конечно, слова и словосо- 
четания несложные, понятные практиче- 
ски каждому, но торчат среди прочих 
вполне русских титров совершенно не- 
уместно, не стильно! И чего бы, дума- 
ешь, было, заодно к немалой работе по 
переводу интерфейса и учебника, пере- 
снять и этот десяток роликов, по готовым 
шаблонам, только текст поменять! 
Ан нет! А бонусный \М/Ип\УО так и вообще 
остался полностью англоязычным... 

Правда, в пресс-релизе меня совер- 
шенно поразила цена пакета: не при- 
вычные для видеоредакторов большие 
сотни долларов, а 1500 рублей, за кото- 
рые вы получаете, кроме собственно ви- 
деоредактора, программу О\УО-масте- 
ринга, конвертор видео в самые разные 
формы: от В\УО, УаеоСО и Зирег\М- 
аеоСр до видео, готового к публикации 
на УочТиВе; от видеооткрыток, готовых к 
пересылке по мэйлу, до, в конце концов, 
экранных заставок для \\Мпао\$, а также 
варианты специально для КПК под 
\М/паомз Мое, Роа’ов, Зопу РЗР или 
телефонов МоКа. Раньше с этой целью 
приходилось пользоваться либо невооб- 











разимо громоздким Мего (размер дист- 
рибутива полного пакета которого, ра- 
ботающего под У$а, уже превысил гига- 
байт), либо посторонними добавочными 
программи, вроде Сюпеб\/ОтоЫе, ко- 
торые одни стоят дороже, чем вся 
\Маео{иаю, а поиск ломалок и ключиков 
к ним (как, собственно, и к видеоредак- 
тору) — занятие занудное, порой опас- 
ное, и ты все время ждешь, не вылезет 
ли программа в Интернет, не проверит 
ли легальность и не откажется ли рабо- 
тать. Еще в пакет включен знаменитый 
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видеопроигрыватель \ММп0\УО 8 (Соге! в 
2006-м году, одновременно с Чеаа, при- 
обрела и компанию 1щей\Лаео) в Эй\ег- 
версии, поддерживающей видео высо- 


кой четкости, в том числе формат 
АУСНО. Кроме того, пакет Чеаа 
\Маео{иаю 11 Риз — для совсем уж ду- 
раков или лентяев — включает «Масте- 
ра О\-ю-0\УО», превращающего вашу 
Р\/-камеру в «Полароид» вроде О\У-ви- 
деокамер: вы подключаете камеру к ком- 
пьютеру, запускаете «Мастер», указы- 
ваете длину видеозаписи... — и вот она, 
разбитая на главы и снабженная меню, 
оказывается на стандартном РУО. Подо- 
зреваю, что не воспользуюсь такой воз- 
можностью никогда, но легко способен 
представить операторов-любителей, что 
будут от нее в полном восторге. Правду 
сказать, проверить этого «Мастера» до 
конца мне так и не удалось: при перехо- 
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де ко второму шагу (кажется, из трех 
или четырех), программа постоянно вы- 
рубалась, возможно, впрочем, по инди- 
видуальным свойствам моей конкретной 
системы. Что ж, и на старуху бывает 
проруха... 

Зато большинство прочих «добавок» 
в \Маеоиаю 11 Риз все-таки работает, 
ияне могу не отметить, например, что за 
ненадобностью отказался от захватыва- 
ющей видео программки Зсепаутет №е, 
очаровательной и крохотной, которая 
при работе с Шеаа Мефашаю выручала 





постоянно, потому что собственный ви- 
деозахватчик Мефа {и то и дело глю- 
чил и давал дуба: теперешний захватчик 
работает вполне устойчиво и отлично от- 
деляет сцену от сцены. Хотя очень на- 
стойчиво норовит захватывать видео с 
О\-камеры в МРЕС. Оно конечно, потом 
все равно придется перекодировать, но 
хотелось бы помонтировать в несжатом 
виде... Диапазон устройств для захвата 
неимоверен: не только О\-камеры и вся- 
ческие УЗВ и Ме, но и встроенный те- 
левизионный тюнер. Такое впечатление, 
что вообще все, что движется... 

Кстати, сюда же: в \М4еоиаю суще- 
ствует механизм по вырезанию рекла- 
мы — программа анализирует видеоклип 
и пытается понять на стыках сцен, не яв- 
ляется ли очередная явно чуждой по сти- 
лю, цвету и чему-то там еще. Разумеется, 
ума у Учео{шаю, как и у любой, самой 
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дорогой или самой навороченной ком- 
пьютерной программы — кот наплакал, у 
моей собаки очевидно больше, так что 
\Маео{иаЮ не всегда понимает, на рек- 
ламу кадр сменился или на очередной 
план, но свои варианты предлагает и ни- 
чего чужого не пропускает, так что, оки- 
нув глазом ее разбивку, всегда можно от- 
делить овнов от козлищ, а последних — 
безжалостно замочить. Работает в 
\Маеоиаю и ти\йит, то есть умение пу- 
стить в корзину не только часть клипа, но 
и десяток предварительно помеченных 
лишних частей его сразу. 

И вот еще — сколько мучений до- 
ставляли съемки под электрическим 
светом: если не озаботишься своевре- 
менно выставлением на камере точного 
баланса белого (что, впрочем, тоже по- 
могает не всегда и не радикально), ро- 
лики получаются совершенно желту- 
шечными, а попытки сдвинуть цвета в 
Меча иЧю ни к чему хорошему все 
равно не приводили, только портили ка- 
чество картинки. У Маео же Зшаю по- 
явилась возможность править баланс 
белого, причем, не только в автоматиче- 
ском режиме, но и ткнув курсором в за- 
ведомо белую область. 

Еще из мелочей, которые сразу бро- 
сились в глаза в \аео{иаю, не могу не 
отметить ее умение работать с так назы- 
ваемым хромокеем: то, что вы видите по 
телевизору, — например, в прогнозе по- 
годы, — уже не первый десяток лет, но 
что видеолюбителю было доступно 
очень даже не любому, не везде и не 
всегда. Суть технологии в том, что по за- 
данному вами цвету (в доисторические 
телевизионные времена это был либо 
светло-ярко-зеленый, либо аналогич- 
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ный — синий) все участки кадра этого 
цвета превращаются в прозрачные, и 
сквозь них проступает фон, который вы 
решите туда подложить. Ну, то есть, по- 
годный диктор снимается на чистом 
«хромокейном» («цветоключном») фоне, 
фон затем делается прозрачным, а со 
второй камеры (сейчас, конечно, прямо 
с компьютера) передаются карты пого- 
ды. Здесь можно делать любые маски 
для хромокея любого цвета и подклады- 
вать любой фон. Вообще говоря, работа 
с упомянутыми выше оверлейными до- 
рожками, наложение их на основную, 
регулировка размеров окна в окне, его 
анимация да и просто набор эффектов, 
представленных изначально в \'аео- 
Эцаю, захватывает почище самой кру- 
той компьютерной игры: сев проверять, 
на что Уаео и ю в этом смысле спо- 
собна, я обнаружил вдруг, что провел за 
игрой в эффекты несколько часов. Чего 
и вам желаю. У меня вообще сложилось 
впечатление, что нет в телевизионных 
клипах и заставках таких видеоэффек- 
тов, которые не позволила бы создать 
\Маео и. 

Еще очень забавная (а иногда, воз- 
можно, и полезная) игрушка — это рабо- 
та с многоканальным звуком. Прежде 
(хоть и не так давно), конечно, тоже мож- 
но было с ним поиграть, но с помощью 
добавочных программ или специальных 
плагинов, и вся работа была занудна, а 
результат — мало внятен. Теперь же зву- 
ковой плагин вставлен в пакет изначаль- 
но и намертво, а работа с ним стала иг- 
рой, доставляющей массу удовольствия. 
Вы ухватываете мышкой значок звука 
(дикторского ли текста, обозначенного 
красным микрофончиком, фоновой ли 
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музыки, обозначенной двумя нотками, — 
для того и другого в Маеоиаю есть соб- 
ственная дорожка на ТитеШпе, — или, 
собственно, звуковой дорожки самого 
видеофайла: ролик с кинопленкой) и пе- 
ремещаете его в то необходимое место, 
из которого именно в этот момент и дол- 
жен именно этот звук прозвучать! 

В общем, так или иначе, предпочте- 
ния установились (в заголовке я проци- 
тировал один из пунктов меню \/аео- 
Уи): программа достаточно (сверх 
потребностей рядового домашнего ви- 
деолюбителя, к которым я себя причис- 
ляю) мощна, весьма понятна и приятна 
на вид, дает редкую возможность себя 
купить. А заметить все ее умения и тон- 
кости, а также сбои можно либо только в 
процессе продолжительного пользова- 
ния либо — процитировать целиком ее 
учебник, на что места в журнале, конеч- 
но же, не найдется. И правильно! 

Р. 5. Вообще говоря, как при уста- 
новке пакета, так и при его эксплуата- 
ции вас вполне могут поджидать... не- 
ожиданности разного рода. Например, 
Голубицкий пытался установить \аео- 
Эцаю 11 раза три — и всегда получал 
при запуске сообщение об отсутствии 
каких-то там не то декодеров, не то биб- 
лиотек (путем проб и ошибок и, имея не- 
малый опыт борьбы с софтом, Голубиц- 
кий догадался, что мешают библиотеки 
других видеоредакторов, — самому же 
«Установщику» понять это и сообщить 
оказалось не под силу). У меня со вто- 
рого шага зависают или вылетают доба- 
вочные к собственно редактору «Масте- 
ра». Самое смешное, что получить 
справку по этим и каким-нибудь дру- 
гим вопросам (несмотря на простоту, в 
программе вполне можно наткнуться на 
тонкости, до которых своим умом не 
дойдешь даже с учебником: сам столк- 
нулся, помог только Блохнин) практиче- 
ски неоткуда: русского сайта поддерж- 
ки нет в принципе, есть Америка (Се- 
верная и Южная), Япония, Германия, 
Франция, Великобритания, Китай и... 
другие страны, где все на уровне ЕАО 
или переписки, — естественно, по-анг- 
лийски. Но даже если эти барьеры бу- 
дут преодолены (как, например, попыта- 
лись их преодолеть мы с Голубицким, 
пользуясь своими журналистскими пре- 
имуществами), ответы скорее всего 
окажутся «в молоко» (во всяком случае, 
те, что получились — оказались...), пе- 
реписка может затянуться на недели, а 
ответ так и не отыщется. 

С другой стороны — по цене и под- 
о 














Юрий Ревич 
гемсп @ потерс.ги 
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Понятие «контейнер» стало употреб- 
ляться и применительно к форматам хра- 
нения разнородных данных в едином 
файле. Существенный признак контей- 
нера — то, что формат хранения данных 
внутри него не задается строго опреде- 
ленным и единственным образом. На- 
пример, растровый формат ТИЕЕ — кон- 
тейнер, в котором собственно картинка 
(или картинки — например, отдельные 
слои одного изображения) может хра- 
ниться в виде несжатого двоичного мас- 
сива пикселей, сжиматься различными 
алгоритмами (включая УРЕС в несколь- 
ких вариантах), быть представлена в 
различных моделях цветности, сопро- 
вождаться различными служебными сло- 
ями (сохраняющими полупрозрачную 
маску или контур обтравки) и т. д. Типич- 
ные контейнеры — это форматы ВОС 








А № онтейнерами в объектно-ориентированных языках програм- 
мирования называются специальные структуры, внутри которых едино- 
образным способом могут быть представлены различные типы данных. 
Хорошим примером использования контейнеров может служить язык 
разметки НТМГ, в котором каждая страничка, по сути, есть один боль- 
шой контейнер, начинающийся с тега <В@]> и заканчивающийся тегом 
</ви>. В него могут быть вложены контейнеры заголовка 
(<Веаа>..</веаа >), тела документа (<Боду>..</бо4у>) ит. д. 


(Мисгозой М/ога), РОЕ, АТЕ, ОМи и другие 
разновидности представления тексто- 
графической информации, где в одном 
файле может сохраняться текст с эле- 
ментами форматирования, таблицы, гра- 
фика (как векторная, так и растровая) 
или другие виды информации (тот же 
звук). Однако, если вам встретился этот 
термин без дополнительных пояснений, 
то скорее всего имеются в виду так назы- 
ваемые медиаконтейнеры для представ- 
ления видео- и аудиоданных. К самым из- 
вестным медиаконтейнерам относятся 
МР4 (не путать с форматом сжатия ви- 
деоинформации МРЕС-4), ОшскТ!те, 
оса, Назй (да-да, тот самый, который 
раньше Масготеа, а ныне Адоре 
Раз), АМ. Для чистого аудио наиболее 
известен контейнер МАМ. 

Подчеркнем, что форматы хранения 
или сжатия данных (МРЗ или ААС для 
звука, как и МРЕС-1/2/4 или, к примеру, 
кодек Н.264 для видео) — это еще не 
контейнеры. Так, и ОшскПте, и АМ! оди- 
наково могут использовать любой из пе- 
речисленных форматов хранения дан- 
ных в своем составе. 

Давайте на примере популярных по- 
токовых форматов АМ! и \МА\/ рассмотрим 
поподробнее медиаконтейнеры, а также 
коснемся текстовых контейнеров. 
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АЧОЮ МОЕО 

!МТЕЛЕЕАУЕ — А\ 

Формат АМ! можно представить как 
чередование видео и аудио. Мы познако- 
мились с ним, когда Мсгозой в ноябре 
1992 года впервые выпустила пакет 
\Маео ог МИпао\мз. С тех пор АМ! стал ба- 
зовым для хранения видео в \\ММпао\$. 

АМ (вместе с ОшскТите Арре и раз- 
виваемой «опенсорсниками» системой 
Макозка) относится к числу наиболее 
универсальных контейнеров: в нем мо- 
жет встречаться почти любое сочетание 
форматов хранения видео и аудио. В 
этом его отличие от таких более специа- 
лизированных контейнеров, как, напри- 
мер, МР4 (предназначенного для пред- 
ставления видео в МРЕС-4 в сочетании с 
различными форматами звука). В этом 
же объяснение его долголетия и одно- 
временно его недостаток — не все уст- 
ройства воспроизведения одинаково хо- 
рошо «разбираются» в вариантах АМ. 

Простые аудио- и видеопотоки могут 
содержаться в АМ-файле без какого-ли- 
бо сжатия, и такой формат до сих пор ис- 
пользуется для небольших (менее мину- 
ты) клипов с невысоким разрешением. 
Для полноформатных АМ-видеороликов в 
настоящее время особой популярностью 
пользуется такая пара: ОМХ (для видео) и 
\М/МА (для аудио). Информация о кодеке 
может содержаться в АМ-файле, и при 
открытом доступе в Интернет последние 
версии \\Мпао\мз МеФа Р!ауег умеют сами 
обращаться на сайт Мсгозо& и скачивать 
(при его наличии там) необходимый ко- 
дек. В частности, по этой причине вос- 
произведение разноформатного видео 
программными плеерами в компьютерах 
обычно доставляет меньше хлопот, чем 
запуск роликов через «железные» 
плееры, в которых нужного кодека может 
попросту не оказаться. 

В первых байтах АМ-файла всегда 
содержится информация о контей- 
нере: «РИЕЕ <размер области 
данных> АМ». После них долж- 
но идти как минимум два бло- 
ка, начинающихся со слова 
Н5$Т: блок заголовка ‘Па’ и 
блок данных ‘то\Г. В заголов- 
ке хранятся данные, определя- 
ющие форматы потоков, распола- 
гающихся в области ‘тоу\УГ. 

Канонический АМ был 
заточен под хранение 
видео в отдельных кад- 
рах, к каждому из кото- 
рых полагалось свое 
звуковое сопровожде- 
ние. Такой кадр мог хра- 
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ИСТОРИЯ КОНТЕЙНЕРОВ — ИФЫ И РИФЫ 


В 1985 году знаменитая фирма-производитель видеоигрушек Несгопс 
Ай совместно с фирмой Соттодоге, выпустившей прославленный игровой 
компьютер Аптюа, специально для этой платформы разработали стандарт — 
мегсрапде Ее Роптаь формат файлов обмена, ЕЁ. Это был первый ме- 
диаконтейнер, который мог содержать звук, графику, анимацию, текст и т. п. 
(о видео тогда, видимо, речь еще не шла). Структура файлов в этом стандар- 
те предполагала разбиение их на блоки (названные создателями спийпКз — 
ломти), каждый из которых состоял из заголовка и собственно данных. Заго- 
ловок определял, как следует интерпретировать данные: не давал алгоритма 
их обработки, про который предполагалось, что он уже имеется где-то в сис- 
теме, а лишь указывал, какой из алгоритмов следует в данном случае исполь- 
зовать и в какой конкретной его интерпретации. 

Идеология построения контейнеров из таких кирпичиков с легкой руки 
создателей 1ЕЕ стала потом общепринятой. На основе канонического 1ЕЁ со- 
зданы такие известные форматы, как Мсгозой \\ога, МО, БМи или РМО. Со- 
звучный по названию растровый формат ТИЕЕ также заимствовал общий прин- 
цип, хотя от канонического 1ЕЁ отличается. Наиболее известен вариант !ЕЁ под 
названием ВИЕЕ (Везоигсе 1\егспапде Ейе Еогта®, который стал базовым для 
представления потоковых медиаданных — среди наиболее популярных РИЕЕ- 
контейнеров А\1 и \ММА\. Канонический ВЕР имеет ограничение по размеру 
файла в 2 Гбайта (из-за того, что для указания позиции в файле используется 
32-битное число со знаком, которое и дает максимальное положительное зна- 
чение 2 147 483 648 байт), чего в принципе хватает для большинства нужд, 
кроме видео. Для поддержки видеофайлов большого размера формат А\ был 
расширен до А\-Б\, но, как утверждает «Википедия», это уже не совсем НЕГР. 


ниться в виде обычного несжатого изо- 
бражения в формате ВМР, а звук — так- 
же несжатого \МА\. Конечно, кроме ВМР, 
предусмотрено и хранение со сжатием 
(если использовался УРЕС, то такая по- 
следовательность кадров образует фор- 
мат Мо#оп УРЕС). Но применение фор- 
матов сжатия МРЕС, где на отдельные 
кадры картинка не разбивается, заста- 
вило отойти от этой простой схемы. 
Заметим, что фотокамеры, способ- 
ные работать в режиме съемки видео, 
часто используют нестандартные кон- 
тейнеры, потому снятые ролики 
приходится перекодировать с 
помощью различных про- 
грамм. Так, некоторые 
О\УО-проигрыватели 
воспроизводят видео 
в МРЕС-4 только в 
контейнере АМ и «не 
понимают» контейне- 
ры МР4, применяющие- 
ся, например, в некото- 
рых камерах О!утриз, 
бапуо или Зопу. Есть и другие 
случаи несовместимости. 
Для перекодировки в «нор- 
мальный» формат годится 
любая «продвинутая» про- 
грамма видеомонтажа (напри- 















мер Чеаа Маео {иао), есть и специали- 
зированные бесплатные программы, та- 
кие, как МР4Сат?АМ! или Ам20\УО. 


М/АУЕРОВМ АЧОЮ Р\ШЕ 

РОВМАТ — \М/А\/ 

В отличие от АМ, формат «волновых 
колебаний» предназначен только для ау- 
дио. Для него первоначально подразуме- 
валось, что звук записывается несжа- 
тым, но были предусмотрены и различ- 
ные звуковые форматы со сжатием. 

Самые первые байты в файле \ММА\, 
аналогично А\М, — это идентификатор 
формата «НИЕЕ <размер области данных> 
\МАМЕ т». Так же, как и в случае других 
контейнеров, опознавание происходит 
именно по этим байтам, потому расшире- 
ние имени файла может быть любым: у 
меня на компьютере хранятся файлы с 
записями песен Высоцкого с расширени- 
ем МРЗ3, и, что самое интересное, по сути 
таковыми и являются. Но зачем-то авто- 
рам записей понадобилось обычный МРЗ 
еще упаковать в контейнер \МА\, так что 
плееры не обманываются, правильно 
идентифицируя эти файлы как \МАМ, хра- 
нящий звук в сжатом формате МРЗ. 

В простейшем случае после иденти- 
фикационного заголовка в \МА\/-файле 
указывается размер и формат данных 


мягкая 


ОУХлядь 


(на что отведено 24 байта), в том числе 
приводится величина битрейта (сколько 
отсчетов в секунду), количество каналов 
(моно или стерео) и т. п. Затем следует 
ключевое слово ага, после чего распо- 
лагаются собственно данные. Если фор- 
мат — без сжатия, то эти данные могут 
представлять 8-битный (по байту на каж- 
дый отсчет) или 16-битный (по два байта 
на отсчет) звук. Если число каналов бо- 
лее одного, то отсчеты для каждого рас- 
полагаются друг за другом, причем пер- 
вым идет левый канал, вторым — пра- 
вый. Столь простая структура позволяет 
использовать \МА\-файлы для хранения 
последовательностей оцифрованного 
сигнала не только для аудионадобнос- 
тей, но и других (например научно-техни- 
ческих) целей. 

Разумеется, файлы с таким пред- 
ставлением звука без компрессии полу- 
чаются «неподъемными» (примитивный 
диктофон с 8-битным монофоническим 
звуком и битрейтом 8 тыс. отсчетов в се- 
кунду потребует примерно 30 Мбайт дис- 
кового пространства на каждый час за- 
писи, а нормальный 16-битный стерео- 
звук СЭ-качества — уже около полугига- 
байта в час). Потому сколько-нибудь 
длинные записи в несжатом формате не 
встречаются: используется вариант с 
компрессией. В таких более сложных 
случаях \/А\/-файлы включают дополни- 
тельные заголовки и структуры: в них 
указывается не только кодек, но и содер- 
жатся данные о правах копирования и 
другая дополнительная информация. 

Теперь остановимся на популярных 
текстовых файлах-контейнерах, которые 
кроме текста могут содержать и графи- 
ческую информацию в различной фор- 
ме — МесгозоН Мга и ВТЕ. Стоило бы 
рассмотреть еще один из самых попу- 
лярных контейнеров — АаоБе РПР (близ- 
кий родственник «языка описания стра- 
ниц» Ро$спру, но в силу его сложности 
и громоздкости по- 
святим этому от- 
дельный рассказ. 























66 


домашний компьютер 3_2008 


ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ТЕКСТА В АТЕ 


Собственно текст может непосредственно храниться в НТЕ, но, начиная с версии форма- 
та 1.6 (1999 год), это допускается лишь для латинских символов, цифр и некоторых знаков 
(пробела, запятой, точки и пр.). При этом находящиеся в тексте знаки перевода строки, как и 
в НТМЕ, игнорируются, работают лишь управляющие слова \раг (может заменяться последо- 
вательностью \10 или \1 3) и \пе. Есть специальные управляющие символы для некоторых спе- 
циальных знаков (например, знак неразрывного пробела \- или мягкого переноса \.). 

Знаки, выходящие за пределы 128 символов «канонического» АЗСИ, должны быть так- 
же представлены в форме управляющих последовательностей. Подавляющая часть ВТЕ- 
файлов использует однобайтовую (\ап$!) кодировку с одновременным указанием языка в 
форме \апсрам, где № — кодовая страница (1251 для кириллицы). В одном документе мож- 
но мешать языки, объявляя для соответствующего фрагмента каждый раз свою кодовую 
страницу. В таком представлении каждый знак, например, русского текста предваряется 
«обратным слэшем», после чего идет управляющий символ в виде прямого апострофа «> 
и код буквы в шестнадцатеричной форме: например, \с5 означает заглавную русскую «Е». 

Использование двухбайтовой кодировки Утсоде предусмотрено в более поздних вер- 
сиях формата, причем несколькими способами, простейший из которых — после «слэша» 
идет управляющий символ и, затем десятичный номер символа. 


ОС 

Форматов Мсгозой \\ога, как извест- 
но, существует несколько, причем са- 
мым распространенным пока остается 
\М\ога 97-2003 (с расширением ПОС), от- 
личающийся от более старого \\ога 6.0 в 
основном тем, что в нем текст представ- 
лен в двухбайтовой кодировке Упсоче. 
Файлы в формате ПОС начинаются с 
идентификатора (числовой сигнатуры), 
которая в шестнадцатеричной форме 
выглядит, как 00 СЕ 11 ЕО. Эта сигнатура 
представляет собой одно 32-битное чис- 
ло, в обычной десятичной форме выгля- 
дящее как 3 759 263 696 (или -535 703 
600, если представлять его, как число со 
знаком). На самом деле она не является 
эксклюзивным идентификатором для 
РОС-формата, потому что ПОС есть 
лишь частный случай «составных фай- 
лов» (сотроипа Йе) в рамках технологий 
ОГЕ/СОМ/Ас&\ех, имеющих в принципе 
одинаковую структуру и читающихся с 
помощью одних и тех же программных 
библиотек (файлы Ехсе! также начинают- 
ся с этой сигнатуры). 

Файлы, подобные 
ООС, — это довольно 
сложное структури- 
рованное хранили- 
ще, в определенной 
степени напоминаю- 
щее структуру ката- 
логов В ДИСкКОвоЙ 
файловой системе 
РАТ (даже минималь- 
ные размеры блоков 


данных совпадают с размером дискового 
сектора и равны обычно 512 байтам). В 
таком файле имеется корневой каталог 
(«корневое хранилище»), указывающий 
на то, в каких секторах расположены раз- 
личные данные и каталоги, описывающие 
вложенные структуры. 

Описание формата для Мга 8 (Мга 
97) было фирмой Мсгозой опубликова- 
но, но за кадром осталось множество не- 
документированных возможностей (злые 
языки утверждают, что и в самой 
Мсгозой в них не полностью разбирают- 
ся). Все последующие дополнения фор- 
мата открыто не публиковались. Потому 
большинство работающих с форматом 
ООС сторонних программ обладает 
лишь ограниченной совместимостью с 
оригинальными ВОС-файлами. 

Две особенности ВОС-формата ста- 
ли притчей во языцах: это, во-первых, 
способность содержать в своем составе 
созданные пользователем программы- 
макросы, во-вторых, сохранять различ- 
ные изменения, которым подвергался 
документ в процессе работы над ним. 
Первое стало причиной появления мак- 
ровирусов, способных заражать систему 
(последнее время, правда, макровирусы 
несколько «вышли из моды», но беречь- 
ся от них все равно следует). А вот вто- 
рое даже не очень понятно зачем сдела- 
но — штатных средств прочесть сохра- 
ненные изменения, если это специально 
не задано в процессе редактирования, в 
\/ого’е нет, зато извлечь их сторонними 
программами не составляет особого тру- 
да. И это не раз служило источником 
конфузов для пиар-отделов различных 








мягкая 


Рухлядь 


фирм, когда из невинного пресс-релиза 
досужие журналюги извлекали конфи- 
денциальную информацию. 

Начиная с \№ога 2003, параллельно с 
обычным ПОС стал вводиться формат, 
основанный на универсальном языке 
разметки ХМЕ, ив ОЙ се 2007 он стал ос- 
новным. ХМЁЕ — это тоже контейнер, но, 
в отличие от проприетарного ООС, — от- 
крытый. Мсгозой даже пыталась сделать 
свой формат, основанный на ХМЕ, стан- 
дартом документов в рамках 150 (в чем 
ей, впрочем, пока отказано). 


АТЕ 

В отличие от ПОС, ВТЕ (Рен Теж 
Рогта{ — «расширенный текстовый 
формат») основан не на каких-то там 
специальных ОЕ-структурах, а пред- 
ставляет собой независимый от плат- 
формы текстовый документ, подобно 
НТМЕ размеченный специальными слу- 
жебными словами-тегами (в терминоло- 
гии НТЕ их называют управляющими сло- 
вами и управляющими символами). В си- 
лу отсутствия каких-либо исполняемых 
кодов, он, в частности, не может нести в 
себе вирусы. Начинается он всегда с по- 
следовательности {\1, которая служит 
его отличительным признаком. 

ВТЕ — это классический контейнер с 
вложенными друг в друга контейнерами 
помельче. Каждый такой контейнер 
обычно начинается с управляющего сло- 
ва или символа, предваряемого знаком 
«обратный слэш». Например, последо- 
вательность \раг задает начало абзаца, 
\\пе — перевод строки (без образования 
нового абзаца), \ЧеНп — означает, что 
должен использоваться шрифт по умол- 
чанию и т. д. Управляющие слова либо 
действуют до следующего знака того же 
назначения, либо перед ним может идти 
открывающая фигурная скобка, которой 
где-то обязательно должна соответство- 
вать закрывающая — так получают об- 
ласть действия управляющего слова, в 
том числе во вложенных управляющих 
последовательностях. Например, после- 
довательность «\раг {\ Курсив} обычный 
текст {№ жирный (\ жирный кур- 
сив}}\раг» отобразится в отдельном аб- 
заце, как «Курсив обычный текст жир- 
ный жирный курсив.» и завершится пе- 
реводом на начало следующего абзаца. 

В НАТЕ могут внедряться таблицы и 
картинки, причем в последнем случае 
АТЕ-файл будет значительно большего 
объема, чем идентичный по содержанию 
ООС. Это происходит потому, что кар- 
тинка там представлена в виде простого 
массива чисел без какого-либо сжатия, 








причем числа даны в текстовом форма- 
те, в шестнадцатеричной форме, что уве- 
личивает объем еще ровно вдвое: так, 
число 10, занимающее один байт в памя- 
ти, будет записано, как два символа Оа. 
Описание формата ВТЕ всех версий 
можно скачать с сайта ИИр://писго- 
$оН.сот, но из-за всех этих тонкостей и 
огромного количества управляющих 
слов, со своей спецификой и варианта- 
ми представления, разобраться в НВТЕ- 


67 


домашний компьютер 3_2008 


файле «вручную», несмотря на всю ка- 
жущуюся логичность его построения, — 
мука мученическая. 

Напоследок заметим, что в большин- 
стве случаев пользователю, к счастью, 
не приходится заморачиваться особен- 
ностями структуры тех или иных файлов- 
контейнеров. Соответствующие про- 
граммы все сделают за вас, но бывают и 
исключения — часть подобных проблем 
вы можете найти во врезке. 


СПЛИТТЕРЫ, КОДЕКИ И ИХ КОДЫ 


Распаковкой файлов-контейнеров занимается программа-сплиттер. Когда она доходит 
до конкретной реализации аудио- или видеопотока, в дело вступают кодеки — методы пред- 
ставления аудио- или видеопотока в различных форматах. Кодеком также называют не толь- 
ко сам метод кодирования, но и программу-драйвер, которая реализует этот метод. Кодеки не 
следует путать с собственно форматами сжатия: так, конвертировать аудио в формат МРЗ 
можно с помощью абсолютно разных кодеков. Другой пример — единый стандарт МРЕС-4, 
есть реализация разных возможностей в рамках этого стандарта, например ОМХ и АМС/Н.264 
(реализующие МРЕС-4 Рац 2 и Рац 10, соответственно), а есть конкретные кодеки, которые 
это и делают на практике, но по-разному. Причем если вариантов кодеков ОМХ встречается 
лишь несколько, то собственных кодеков Н.264 сейчас «не настрогал» только ленивый. 

Как вы поняли из этого примера, различных кодеков, что в принципе делают одно и то 
же, встречается множество, и разобраться в них часто не под силу даже знатоку. Иногда 
сжатие может делаться разными кодеками, а вот воспроизводится результат практически 
любым того же назначения; реже кодеки оказываются несовместимыми и по воспроизве- 
дению. Положение усугубляется тем, что производители очень любят давать собственные 
наименования кодекам, которые по сути ничем не отличаются от более распространенных. 
Например, ОМХ, О\ХЗ, ЗАМЗ, Х\МО — кодеки, которые при воспроизведении файлов МРЕС- 
4/О№МХ в подавляющем большинстве случаев дадут идентичный результат. 

А вот программа-плеер запросто может «не понять», что от нее хотят. В используемом 
контейнере всегда указывается так называемый РЕоигСС-код используемого кодека, напри- 
мер, в АМ он находится, начиная с байта номер 188 (ВСП в шестнадцатеричной форме) от 
начала файла. Этот код всегда состоит из четырех знаков, на что указывает его название — 
Роиг Свагац{ег Соае (служебные слова в ВИЕЕ-контейнерах, такие, как М$Т или собственно 
НЕЕ, это тоже ЕоигСС-коды). Большинство встречающихся на практике ЕоигСС-кодов для 
видеокодеков и некоторых других форматов можно найти на сайте ИИр:/Моигсс.ога. При- 
чем для правильного распознавания кодека важен даже используемый регистр букв — так, 
ОМХ и ам№х, формально говоря, относятся к разным кодекам. 

Если видео в каком-то формате никак не желает воспроизводиться, то положение ино- 
гда может спасти универсальный кодек ЕЕОзВо\м, который не только поддерживает форма- 
ты ОМХ/ХМО, Н.264, \/ММ, МРЕС 1 и 2 иеще кучу других, но и позволяет осуществлять тон- 
кие настройки. Хорошую инструкцию по применению ЕЕОЗПо\/ можно найти на ВИр:/Мо- 
гит.зпагегеас!ог.ги/зпом/игеаЯ.рир?1=62337. Для тех, кто вообще не желает возиться с ко- 





деками, отличным выбором может также стать «опенсорсный» Меа Р!ауег С!аззс, отлича- 
ющийся строгим «классическим» оформлением (по образцу старинного \\/Ипаомз Мефа 
Р/ауег 6), работающий в любой \М/Ипао\з, начиная с 95-й, не требующий инсталляции и вос- 
производящий без проблем почти любое видео и аудио. Причем использовать такие универ- 
салы предпочтительнее, чем скачивать наборы кодеков, вроде популярного К-Ше Соаес 
Раск, в котором все доступные кодеки попросту свалены в кучу, и никогда точно неизвест- 
но, насколько хорош сделанный вашей программой выбор. К тому же, если появился какой- 
то новый кодек, то К-Ше Соаес Раск приходится опять скачивать и устанавливать целиком. 
Наконец, есть программы, позволяющие попросту подменить название кодека (напри- 
мер, ХМЮ на ОМХ или ОМХ на амх). К самым популярным из них относится заточенная под 
контейнер АМ программа ЕоигСС Соае Свапдег. А программа @Зро\, скачать которую можно 
по адресу ИНр://азропеаЧБапа$.сот, позволит диагностировать проблему: открыв в ней 
файл, можно узнать ЕочгСС-код, название кодека и его наличие/отсутствие в системе. 
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Никто не спорит — читали и раньше, 
Евгений Яворских но напечатанное на бумаге, сейчас же 
|еудеп!г@ потерс.ги зачастую намного проще загрузить отно- 
сительно небольшой файл электронной 
книги и открыть его на компьютере. Не 
нужно тратить время и деньги на поездку 
в библиотеку или покупку бумажного из- 
дания, «листы» электронной книги нико- 
гда не порвутся и вам не придется ругать 
близких или краснеть перед библиотека- 
рем. С одной стороны, сетевые «закро- 
ма» не столь щедры, как хотелось бы, и 
редкие книжки по-прежнему ждут своего 
часа на казенных полках. Но с другой, 
достаточно взглянуть на содержимое ин- 
тернет-библиотек, чтобы уяснить один из 
методов экономии семейного бюджета. 
В первом приближении можно считать 
электронной книгой любой документ, со- 
держащий текст и — опционально — дру- 














смех, и грех: во времена моего детства родители долго и 
упорно пытались «загнать» любимое чадо с улицы, теперь же приходится 
немало потрудиться, чтобы вернуть ребенка из виртуальных лабиринтов 
компьютерных игр на грешную землю и отправить гулять. Однако, роди- 
тели тоже не лучше: едва дитя освободит «персоналку», наступает черед 
взрослых бдений у монитора. Не мне вам объяснять виды компьютерного 
досуга, но случается, что граждане читают. И самое интересное, что чита- 
ют книги. Правда, книги эти — сплошь электронные. 





гие элементы, например, графику или таб- 
лицы. Однако читать громоздкий тексто- 
вый файл в «Блокноте» или браузере! — 
занятие не очень приятное. Структура 
книг в РОЕ, СНМ и ВМО — намного удоб- 
нее поскольку содержание представлено 
в виде текстовых ссылок или миниатюр. 

В сетевых библиотеках (см. врезку) 
электронные книги обычно представле- 
ны в форматах ТХТ, НТМЕ, ВТЕ, ООС и 
ЕВ2 (АсНопВоок). Информация о послед- 
нем доступна на млмм/.ЯсНопЬБоокК.ога? — 
поверьте, этот, на первый взгляд, заум- 
ный формат достаточно прост. Читать 
электронные книги гораздо удобнее с 
помощью специальных программ-«чита- 
лок», понимающих несколько форматов 
и представляющих содержимое книжки в 
удобном виде. Толковые «читалки» спо- 
собны изменять размер шрифта, имеют 
функции автоматической прокрутки и — 
не поверите — озвучивания текста. 








НААЦ ВЕАПЕНВ 2.08264 

Владельцы КПК хорошо знают мо- 
бильную версию этой бесплатной про- 
граммы (ПНр://Паай.с$.тзи.ги/роскерс, 











1 Например, в сетевой «Библиотеке Мошкова». 
2 Там же есть ссылки на программы для создания 
книг в формате ЕВ2. 


мягкая 


Оухлядь 


15 и ых шк ыы пож жж в 
ии Ето 







Е Гонвекым, РН пена 
а Ни К НЫ ЕЕ БЕ ро жа 


пики в Ш. ГЕ ыдыы БЕ ТЕ БЕ Би пы 1 жи Бе реш. Бодий 


версия понимает лишь ТХТ и ЕВ2, зато 
способна открывать электронные книж- 
ки, не распаковывая архивы. При первом 
запуске требуется указать расположение 
файла электронной книги, после чего 
программа запомнит файл и в дальней- 
шем станет запускать именно эту книжку. 
По умолчанию текст книги отображается 
в виде этакого «свитка» (рис. 1): навига- 
ция по страницам осуществляется щелч- 
ком левой кнопкой, а полноэкранный ре- 
жим включается двойным щелчком. 

Для вызова содержания книги (рис. 2) 
предусмотрена команда Сощепт выпада- 
ющего меню кнопки настроек (крайняя 
слева), а также одноименная кнопка в ин- 
струментальной панели: щелчок по 
строчке с названием главы тут же откро- 
ет соответствующий раздел. Разумеется, 
о вкусах не спорят, но при желании вы 
сможете не только изменить гарнитуру и 
размер шрифта (изначально предлагает- 
СЯ «жирный» шрифт Тайота 12 разме- 
ра), но и включит/отключить сглажива- 
ние шрифтов, задать величину отступа 
текста от края страницы и задействовать 
«книжный» вариант отображения контен- 
та. Разработчик не счел нужным снаб- 
жать кнопки всплывающими подсказка- 
ми: для изменения указанных параметров 
используйте вторую кнопку слева и в ме- 
ню выбирайте команду ПОрау. Надеюсь, 
две кнопки со значками в виде зеленых 
стрелок не вызовут трудностей — они 
позволяют перемещаться между ранее 
открытыми главами книги. 

Практически все операции можно 
выполнять посредством «горячих» кла- 
виш, но для начала придется для некото- 
рых функций назначить эти самые клави- 
ши. Так, например, ждет своей очереди 
автоматическая прокрутка: вновь побес- 
покоим вторую кнопку слева, выберем 
команду Вицюопз, выделим строку Зай 


ег ащозсго! и нажмем нужную 
клавишу (не забудьте назна- 
Рис. 1 ЧИТЬ «горячую» клавишу для 
остановки прокрутки — Зюр 

ашщозсго!). 

Желаете сделать заклад- 
ку в нужном месте — нет 
проблем: к вашим услугам ко- 
манда Ада рооктагк в меню 
первой кнопки слева (еще не 
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устали от кнопок? А я, признаться, уто- 
мился). Но для быстрого перехода к той 
или иной закладке потребуется назна- 
ЧИТЬ «горячие» клавиши для функций 
МехЕ Боокта и Ргемоицз Бооктагк. Спа- 
сибо, что для поиска по тексту не нужно 
маяться с «горячими» клавишами. Одним 
словом, этакий конструктор «собери 
сам»?3. В свое время я, правда, отказался 
от мобильной версии Наа! Веааег в 
пользу другой программы, у которой так- 
же имеется десктопная версия. 


АЕВЕАПЕН 2.3 

В отличие от предыдущей «читалки», 
это бесплатное приложение (ВИр:/а!- 
геадег. Ктз.ги, 622 Кбайт) в лучшем ви- 
де отображает содержимое электронных 
книжек не только в НТМЕ, ЕВ2, ТХТ, АТЕ, 
ООС и БОСХ, но и РОВ/РВС (РатбОС), 
ТСВА, ООТ, $ЗХМ, АВМ/ и ГАВМ.. Впрочем, 
«наладонные» форматы нам не интерес- 
ны, гораздо важнее, что программа спо- 





З — Справедливости ради отмечу, что на сайте разра- 
ботчика вы найдете массу полезных ссылок на про- 
граммы для работы с ЕВ2. 


СЕТЕВЫЕ БИБЛИОТЕКИ 


Не станем вдаваться в правовые аспекты загрузки бесплатных электронных книг, но, 


коль скоро интернет-библиотеки существуют и до сих пор не закрыты, будем считать дан- 
ные ресурсы легитимными. Один из старейших ресурсов — это «Библиотека Мошкова» 
(мимми.Ю.ги): еще 4 года назад суммарный объем книг составлял почти 3 Гбайта. Полагаю, 
что в этой библиотеке, говоря рекламным языком, найдется все. Дизайн похвально аскети- 
чен: только текстовые ссылки и ничего лишнего. Все книги представлены онлайн в форма- 
те ТХТ. Есть и мобильная версия библиотеки: ВЕр://мар!.ги. 

Второй популярный ресурс — «Библиотека ОСВ Альдебаран» (ВИр://Ъ.аеБагап.ги), 
предлагающая два десятка тематических разделов. В отличие от «Библиотеки Машкова», 
книги доступны для свободной загрузки в форматах ЕВ2, ВТЕ и ВВ. 

Несмотря на «форматное» название, библиотека НсйопВоок.Ь (млмм.ЙсНопЬоок.ги) 
насчитывает более 17 000 книг, каждая из которых представлена в ЕВ2, НТМЕ, ТХТ, АТЕ, ВВ 
и РВС, причем НТМЕ-версии книг можно не только загружать в виде архивов, но и читать 
онлайн. Доступна мобильная версия сайта. 

Львиная доля ссылок библиотеки ЕВЕЕНВ.ВУ (миллм.теейЬ.ги) ведет на страницы упо- 
минавшихся выше ресурсов — не вижу смысла тратить время, тем более что подписка на 
новости сайта «временно отключена из-за технических проблем». 

Последнее обновление в «Сетевой библиотеке ИВ.САММОЗ.ВО» (ВИр://Ь.саптоз.ги) 
датировано 2006-м годом, тем не менее, к вашим услугам 5020 книг в форматах ТХТ, НТМЕ, 
ВТЕ, ООС, СНМ, РЬЕ и Б.МЧ. 

Еще один ресурс «Детская сетевая библиотека — детская литература опте» 
(млллм.4едизИКа.пе{) предлагает удобный поиск по автору и возрасту читателей, но реди- 
рект на другие сайты «радует» короткой строчкой Везоигсе по! Тоипа. Зато «Сетевая биб- 
лиотека сказок» (милллм.зКагК!.ога.ги) жива-здорова, предлагает небольшие сказки в режи- 
ме онлайн и версии для печати. У сетевой «Библиотеки ИВ.КМ.ВУ» (ВИр://ЛЮ.Кт.ги) — 
удобный поисковый движок и 22 тематических раздела. Для загрузки предлагаются И!Р-ар- 
хивы с книгами в ООС и ТХТ. 

Существуют и «Сетевая библиотека общественных организаций» (ИИр:/Лптао.те- 
то.ги), и «Электронная библиотека Е-тапиа!» (мллим.е-тапиа!$.ги). Уверен, что вы без тру- 
да пополните этот список по запросу «Сетевые библиотеки» в любой поисковой машине. 
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собна избавить от лишних трудов, свя- 
занных с распаковкой архивов /1Р и С7. 
Второе преимущество АВеааег: она уме- 
ет запоминать каталог, в котором хранят- 
ся электронные книги — для запуска но- 
вого файла вам не потрубуется бродить 
по дереву папок. 

Возможно, программное окно в виде 
развернутой книги покажется вам вычур- 
ным (рис. 3), но при желании можно со- 
здать свой вариант интерфейса в виде 
ВМР-файла размером 640х384 точек или 
отредактировать имеющиеся скины. Бо- 
лее того, в меню Профиль > Отступы и 
фон доступно отключение фонового ри- 
сунка — читайте книжку в классическом 
стиле, с белыми страницами. Не пугай- 
тесь скромного меню из двух пунктов: 
если подвести курсор к верхней части 
программного окна, то появится всплы- 
вающая кнопочная панель (рис. 4). Для 
«перелистывания» страниц использует- 
ся колесо мыши, а полноэкранный ре- 
жим, как и в Наай Веадег, включается 
двойным щелчком“. 

Для навигации по созданным заклад- 
кам (Меню > Закладки > Добавить) слу- 
жит кнопка со значком книжки с заклад- 
кой во всплывающей панели — не нужно 
городить огород с «горячими» клавиша- 
ми. Поисковый модуль делает свою ра- 
боту добросовестно, а значок в виде 
маркера позволит выделять нужные 
фрагменты текста. Если вы читаете ино- 
язычную книгу, можете выделить одно 
слово (или несколько) и при наличии 
электронного словаря, установленного 
в системе, перевести непонятный фраг- 
мент (поддерживаются словари Пс, 
Ипоуо и Зюуоед). 





4 — Если вам претят двойные щелчки, воспользуй- 
тесь командой «Полный экран» либо в главном, либо в 
контекстном меню. 


Режим «Ночь» (светлые буквы на 
черном фоне), включаемый кнопкой со 
значком буквы «А», кому-то может пока- 
заться более привлекательным, к тому 
же считается, что в таком режиме мень- 
ше утомляются глаза (особенно если ус- 
тановить зеленый цвет текста). 
Программные настройки расположе- 
ны в десяти (!) разделах и позволяют, в 
числе прочего, задавать стили текста и 
параметры автопрокрутки, а также соз- 
давать и при необходимости загружать 
профили на все случаи книжной жизни. 

Загруженный файл электронной кни- 
ги можно не только конвертировать в 
НТМЕ, ТХТи РОВ (Меню > Файл > Сохра- 
нить...), но и править текст непосред- 
ственно в программном окне (Меню > 
Текст > Правка текста). 





СОСО ВЕАПЕВН 3.0.9А 

Кросс-платформенная бесплатная 
«читалка» от Вадима Лопатина (®Чр:// 
соотеааег.ога, 2,4 Мбайта) не требует 
установки (достаточно распаковать со- 
держимое загруженного архива) и под- 
держивает «электронно-книжные» фор- 
маты НТМЕ, АТЕ, ООС, ТХТ и ЕВ2, а также, 
как и предыдущие программы, автомати- 
чески распозна- 
ет многообразие 
русских кодиро- 
вок (0о$, \\Мп, 
Ко!-8) и не пута- 
ется в латинице 
вкупе с Упсоче. 
Список поддер- 
живаемых архи- 
вов внушает ува- 
жение: ИР, ВАВ, 
АВ, НА и (7Н. 
При первом за- 
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нию, не предусмотрено «горячих» кла- 
виш для быстрого изменения размера 
шрифта: только кнопки Хоот п и Гоот 
Ош. Честно говоря, мне непонятно на- 
значение поворота книжных страниц на 
90°, разве что такая возможность будет 
актуальной для мониторов с функцией 
поворота экрана. 

Программные настройки (Е9) не ба- 
луют многообразием: к вашим услугам 
изменение расположения инструмен- 
тальной панели (слева, справа или вни- 
зу), сглаживание шрифтов и отключение 
дополнительных элементов оформле- 
ния: имени автора, названия книги, номе- 
ров страниц или колонтитулов целиком. 
Интерфейс данной версии не локализо- 
ван и если вам требуется русифициро- 
ванная «читалка» с более продвинутыми 
настройками, советую установить пре- 
дыдущую версию — 2.00.66. Ко всему 
прочему, 3-я версия отказалась пони- 
мать НТМЕ-формат, зато «двойка» отоб- 
разила такую книгу в лучшем виде. 

Как и 3-я версия, «двойка» позволяет 
читать книги и в режиме непрерывного 
«свитка» с плавной прокруткой текста, и 
В «классическом» режиме. К тому же она 





может экспортировать содержимое 
= Электронных 
Рис. 5 книг в форматы 


1 ВТ и НТМЕ, а 
также  озвучи- 
вать текст (ис- 
пользуется 
ЗреесвАР!), но 
как вы догадыва- 
етесь, качество 
речи виртуаль- 
НЫХ дикторов 
способно вы- 
звать, в лучшем 
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пуске окно про- 
граммы кажется сиротливым и непривыч- 
ным, но достаточно указать нужный файл 
и нажать кнопку Тодае раде$ (СШ+Р), как 
электронная книга приобретает знакомый 
«бумажный» вид (рис. 5). 

По умолчанию отображаются колон- 
титулы: на левой странице указан автор 
книги, а на правой — название произве- 
дения, порядковый номер страницы и те- 
кущее время (очевидно, чтобы дозиро- 
вать умственные затраты). Для навига- 
ции по страницам можно использовать 
не только колесо мыши, но и кнопки 
Ргемоиз Раде и Меж Раде в инструмен- 
тальной панели. Полноэкранный режим 
удобно включать клавишами Ай+Емег, а 
содержание книги выводится либо кноп- 
кой ТаЫе о Сомет, либо клавишей 
Е5 — очень просто и удобно. К сожале- 





случае, гомери- 
ческий хохот. Мазохисты могут записать 
аудиовариант в формат МРЗ и слушать 
книгу при помощи любого аудиоплеера. 

Кнопочная панель, как и в АВеааег, 
появляется по вашему приказу — доста- 
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точно подвести курсор к верхней грани- 
це окна. Механизм создания закладок 
реализован практически идеально, а 
список ранее просмотренных файлов 
представлен в виде удобной таблицы. Не 
стану рассказывать о почти двух десят- 
ках (!) разделов программных опций — 
там нет ничего сложного (рис. 6). Отмечу 
лишь функции необычайно гибкой на- 
стройки внешнего вида, включая шриф- 
ты всех элементов оформления и нали- 
чие встроенных скинов. При желании вы 
сможете изменить предлагаемый фон на 
любое изображение (поддерживаются 
С, УРЕС, РМС и ВМР). 





ТОМ ВЕАПЕН 2.72 ВЕТА 2 

Последнее обновление данного про- 
екта (ИЧр:/Мотгеа4ег.спай.ги, 473 Кбай- 
та) датировано августом 2002 года. Раз- 
работчиком заявлена поддержка элек- 
тронных книг в форматах ТХТ, ВТЕ, НТМЕ 
и Мог 7-9 ($6!) в любой кириллической 
кодировке, а также чтение документов в 
ЛР-архивах. Обратите внимание, о под- 
держке ЕВ2 не сказано ни слова — этот 
формат и не поддерживается. Внешний 
вид локализованной «читалки» более чем 
симпатичен: 13 дополнительных скинов с 
инструкцией по их установке вы найдете 
на сайте программы. ТоМ Веааег замеча- 
тельно открывает НТМ(- и ТХТ-файлы в 
архивах, но при попытке запустить НТЕ- 
файл программа впала в ступор, выдав 
загадочное сообщение об ошибке. 

В отличие от предыдущих «читалок», 
ТоМ Веааег создает закладки в виде эта- 
КОЙ «тесьмы» (рис. 7), но не каждый скин 
позволяет это делать (смотрите поясне- 
ние к загруженному графическому фай- 
лу). Созданная закладка мгновенно уда- 
ляется нажатием клавиш С!+0, страни- 
цы одинаково хорошо «листаются» как 
щелчком левой кнопки, так и колесом 
мыши, а РИ Зсгееп включается клави- 
шей Е11, причем, в этом режиме не отоб- 
ражаются меню и кнопочная панель — 
только страницы с текстом. 

Оглавление книжки удобнее вызывать 
одноименной кнопкой, но в полноэкран- 
ном режиме доступна команда Текст > Ог- 
лавление контекстного меню. И здесь не 
обошлось без озвучивания текста (Еще!’), 
но, как и в предыдущей «читалке», такую 
«озвучку» можно слушать лишь гражда- 
нам с крепкими нервами. Ну да бог с ней, 
С «озвучкой» — несколько слов о про- 
граммных настройках (Е8). 

Для основного текста книги изна- 
чально предлагается шрифт Титез Мем 
Вотап 14-го размера, причем, вам пока- 
жут, как будет выглядеть электронное 








эта 





чтиво. Кроме этого можно настроить 
словари для корректировки речи и ука- 
зать временные промежутки встроенно- 
го таймера (лично мне такой «хрономет- 
раж» абсолютно непонятен). Что же, 
вполне функциональная «читалка» для 
НТМЕ- и ТХТ-файлов, особенно с учетом 
утилиты-библиотеки, в которой хранятся 
ваши книги и настройки программной 
подсветки книжных страниц. 


СЕ ВООК ВЕАПЕН 8.9.2 

Учтите, что правом бесплатного поль- 
зования программой (м/ммАсе-агарН- 
1с5.сотЛСЕВеааег, 2 Мбайта) обладают 
лишь граждане стран бывшего СССР — 
«интуристам» придется заплатить день- 
ги. Кроме программных компонентов по 
умолчанию предлагается установить 
скины, образцы книг и пример словаря 
произношений (более того, возможен 
Роцабе-вариант инсталляции 1СЕ Воок 
Веаде!г). Не отказывайтесь от книжных 
образцов: дело в том, что при первом за- 
пуске вам покажут окно программной 
библиотеки, содержащей эти самые об- 
разцы. Выделили нужную книгу, нажали 
Емег и приступили к чтению. 

Я толерантно отношусь к чужим 
предпочтениям, но читать в полноэкран- 
ном режиме (изначально запускается 
именно Ри! Зсгееп) такой текст — уволь- 
те! Честно говоря, невелика проб- 
лема — достаточно взглянуть на 
всплывающие подсказки кнопок. 
Наверняка нам поможет кнопка 
«Изменить текстовый режим». Так 
и есть — два нажатия кнопки, и 
текст вполне читабелен, хотя, на 
мой взгляд, бывают и лучшие ва- 
рианты. Теперь самое время 
вспомнить об установленных ски- 
нах: правый щелчок вызывает 
контекстное меню с искомой ко- 
мандой настройки. А дальше дело 
техники: отправляемся в раздел 
Книжный режим > Шкурка и в спи- 
ске выбираем один из двух ски- 
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нов, после чего чтение становится впол- 
не себе комфортным (рис. 8). 

На мой взгляд, эта «читалка» наибо- 
лее продвинута, и дело здесь не только в 
поддержке форматов ТХТ, НТМЕ, ХМЕ, 
АТЕ и РсйопВоок всех версий (ЕВ2 и ХМИ: 
при помощи (СЕ Воок Веааег вы сможете 
читать книги РАЁМ, РЗОМ/ЕРОС и 
Мсгозой Веааег. Несмотря на заявленную 
поддержку СНМ, для чтения книжек этого 
формата лучше использовать «родное» 
приложение. Разумеется, 1СЕ Воок Веааег 
умеет открывать архивированные книжки 
(ИР, ВАВ, АРУ, ЕН и НА). Но ни одна из 
рассмотренных «читалок» не могла пред- 
ложить три режима просмотра (плавная 
прокрутка, автоматическое и ручное про- 
листывание) и отображение в одном окне 
нескольких страниц одновременно. 

Упоминавшаяся выше программная 
библиотека — это своеобразный контей- 
нер (если угодно — специальный книж- 
ный шкаф), в котором книги будут кон- 
вертироваться в нативный формат !ВС и 
сжиматься с уровнем компрессии от 1:4 
до 1:7. Каково? Во-первых, экономия ме- 
ста, во-вторых, можно динамически ме- 
нять содержимое издания без перезапи- 
си всей книги. Если вам везде мерещит- 
ся пресловутый «большой брат», за- 
шифруйте контейнер алгоритмом 1СЕ 
За. Мне, во всяком случае, не встреча- 
лись утилиты, имеющие столь развитое 
меню и обширные настройки для катало- 
гизации электронных книг. 

Для ручного перехода между страни- 
цами используется мышиное колесо, 
включение и отключение полноэкранно- 
го режима производится клавишей «\», 
автоматический скроллинг запускается 
клавишей 11$. Экспорт книг возможен 
как в формат НТМЕ, так и МРЗ3, но... 
впрочем, не буду повторять свое мнение 
о качестве машинной озвучки. 

Р. $. Кстати, когда вы в последний раз 
вы посещали обычную библиотеку?.. 
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Первые мои две попытки написать 
статью на тему компьютерных игр закон- 
чились оглушительным выхлопом общих 
фраз и глубокомысленных рассуждений 
о судьбах человечества и страшных 
опасностях, таящихся в виртуальном 
пространстве. И в чем же моя проблема: 
в полном незнании предмета или в брез- 
гливом снобизме по отношению к теме? 
Подозреваю, скорее во втором. Но поче- 
му? Ах, ну да, время, вроде, трачу на- 
прасно, да и не царское это дело, — но, 
убрав ложный стыд, останемся один на 
один с гордыней — страхом оказаться 
самым обычным смертным, который и 
сладкое любит, и молоденьких девушек, 
и поиграть в интересные игры. 

















ак обычно выходит, что о компьютерных играх пишут люди пре- 
имущественно весьма и весьма молодые. Причем отличительная, «про- 
фессиональная», черта хороших авторов, специализирующихся на такой 
тематике, — своеобразная «всеядность», способность находить интерес 
в играх любых жанров, причем нередко — и невысокого качества. «Та- 
лант» этот зиждется на простом основании: им играть в компьютерные 
игры нравится в принципе куда больше, чем всем остальным. Однако в 
текстах таких обозревателей, даже если все в порядке со стилем, знани- 
ем темы, способностью ясно излагать мысли и т. п., всегда присутствует 
один недостаток, со временем усугубляющийся: неспособность взгля- 
нуть на предмет «по-обывательски» (в хорошем смысле), чрезмерное по- 
гружение в тему. В результате, довольно часто авторы говорят с читате- 
лями (настоящих игроманов среди которых немного) на разных языках. 
Расходятся оценки, разнится взгляд на предмет вообще, подмечаются те 
детали, до которых обычному человеку и дела нет. В общем, пресыщение 
материалом и пресловутый «профессионализм» дают свои побочные эф- 
фекты. Тем интереснее узнать мнение о компьютерных играх взрослого 
уже человека, находящегося по читательскую сторону баррикад и стоя- 
щего на позиции «нормальных людей», которые и игр не чураются, но и 
смыслом жизни их не провозглашают. 

В связи с этим у нас родилась идея небольшого эксперимента: если 
вам есть, что сказать о современных компьютерных играх (причем не 
только об играх для ПК, но и о мобильных, и о приставочных), будь то 
размышления, комментарии, оригинальные идеи, — присылайте их по 
адресу Капз@Потерс.га. Самые интересные — будут опубликованы. — 
Антон Кузнецов 


игро 


ведник 


Ну, допустим, можно согласиться — 
игры делаются отнюдь не идеальные, час- 
то и неинтересные, и слишком наворочен- 
ные, с излишним количеством «мяса» и 
экшена, да и вообще — достаточно тупые. 
Но критиковать-то легко, а ты попробуй 
предложи что-нибудь конструктивное, по- 
размысли на тему или хотя бы помечтай об 
идеальной игрушке для себя любимого. 

И я попытался. Сначала в воображе- 
нии потянулся ряд не-тургеневских бары- 
шень: прошла маниакальная Алиса с 
ржавым окровавленным ножом; за ней в 
изящном сальто-мортале пролетела шус- 
трая расхитительница гробниц с двумя 
пистолетами; из тьмы выпрыгнула девоч- 
ка с резинкой, оставленная дома злыми 
родителями в одиночестве; а завершила 
женскую квадригу энергичная шпионка 
из Ленгли, косящая мужиков направо и 
налево. 

На месте девушек неожиданно появи- 
лись двухголовые монстры из древнего 
Нехеп’а, — пришлось сотворить из возду- 
ха магический кристалл и валить эту бес- 
конечную нечисть, отступая по коридору к 
кухне. Вытащив по дороге из стенного 
шкафа скафандр из На!-Ше и дробовик 
из Воот’а, стал методично отстреливать- 
ся, заедая это нашествие бутербродом. 
Понял, что долго так не выдержу, и, ста- 
щив со спины пулемет, стал пробиваться к 
компьютеру. Нажав паузу на клавиатуре, 
увидел, как замерли в воздухе многочис- 
ленные персонажи, всплывшие в вообра- 
жении по зову памяти. Монстры и маньяки, 
попарно взявшись за руки, зависли в уг- 
рожающих позах над почти бессмертными 
героями и героинями. Легионы уже почти 
выстроились вдоль гигантской крепости, 
окруженной глубоким рвом. Армады кос- 
мических кораблей, заполнив небо, почти 
заслонили солнце, а методичный тетрис 
всему этому хаосу задавал ритм мерно па- 
дающими прямоугольниками фигур... 

Итак, идеальная игрушка. Что ж, для 
начала, как это ни странно, необходима 
приятная среда обитания. Как для глаза, 
так и вообще. В чем секрет успеха толки- 
енского пространства? Думаю, в том, что 
мир сказки и мифических героев так или 
иначе интересен и близок всем людям — 
они ведь до конца жизни не перестают 
быть детьми. А уж в игровом простран- 
стве эти состояния и желания оживают 
тем более. Значит, мне нужно что-нибудь 
таинственное, желательно — мистичес- 
кое, с каким-нибудь историческим подтек- 
стом. Чтобы замки были, поля там, разва- 
лины, лабиринты тоже посложнее, и в них 
всякие ловушки и приключения, в об- 
щем — антураж поразнообразнее. И еще 








чтобы интерфейс был не очень заморо- 
ченный, и кнопок не больше десяти, но с 
возможностью полноценного управления 
персонажем. 

Если мне действительно захочется 
посетить какой-нибудь из миров, создан- 
ных, скажем, Кэрроллом, Льюисом, Стру- 
гацкими или Лукьяненко, то хотелось бы, 
если хорошо знаешь книгу, получить воз- 
можность составлять правильные воп- 
росы, что помогало бы облегчать даль- 
нейший путь или обретать новое оружие 
ит. п. Это позволило бы развить диалого- 
вую структуру игры и как-то приблизить 
ее к литературной среде. Возможно, это 
несколько усложнит программную со- 
ставляющую, но зато сделает игру более 
живой, имеющей обратную связь. 

Появившаяся во многих играх опция 
разрушения части декораций тоже мо- 
жет развиваться дальше: к примеру, ис- 
пользованием этих частей при строи- 
тельстве лестницы для преодоления пре- 
пятствия или как средства обороны или 
нападения. 

Помню восторги моего ребенка от 
СТА, игры, где появилась возможность 
посещать парикмахерские и бары, иг- 
рать в бильярд и древние аркадки: про- 
сто жить в игровой среде, не включа- 
ясь до поры до времени ни в какие 
миссии... 

Конечно, моя 
идеальная игруш- 
ка не должна быть 
кровавым «мясом» 
с бесконечными 
монстрами-ма- 
ньяками. Боты 
в ней должны 
быть более-ме- 
нее обучаемы- 
ми. А кроме 
этого у меня 
должна быть ко- 
манда из трех- 
четырех чело- 
век и возмож- 
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ность подключения нескольких реальных 
игроков. Хотелось бы, чтобы миссии были 
связаны с разными стихиями — с возмож- 
ностью обучения на различных симулято- 
рах (транспортные средства наземные, 
воздушные и морские), с тем чтобы ис- 
пользовать их в игре в своих целях. И 
очень хотелось бы также, чтобы была воз- 
можность просто активного существова- 
ния в пространстве игры, вне всяких мис- 
сий, как в той же СТА. 

Но, прежде всего, я с удовольствием 
совместил бы приятное с полезным. Не- 
плохо бы иметь игрушку по обучению 
иностранному языку типа квеста, где в по- 
исках того или иного предмета ты должен 
был бы правильно называть предметы, 
учился читать на иностранном языке, и, по 
мере совершенствования твоих знаний, за- 
дания усложнялись бы. Хотелось бы иметь 
игры, совмещенные со сложными програм- 
мами, — чтобы во время самой игры можно 
было обнаружить и освоить их непосред- 
ственные функции. Ведь если вспомнить, 
что смысл игры, прежде всего, состоит в 
том, чтобы в интересной форме чему-ни- 
будь научиться, то довольно странно не ис- 
пользовать это ее свойство в компьютер- 
ных играх более активно, не превращая их 
в бесконечные, зацикленные на 
себе казаки-разбойники. Воз- 

можно, это слишком прагма- 
тичная позиция, но она основа- 
на на том, чтобы с 
наибольшей поль- 
зой проводить 
свое время. 

Вообще-то, 
все, о чем я упо- 
мянул, можно 
встретить во 
многих играх — 
одно там, другое 

здесь. Вот только 

вместе все достоин- 
ства никак не собе- 
рутся. Вечное «если 
‚ бы да кабы»... 


| 











Остап Мурзилкин Здесь, например, идет образцовая 

оЗ{ар-тигха @ паго4.ги война эльфов, гномов, людей, орков и гоб- 
линов — как будто на дворе девяностые и 
все кругом в восторге от \Магсгай. А армии 
передвигаются по гексам — условным 
шестиугольникам, из которых выросли 
Рагцазу \\агз, Негоез, \Матпаттег, даддеа 
АШапсе и Раю. Армий как таковых, к сло- 
ву, инет — в большинстве сцен за каждый 
батальон отдувается один-единственный 
юнит, как в Кпо’$ Воипу. При этом в уме 
(а лучше — в тетрадке) приходится дер- 
жать дремучую бухгалтерию: у какого от- 
ряда сколько брони, здоровья, «очков 
инициативы» и силенок, что за бонусы да- 
ют эти вот кусты, и как сказываются те или 
иные артефакты на общей войсковой ус- 
певаемости. Короче — о, Господи! 








азрыв между отечественной и зарубежной «игровыми индустриями», 
что бы кто ни говорил, и не думает сокращаться. В начале февраля за океа- 
ном раздавали ежегодные премии Академии интерактивных искусств и наук. 
Награды получили такие сложносочиненные вещи, как Маз Ейес( (лучитая 
КРО), ТПе [езепа оЁ Ие!9а (лучшая игра для мобильных консолей), В!озвоск 
(лучший сценарий), ТВе Огапзе Вох (лучший дизайн), ТВе Вигише Сгазаае 
(лучший онлайн) и всевозможные Сгуз5, Аззаз’5 Стееа и СаП оЁОиу 4. И в 
начале того же февраля «1С», российская корпорация с далеко идущими пла- 
нами, выпустила коллекционное издание «Кодекса войны» и аддона «Выс- 
шая раса» — игр настолько старомодных, насколько это вообще возможно. 
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[Кодекс войны: Высшая раса] 


Жанр: пошаговая стратегия 
Разработчик: 1С: то-Со 

Издатель: «1С» 

Дата выхода: 21 декабря 2007 г. 
Официальный сайт: Ку.гатез. 1с.ги 
Минимальные системные требования: 
Репйиш 41,5 Гц, 

512 Мбайт оперативной памяти, 
видеокарта со 128 Мбайтами памяти, 
3 Гбайта на жестком диске 




















Но самое интересное, что впечатле- 
ние «Кодексы» производят ничуть не 
меньшее, чем Геба, Сгуз и все-все-все. 


Историй вроде «Кодекса войны» се- 
годня не придумают даже восточноевро- 
пейские разработчики-фрики: самую 
крупную в мире Иллисе империю Эолию 
как-то раз захотел поработить демон 
Фаррах; война шла много лет, но потом 
генерал объединенной армии людей, 
эльфов и гномов Маркус лично удавил 
агрессора, а заодно, трагизма ради, по- 
мер. Воодушевленные этой новостью 
провинции, которые монархия тысячу 
лет эксплуатировала и так, и эдак, не- 
медленно закатили серию восстаний, в 
результате которых Империя рухнула. 
Этим решил воспользоваться вождь ор- 
ков Угрюм. Противостоять ему было под 
силу лишь имперскому Культу Единого — 
хотя, если бы организация называлась 
«Наши», или там «Партия Родины», было 
бы только веселее... 

Сюжет аддона «Высшая раса» тоже 
не из скучных: в нем эльфы воображают 
себя сверхсуществами и решают прине- 
сти растению, известному как Великое 
Древо, небольшое жертвоприношение в 
размере пары сотен тысяч неэльфов. То- 








игро 


ведник 


гда древняя раса снова станет самой со- 
лидной, а все остальные умоются кро- 
вью. Все эти выкрутасы сценаристы про- 
делывают с невозмутимой серьезнос- 
тью — житиям героев, географии подви- 
гов и летописям вымышленного мира 
уделено столько внимания, сколько не 
удостаивались и куда более живые миры 
вроде «Аллодов»; в какой-то момент все 
это или окончательно выводит из себя, 
или бесповоротно цепляет. 


НОЧЬ В МУЗЕЕ 

«Кодекс» держится на поверхности 
благодаря дизайну. У игры есть стиль. 
Дирижабли, грифоны, тролли и арбалет- 
чики нарисованы именно так, как и поло- 
жено гипертрофированному фэнтези — 
мультяшно, плюшево, нарочито несерь- 
езно и, пожалуй, даже трогательно. Де- 
корации напоминают детскую комнату: 
игрушечные замки, до невозможности 
зеленые леса, похожие на голубой ки- 
сель реки. А солдатики экипированы так, 
что не стыдно ни перед \М\огкзВор Сатез 
(конструкторами \/атпаттег), ни перед 
Сгеайуе АззетЫ\У (отцами То{а! \№аг). На 
мечи нанесены узоры, ни одно копыто не 
обходится без подковы, костюмы укра- 
шены гербами, на ремнях болтаются кин- 
жалы, у сапог есть застежки, у лиц — вы- 
ражение. В совокупности все это 


оформление создает впечатление какой- 
то непринужденной экскурсии по наив- 
ным стратегиям девяностых — вот здесь 
у нас Еащаэу \\/агз, вон там Ктд’$ Вочту, 





а за углом совершенно точно поджидают 
«Герои» и «Аллоды». 

Но внешность обманчива: «Кодекс 
войны» с первых минут требует от игро- 
ка решительности, собранности и без- 
жалостного заклания нервных клеток. 
Любая миссия (а вдумчивое прохожде- 
ние оригинала и аддона займет не мень- 
ше месяца) — кроме шуток! — дается с 
трудом. Искусственный интеллект посто- 
янно совершает какие-то телодвижения, 
боевая механика таит тысячу сюрпризов, 
а уровни выстроены таким образом, что 
однозначных решений попросту нет. 
Опять-таки, постоянно приходится учи- 
тывать нюансы: лучники могут стрелять 
через клетку, копейщики ни на что не 
годны в атаке, зато успешно терроризи- 
руют конницу, мечники бесценны при 
штурме, с бронированной пехотой под 
силу справиться лишь арбалетчикам, ка- 
валерия вязнет в болотах, партизаны та- 
ют в степях. Игра живет в двух измерени- 
ях — на глобальной карте (в аддоне по- 
явилась возможность выбирать маршрут 
кампании; предусмотрено даже две раз- 
ные концовки) и тактической. Последняя 
занимает девяносто пять процентов вре- 
мени и напоминает одну сплошную драку 
из Негоез. Никаких шахт, городов и про- 
чего балласта — только сражения. И 
битвы эти поставлены со вкусом. 

А когда они закончатся, начнется 
мультиплеер, который можно было бы на- 
звать лучшим в России — если бы Негоез 
не производилась в этой же стране. 





И 
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А ТАКЖЕ 

Кроме коллекционного издания «Ко- 
декса Войны», расчетливо выложенного 
издателем на прилавки к Новому году, в 
начале февраля вышли еще четыре ин- 
тересные игры (не настолько, чтобы вот 
прямо взять и купить каждую, но тем не 
менее). Воронежская \опа Рогде, эта 
фабрика по производству хороших-но- 
не-более-того-стратегий-в-реальном- 
времени, закончила работы над «Золо- 
той ордой». По ощущениям — та же 
«Спарта», но с русичами, немцами и мон- 
голами вместо греков, персов и египтян. 
Театр тот же, занавес — другой. В девя- 
ностых этим часто грешили продюсеры 
телесериалов. Хотя назвать «Спарту» 
плохой игрой как-то неловко... 

А значит — и «Золотую Орду». К пер- 
вой в истории человечества «адвенчуре 
с видом от второго лица» претензий чуть 
больше. Авторы так увлеклись экспери- 
ментами с интерфейсом, что забыли о 
его главных участниках — игроках. Под- 
глядывать за рыжеволосой героиней че- 
рез камеры слежения и решать непро- 
стые головоломки, чтоб она смогла сбе- 
жать из научного бункера, оказалось не- 
ожиданно скучно. Притом что и рыжево- 
лосая героиня, и сюжет (сделанный с ог- 
лядкой на отдельные эпизоды сериала 
ГО$Т и старенький квест «Готика Мар- 
са») держатся на высоте. Не хватает 
пресловутого эффекта присутствия и 
простой программистской аккуратнос- 
ти — действительно очень жаль. 

Те же проблемы — у игры с не самой 
простой судьбой и таким же названием 
«7,62: Перезарядка». Искренняя механи- 
ка перестрелок, четкая баллистика, 
правдоподобная полевая медицина и 
трогательная любовь к Чаддеа Айапсе — 
все это замечательно, но общая низко- 
бюджетность решительно не дает рас- 
слабиться. Пламя огня висит на почти- 
тельном расстоянии от пушек, полет 
пуль выглядит как полет тонких деревян- 
ных копий, текстур земли, кажется, нет 
вообще, а под героями расплываются ду- 
рацкие зеленые круги. 

Критиковать таким же образом один 
из лучших тактических боевиков наших 
дней, конечно, мещанство, но иногда без 
него просто не обойтись. Шутер 
«Сопс(: Секретные операции» (до него 
было еще штук пять Сопсгов, и все не- 
плохие) старается быть современнее: 
здесь и уровни, рассчитанные на про- 
хождение вдвоем, и смелый замах на Са! 
оЕОицу 4 по части невменяемого сюжета 
и высоковольтного геймплея. Бюджетно, 
а вставляет... 














предпросмотр 


Савва Кирин Это создание — плод безумной 

за\м\К @ уапаех.ги фантазии вашего покорного слуги. Ро- 
дилось оно 7 февраля сего года, во вре- 
мя пресс-конференции, посвященной 
готовящейся игре Зроге от ЕА Сатез. 
Почитатели творчества Уилла Райта (\/! 
\/чав) — легендарного создателя сери- 
алов Тпе Эит$ и ЗитСйу наверняка дав- 
но следили за проектом. Для осталь- 
ных — поясню: в этой игре автор не из- 
менил своим привычкам, но стал мыс- 
лить более глобально. Во время игры вы 
пройдете все стадии эволюции: от одно- 
клеточного, занесенного на планету из 
космоса метеоритом, до гордого поко- 
рителя галактики! 








кеанское побережье. Не земное, хотя и очень похоже. Голубая во- 
да, зеленая травка, золотой песок. Курорт просто. 

На берегу кипит жизнь. Одни зверюшки спасаются от преследующих их 
хищников. Другие, не обращая никакого внимания, щиплют травку. Все идет 
своим чередом. 

Вдруг около берега вода начинает пузыриться, и из нее вылетает непонят- 
ное существо с тремя парами глаз, смотрящими в разные стороны. Две ноги, 
поддерживающие яйцеобразный торс. И пара широко расставленных ког- 
тистых лап. 

Существо с интересом осматривается. Появление на поверхности воды 
для него явно в новинку. И вот, оно уже движется к суше. Давайте понаблю- 
даем за ним... 
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Издатель в России: «Софт Клаб» 
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В игре пять основных стадий-фаз: за- 
рождение жизни, эволюция существ, 
возникновение племени (зарождение раз- 
ума), цивилизации и выход в космос. Каж- 
дая из них отличается от предыдущей не 
только целями и задачами, но и геймпле- 
ем, в результате становясь, по словам са- 
мого Уилла Райта, «симулятором всего». 


Пожалуй, одна из самых важных 
составляющих игры — редактор. По ходу 
первых двух частей вы зарабатываете оч- 
ки ДНК (местная валюта), а также, изучая 
трупы менее удачливых обитателей пла- 
неты, узнаете про новые части тела... В 
определенные моменты можно запустить 
этот самый редактор и несколько видоиз- 
менить своих созданий, а их к середине 
второй четверти игры будет уже немало 
(платить за добавление новых частей те- 
ла придется кровными ДНК-очками)! К 
сожалению (а может, и к счастью), 
изменяться они будут не по отдельности, 
а всей популяцией сразу, при этом меня- 
ются и характеристики созданных тва- 
рей. Глаза, например, добавляют бонус к 
коммуникабельности, а когти или, допус- 
тим, природный электрошокер — к атаке. 
Вариантов, поверьте, немало! Делайте 





























хоть бронеежа, хоть травоядного волка... 
Единственный минус — человека слепить 
не получится. По крайней мере, так ут- 
верждают разработчики. А вот гуманои- 
дов — никто не запрещает. 

Внесем некую ясность: весь первый 
кусок игры — это аркада; ваш персо- 
наж — примитивный планктон — обитает 
в толще воды. Плавайте, ешьте, пытай- 
тесь сделать так, чтобы не съели вас. Пе- 
риодически происходит определенный 
скачок в эволюции, что отражается на 
размерах и внешнем виде (второе — по 
желанию) организма, который становит- 
ся чуть более грозным существом в вод- 
ном мире. А когда обжорство перейдет 
всякие границы, ваше создание... вне- 
запно отращивает ноги (щупальца ит. п.) 
и выходит на сушу. 

Тут аркадность несколько притуха- 
ет, и начинается занимательная биоло- 
гия. Животные множатся и размножают- 
ся, охотятся (по одиночке, под чутким 
руководством хозяйских мышекликов) и 
общаются с другими видами, коих на 
любой из доступных планет — великое 
множество. Как ни странно, помимо 
очередных генных модификаций, это 
добавляет им интеллекта! А вот когда 
последний начинает зашкаливать, зани- 
мательная биология заканчивается. И 
начинается... 


ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ 

СОЦИОЛОГИЯ 

Как известно, горе — от ума. При по- 
явлении нормального мозга, ваши кадав- 
ры мгновенно начинают строить прими- 
тивные жилища и гордо именоваться пле- 
менем. При этом они не теряют ни соб- 
ственного аппетита, ни аппетитности в 
глазах хищников. Более того, не одно ва- 
ше племя столь мозговито! Вокруг раз- 
бросано еще несколько аналогичных 
стоянок. Вид тот же, только вот настрое- 
ния могут оказаться другими! И теперь 


главная ваша задача — всех их 

объединить! Какими метода- 
ми — зависит от вас. Если в 
«прошлой жизни» ваши «зве- 
ри» употребляли травку и вели 
себя вполне добропорядоч- 
но — пойте и пляшите. В пря- 
мом смысле этого слова: у вас 
есть все шансы завоевать весь 
континент своим обаянием, 
песнями и плясками. А вотесли 
они мясцом не гнушались, то 
придется точить копья... Объ- 
единение есть главная, но не 
единственная цель этой фазы 
игры. Однако более мелких кве- 
стов тоже никто и не отменяет. Хотя, увы, 
проводить «тюнинг» своих существ уже 
нельзя: теперь вам предстоит в том же 
редакторе клепать домики ... 

Но если упорный игрок преодолел и 
это испытание — добро пожаловать в 
эру глобализации. Все становится еще 
сложнее. Теперь нужно заставить думать 
в одном с вами русле всю планету! Что 
потребует огромного количества нового 
ресурса — «спайса» (да-да, игра, как и 
положено в наше время, под завязку на- 
бита цитатами из мировой клас- 
сики фантастики). И опять же, тут 
есть два пути: мирно-культурный 
и военно-бескультурный. 
Правда, редактор теперь 
больше не работает. Эволю- 
ция закончилась, поздрав- 
ляем! Модифицируются 
только здания и техника. 
Широта ассорти- 
мента — примерно 
та же. То есть 
все зависит от ва- 
шей фантазии. 





ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ 

ФУТУРОЛОГИЯ 

Итак, представим, что 
планета — у ваших ног. 
Казалось бы, чего еще 
желать? Ан нет, у ваших со- 
зданий воистину нечеловече- 
ские запросы. И опять вас 
ждет редактор — для по- 
стройки первого в этом мире 
комического корабля. А тут — 
все в ваших руках: стройте 
ХОТЬ «СОЮЗ», ХОТЬ «Аполлон», 
хоть «Грендайзер». И впе- 
ред — к небесам, сперва сво- 
им, потом чужим. 

На этой стадии игра ста- 
новится бесконечной, как 
вселенная. Пред ясными оча- 
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ми игрока расстилается галактика. В ней 
десятки или даже сотни тысяч обитае- 
мых и не очень планет и примерно такое 
же количество квестов. Но финальная 
цель отсутствует как класс. 

Понятно, что на последовательное 
прохождение всех частей потребуется 
немало времени. И не у всякого хватит 
терпения. А вдруг кому-нибудь не охота 
топтаться по бренной земле, а хочется 
скорее к звездам? А кого-то бросает в 
радостную дрожь от первобытно-общин- 
ного строя, но мутит от одноклеточных? 
К счастью, и это учтено. Игру можно на- 
чать с любой из пяти частей. 

Более того, редактор обещают выло- 
жить в виде доступной и бесплатной де- 
мо-версии уже в скором времени. Ну, а 
если лично вам лень ваять свое дети- 
ще — бегом в Сеть. Там, помимо шабло- 
нов, созданных изначально, вскоре по- 
явится живность, произведенная игро- 
ками. Игра имеет постоянную связь с Ин- 
тернетом, и при желании все ваши дети- 
ща могут автоматически закачиваться на 
официальный сайт роге. 

Осталось дождаться релиза. В нача- 
ле сентября игра должна появиться на 

прилавках. Разработчи- 
_® к обещают ни много 
„= ни мало — Большой 
Взрыв и ждут не до- 
ждутся того мо- 
мента, когда со- 
К. общество иг- 
роков начнет 
массово  созда- 
вать собственные миры. 
И тогда каждый из нас 
сможет почувствовать 
себя хоть Наполеоном, 
хоть Гагариным, хоть са- 
› мим Творцом, и при этом 
», не попасть в аи 

1 шизофреникам... * 


вскоре 
на мониторе 


[Раюиц: Ущтае Сатаде] 





Раюи: Ц 
тае Сатаде — 
как президентские 
выборы: тебя на- 
дувают, но ты де- 


Жанр: гоночная аркада 

Разработчик: Визфеаг Ещегаттепе 
Издатель: Ешриге Пуегасйуе 

Дата выхода: 2 квартал 2008 г. 

Сайт. у\у.Яаюшате.сот 

















лаешь вид, что 
этого не происходит; можно ведь и лопнуть. Иначе говоря, 
Видбеаг и Етрие продают одну и ту же игру в третий раз. Сна- 
чала была грандиозная дилогия для ПК и приставок сгинувше- 
го поколения, потом глянцевый ри- 
мейк для Хрох 360, теперь вот порт 
глянцевого римейка обратно, на 
персоналку. Немного обидно. Но с 
этим вполне можно жить: игра стала 
значительно зрелищнее; саундтрек 
сложился из дюжины новых рок- 
перформансов от центральных га- 
ражных кооперативов Швеции; ав- 
топарк расширился за счет дорогих 
гоночных авто; дизайнеры смасте- 
рили километры бросающих вызов 
и щебень трасс, а у новой видео- 
карты появился повод заняться де- 
лом. Обновленный движок нереаль- 
но красив; на отрисовку пыли, мок- 
рой грязи, капель дождя и машин- 
ных выхлопов ушли сотни человеко- 
часов; полигонов стало больше раз 
эдак в шесть, а повторные записи 
гонок выглядят как лучшие моменты 
художественного фильма «Доказа- 
тельство смерти». 

Разработчики до такой степени заблудились в собственных 
декорациях, что забыли обновить геймплей. Поэтому все по- 
прежнему: три режима гонок (стритрейсинг, ралли, мини-игры 
вроде боулинга с водителем вместо шара), столько же типов 
машин, бесконечный тюнинг, полностью разрушаемое окруже- 
ние и дикий восторг от каждой проведенной за монитором се- 
кунды. Лучше только в жизни. Но в жизни так нельзя. 
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Остап Мурзилкин 
оЗ{ар-тигха @ пагоЧ.ги 


[Матпаттег: Магк о! Сваоз Ва@е Магс!] 


Жители Рос- 

знают, что 
прошлогодняя 
стратегия \Магпат- 
тег: Магк о! Свао$ 
была вольным пе- 
реложением очень старого и очень хорошего варгейма Пак 
Отеп, с которого началась мода на угрюмое фэнтези без ска- 
зочной мишуры, зато со сложными полководческими решения- 
ми и всякой нетерпимостью к игроку. Это как конфликты все- 
ленной \М\/агсгай в контексте вселенной МУП: с одной стороны 
орки, гоблины, эльфы и мы с вами, с другой — Инквизиция, тя- 
желая артиллерия, отсутствие волшебных пилюль Зауе/оаа и 
гнусное неумение прощать ошибки. 

Чтобы совсем не превращаться в То! \\Маг, ВаШе Магсв 
время от времени идет на компромиссы. Между схватками мож- 
но лечить подбитые подразделения. Налеты с фланга, которые 
так любит компьютер, редко заканчиваются чем-то серьезным. 
Сражения, в которых, по идее, участвуют адские сотни тысяч, 
оборачиваются скромными миниатюрами. Стрелки, бьющие в 
гущу сражения, никогда не задевают своих, зато пушки не ща- 
дят ни наших, ни ваших. Примерно та же ситуация с графикой: 
блеклые декорации и размазанные текстуры, но прорисован- 
ные не хуже солдатиков Сатез \\окзПор юниты и яркие спе- 
цэффекты от авторов «Терминатора». 

Если все это и мешает МагК о! Свао$ и Вайе Магсй быть од- 
ними из самых интересных стратегий, то мешает как-то вяло, 

неохотно. Ведь здесь есть и сложные ха- 
рактеры, и сюжет с твердым стержнем, 
и многослойная мифология, и нелиней- 
ность, которой так не хватает прочим иг- 
ровым эпосам. 


Жанр: стратегия в реальном времени 
Разработчик: аск Нае Ещегатштет сии 
Издатель: Машсо Вапда! Сашез Ашетса 
Дата выхода: 2 квартал 2008 г. 

Сайт: уум.Масквоегате$. сот 
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[Предтечи] 





Если бы на 
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свете не было 
«Сталкера», ЕШе, 
Маз$ ЕНес{, «Кор- 
саров», Хепиз и 
еще пары сотен 
игр на ту же тему, космический шутер «Предтечи» был бы един- 
ственным в своем роде. Но ему хорошо и без титулов. Здесь 
все как в конце двадцатого ве- 
ка — главный герой мечется по 
космосу в поисках приключе- 
ний, приключения особо не пря- 
чутся. «Предтечи», как ни ста- 
раются, очень похожи на РагКап: 
в этой дружественной вселен- 
ной тоже есть долгие перелеты 
из одного конца галактики в 
другой; чрезвычайно важные 
квесты; прыжки без страховки в 
гиперпространство; торговля 
оружием, полезными ископае- 
мыми и технологиями; фракции 
пиратов, наемников и ученых; 
федерации и корпорации. При- 
мерно то же самое происходит и 
на планетах, только вместо корвета со слегка унылым именем 
«Стервятник» в распоряжении игрока багги, грузовики-тягачи, 
боевые роботы, мотоциклы, танки и собственные нижние ко- 
нечности. А также целый склад пушек, некоторые из которых 
охотно разговаривают, потому что сделаны из органики. Свиде- 
тели Хепиз (выпущенного, на минутку, той же командой) долж- 
ны чувствовать себя среди «Предтеч», как рыба в воде: здесь 
тоже есть очки опыта, ролевые параметры, апгрейды оружия и 
прочие мещанские радости. И, если это кому-то важно, — ус- 
ловно-живой мир, ветвистые диалоги, легион разговорчивых 
МРС плюс открытый финал. Даже мотивация — на месте: глав- 
ный герой страсть как хочет приобщиться к знаниям и силе не- 
ких Предтеч, с которых как-то раз начался космос. Судя по все- 
му, авторы хотят проделать то же самое с Егеезрасе. 
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[Еигора Упмегзай$: Воте] 


Жанр: глобальная стратегия 


У всех совре- 





Разработчик: Рагадох Пщегасйуе 


менных стратегий 





Издатель: Рагадох Пиегасйуе 


про Древний Рим 





Дата выхода: 2 квартал 2008 г. 


есть существен- 





Сайт: \\\.рагадохр!а7а.сот 


ный недостаток: 





их авторы сильно 
переоценивают фильм «Гладиатор» и совсем не уважают са- 
мую первую Аде о! Етриез. Куда ни подайся — везде эпос, па- 
фос, гламур и дискурс: многотысячные легионы на марше, 
алые с золотым знамена в облаках, пылающие европейские ле- 
са и высоченные Колизеи. Не то чтобы все это плохо — мас- 
штаб имеет значение. Но в сотый раз смотреть, как горит и са- 
дится римское солнце, довольно скучно. А ведь рассветы быва- 
ют не хуже закатов. Фирменная настольно-трехмерная страте- 
гия Егора Упмегзайз$: Воте мастеров жанра из Рагадох 
| егасё\е — как раз об этом. 

Полуостров-сапог, Северная Африка, Западная Европа и ог- 
рызок Ближнего востока поделены на 53 аппетитных куска, вели- 
кой империи еще нет, поэтому вместе с вами этот пирог увлечен- 
но поедают девять управляемых компьютером народов, среди 
которых египтяне, галлы, карфагеняне, греки и, конечно же, эс- 
кимосы. Контролировать всю карту сразу очень сложно: нужно 
время от времени воевать, проводить реформы ЖКХ в провин- 
циях, устраивать политические саммиты, взвинчивать цены на 
нефть, заниматься кадровыми вопросами и сочинять сценарии 
гладиаторских боев. Серия Упмегзайз верна себе: прошло уже 
лет десять, игры стали в милли- 
он раз проще и во столько 
же — красивее, а тут опять ты- 
сячи разных тумблеров-ползун- 
ков и ни малейшего намека на 
графику. Если все это еще 
вдруг и переведет студия 
Зпомфра!, Рагааох’ов друг, не 
забудьте себя ущипнуть и по- 
считать пульс — такое случает- 
ся либо в снах, либо в раю... 
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Как проигрывают войны 


ВИД С ИЗНАНКИ 

В последний день уходившего 2007 
года одна из главных американских га- 
зет,‚ «Нью-Йорк Таймс», опубликовала 
содержательный, но крайне унылый по 

Берд Киви — сути обзор, посвященный затянувшейся 
Км @ потерс.пи — позиционной войне между В!и-гау и НО 
О\О. Ибо никаких других эмоций, кроме 
уныния, не мог вызвать главный в статье 
вопрос, очень похожий на риторический: 
«А что если никто так и не выиграет в 
битве несовместимых стандартов О\УО 
высокого разрешения?» 

Оснований для столь мрачных настро- 
ений было более чем достаточно. С мо- 
мента вывода обеих технологий на рынок 
прошло уже около полутора лет, однако 
общая неопределенность ситуации за это 
время осталась по сути такой же, какой 
была в самом начале. Лагерь В-гау, воз- 





ескомпромиссная и жесткая схватка между форматами Вш-гау и 
НО БУ, судя по всему, подошла к концу. Практически ни у кого уже нет 
сомнений, какой стороне придется-таки признать свое поражение. И чем 
раньше это будет сделано официально, тем лучше для всех. Дабы не про- 
длевать и без того сильно затянувшуюся неопределенность. Победу сложно 
называть честной и справедливой, но кто и когда ценил честность в делах 
типа войны до полного уничтожения противника? При этом далеко не 
факт, что в итоге «победитель получает все». 





главляемый Зопу, по-прежнему насчиты- 
вал большинство ведущих киностудий 
Голливуда (Сомтыа, Озпеу, ХХ Сетмигу 
Рох, Нопздае, Мтатах, Ме\м Ипе). Альянс 
же НО Б\/О, возглавляемый ТозПа, хотя и 
имел поначалу меньшее число сторонни- 
ков (Упмегза!, Огеаг\\Мощз, несколько ТВ- 
и кинокомпаний калибром помельче), но 
сумел летом 2007 переманить целиком на 
свою сторону гиганта Рагатоип%, не гово- 
ря уже о более дешевой цене на плееры, 
что всегда было важным плюсом в глазах 
покупателей. Но несмотря на войну цен и 
очень заманчивые предложения продав- 
цов, публика приобретала диски и плееры 
обоих форматов довольно вяло, боясь 
прогадать с выбором и предпочитая до- 
ждаться ясности с победителем. 

Так что, хотя к концу прошлого года 
на видеодисках НЮе-разрешения уже 
было выпущено в общей сложности око- 
ло 400 названий фильмов, покупали их 
откровенно плохо, а наиболее адекват- 
ной оценкой раскладов стали слова «ту- 
пик и застой». Причем совершенно оче- 
видно это было как представителям кон- 
курирующих лагерей, так и компании 
\Магпег Вгошегз, которая предпочитала 
оставаться над схваткой и выпускать ви- 
део в обоих форматах. В руководстве 
\/агпег очень долго не хотели делать вы- 
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бор, поэтому весь 
2007 год собирались 
изготовить для своих 
фильмов гибридный 
диск-компромисс под на- 
званием Теа! ОУ\УО, в одном 
слое содержащий запись 
по системе В/у-гау, а в дру- 
гом НО О\УО. Со временем, 
правда, и от этой идеи было 
решено отказаться, поскольку 
выходило, что компромиссный 
формат-гибрид лишь затягивает всеоб- 
щую неопределенность и стагнацию... 

Вступив в новый 2008 год в столь 
безнадежно-тоскливом состоянии, уже в 
самые первые дни января война форма- 
тов вдруг буквально взорвалась событи- 
ями, резко переменившими всю картину. 
Из чего в который раз стало ясно, что са- 
мые важные и решающие битвы подоб- 
ных противостояний происходят глубоко 
за кулисами. 

Главнейшей, бесспорно, новостью 
стало ошеломившее очень многих в инду- 
стрии выступление \\Матег Вгоз., которая 
вдруг заявила, что сворачивает выпуск 
фильмов в НО Б\УО и к середине текуще- 
го года полностью переходит в лагерь В\у- 
гау. Этот резкий шаг столь ощутимо нару- 
шил баланс сил, что руководство консор- 
циума НО ОУО было вынуждено в спеш- 
ном порядке отменить свой доклад на от- 
крытии крупнейшей выставки бытовой 
электроники СЕЗ-2008 в Лас-Вегасе. В 
Интернете и бумажной прессе тут же, 
причем на удивление согласованно, за- 
шумели голоса, поспешно объявляющие 
окончательную победу В!у-гау. Что крайне 
резко и заметно сказалось на цифрах 
розничной торговли. Так, по данным ана- 
литической компании МОР, буквально на 
глазах число продаж плееров НО О\УО 
упало с 14 558 в неделю накануне заявле- 
ния до 1758 неделей позже. Продажи пле- 
еров В\у-гау, напротив, подросли больше 
чем на треть и составили 93% всего рын- 
ка НО-видео. 

Колебания в цифрах недельных про- 
даж — это, конечно, не очень надежная 
основа для долгосрочных прогнозов. Од- 
нако тенденция обозначилась совершен- 
но четко, а все последующие действия 
конкурирующих сторон подтвердили, что 
выбор \\агпег сыграл в исходе этой войны 
решающую роль. Журналисты, естествен- 
но, бросились докапываться до причин 
столь судьбоносного шага. И довольно 
скоро — из достоверных источников по- 
ближе к кухне — узнали суть интриги. По- 
путно выяснив, что сложись расклады за- 
кулисных соглашений лишь чуть-чуть ина- 
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Если предыдущая война видеоформатов — между стандартами видеокассет МН$ и 
Веатах — кого-то чему-то научила, так это внимательному отношению к порнографии. Ибо 
сколь одиозным бы ни представлялся данный жанр кинематографа, тот видеоформат, что 
его не поддерживает, полную победу одержать не сможет в принципе. Потому что порно 
люди стабильно покупали всегда и практически гарантированно будут покупать в будущем. 
Вследствие естественных физиологических причин, что называется. 


Выразительной тому иллюстрацией каждый год становится выставка порнографичес- 
кой индустрии Ади! Ещецаттег{ Ехро (АЕЕ), проходящая в Лас-Вегасе не только одновре- 
менно с СЕЗ, но и в том же самом комплексе зданий. И вряд ли кого должно удивлять, что 
бдительные аналитики, исследующие тенденции индустрии и рынка в войне видеоформа- 
тов, с равным интересом изучали не только стенды СЕЗ, но и АЕЕ. Поэтому год назад, ког- 
да на прошлой своей выставке порноиндустрия определенно взяла курс на НО ВМО (по 
причине лицемерной антипатии Зопу к «непристойностям»), появилось довольно много 
прогнозов, суливших В!-гау неминуемое поражение именно из-за этого обстоятельства. 

Как показала нынешняя выставка взрослых развлечений, за двенадцать месяцев многое 
успело измениться. Так что высококачественная порнуха на стендах теперь была представле- 
на и на дисках НО Р\О, ив формате Вм-гау. Флагманы порнокинематографа, Г\ойа! Р!аудгоипа 
и Низ{ег, на 2008 год наметили выпустить почти полсотни новых НО-фильмов под оба форма- 
та, благо заказы на тиражирование теперь с готовностью берут оба конкурирующих лагеря. 


че, и исход битвы гигантов вполне мог бы 
завершиться с точностью до наоборот. 
Если излагать суть произошедшего в 
самом кратком виде, то за несколько не- 
дель до Нового года две компании — ХХ 
Сетигу Рох и \\Магтег Вгоз. — были очень 
близки к тому, чтобы пойти путем 
Рагаточцг". Благосклонность которой 
Тозбфа фактически купила, заплатив за 
переход Рагатоицп( исключительно на НО 
О\О солидную сумму в размере порядка 
150 миллионов долларов. В \\Матег уже 
были практически согласны на аналогич- 
ную сделку, но при условии, если из лаге- 
ря В\у-гау перейдет хотя бы еще одна 
крупная киностудия. Такой компанией со- 
гласилась стать Гох. За какие деньги, 
толком никто не знает, но зато известно, 
что в самый последний момент $опу су- 
мела ее удержать в стане Ву-гау — за 
120 миллионов долларов. Ну и коль скоро 
этот стимул явно оказался самым эф- 
фективным, заодно последовало и вы- 
годное предложение для \\Матег ВгоШег®. 
Точная сумма «бонуса» разными источ- 
никами называется разной, но все циф- 
ры лежат в диапазоне от 400 до 500 мил- 
лионов долларов. (Масштаб, как видим, 
существенно иной, но и \\Матег — компа- 
ния особенная, на рынке видеопродукции 
в одиночку занимающая около 20%.) 
Конечно, сводить всю проблему к 
жадности сторон и к тому, кто больше 
даст денег, — это очень цинично. Но, тем 
не менее, вполне справедливо. Ибо ниче- 
го иного, кроме жадности корпораций, за 
всей этой затяжной войной форматов 





больше нет. Ни одна из вошедших в кон- 
фликт сторон не желала поступаться сво- 
ими технологиями и защищающими их па- 
тентами, сулившими очень конкретную 
долю прибыли с каждого проданного пле- 
ера и диска. По этой причине каждый из 
участников схватки настойчиво хотел за- 
ложить в основу нового формата именно 
свои технологии. И только из-за неспо- 
собности сторон поделить будущие при- 
были началась никому не нужная война. 


ЗАРАНЕЕ ЗНАТЬ, 

НА ЧТО ИДЕШЬ 

На сегодняшний день уже вряд ли 
подлежит сомнению, что в битве за но- 
вый формат НО-видеодисков команда 
В у-гау явно превзошла конкурентов из 
лагеря НО П\О. Однако для всех тех лю- 
бителей кино, кто изначально сделал 
ставку на стандарт В!\у-гау Ос, эта побе- 
да, как ни парадоксально, совершенно 
не дает повода для радости и глубокого 
удовлетворения. Скорее, совсем даже 
наоборот, сулит новые проблемы несо- 
вместимости и необходимость приобре- 
тения новых плееров — для воспроизве- 
дения дисков следующего поколения, 
так называемого ВО Рго|НЕ 2.0. 

В отличие от формата НО В\/О, где с 
самого начала в спецификациях была 
прописана обязательность таких вещей, 
как функции локального запоминающего 
устройства, работа с сетевым подсоеди- 
нением или второй видео- и аудиодеко- 
дер для обеспечения «картинки-в-кар- 
тинке», компании лагеря В!у-гау пошли 
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гнездо 



























другим путем. В первых ВО-плеерах, 
выпущенных на рынок, эти возмож- 
ности даже не планировались, по- 
скольку главной задачей было удер- 
жать стоимость устройств на сравни- 
тельно невысоком, конкурентоспо- 
собном уровне. 

В итоге получилось так, что прак- 
тически ни один из плееров «Профиля 
1.0» в принципе не может быть повы- 
шен апгрейдом до функциональности 
уровня Ргойе 1.1, принятого 
осенью 2007. За един- 
ственным исключением в 
виде игровой приставки 
Рау {аНоп 3, обновлен- |®. 
ная версия которой по- 
явилась аккурат перед 
новогодними праздника- 
ми. Аналогичным обра- 
зом в будущем, в октяб- 
ре 2008, планируется на- 
растить функциональ- 
ность формата до РюМе ' 
2.0, что добавит новым \ 
ВО-плеерам интернет- \` 
подсоединение, отсут- 
ствующее в Ргойе 1.1. 

Иначе говоря, единственным прилич- 
ным устройством для полноценного вос- 
произведения В!-гау-дисков на сегод- 
няшний день является Р!ау{авоп 3. Лишь 
этот аппарат благодаря гибкой архитек- 
туре допускает существенные модерни- 
зации платформы, с помощью которых 
ассоциация ВОВА доводит свой стандарт 
до нужных кондиций. При этом множест- 
во солидных членов этого союза — 
Рюопеег, Затзипа, Рапазопс, Зопу — про- 
дают на рынке самостоятельные ВО-пле- 
еры, заведомо зная, что их покупатели не 
смогут полноценно воспроизводить дис- 
ки нового поколения. Для того чтобы на- 
вести хотя бы видимость порядка в этой 
запутанной ситуации, в альянсе ВПА при- 
думаны специальные ярлыки-наклейки, 
которые будут помещаться на коробки 
выпускаемых фильмов формата В\-гау. 
Так, лейбл «Вопиз Ме\м» на упаковке оз- 
начает, что для доступа ко всем возмож- 
ностям продукта требуется плеер не ни- 
же уровня Ргойе 1.1. Если же на наклей- 
ке написано «ВО Шме», то это подразуме- 
вает подключение плеера к Интернету, 
то есть уровень РгойЕ 2.0. 

Но и это еще не все. Ибо в новом 
формате видеодисков имеется также та- 
кая вещь, как ВО-., или развитые инте- 
рактивные возможности, построенные 
на основе языка уама. Причем функции 
ВО-/ тоже не стояли на месте и продол- 
жали развиваться с момента вывода на 
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рынок плееров Ргойе 1.0. Это означает, 
естественно, что «старые» плееры не 
обладают достаточной функциональнос- 
тью для корректного воспроизведения 
всех возможностей новых ВО-дисков. 
Когда на выставке СЕЗ-2008 в Лас-Ве- 
гасе у разработчиков ВО Име спросили, 
не беспокоит ли их то, что подобный под- 
ход к модернизациям разозлит самых ран- 
них сторонников формата среди покупа- 
телей, ответ был довольно своеобразный: 
«Покупатели знали, во что ввязывались». 
Что, быть может, звучит и не очень прият- 
но, но вполне резонно. Там же и тогда же, 
но только из уст президента ассоциации 
ВБА Энди Парсонса примерно та же са- 
мая мысль, но только в округлых и дипло- 
матичных формулировках, приобрела 
следующий вид. Для новой технологии, ка- 
ковой является ВО, претерпевать эволю- 
ционные изменения столь же естествен- 
но, как для аппаратуры — устаревать. 
Кроме того, добавил Парсонс, владельцы 
ранних ВО-плееров по-прежнему смогут 
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делать с дисками все, что было им 
доступно с самого начала: смотреть 
фильмы в высоком разрешении. 
Если рассуждать абстрактно, то 
подобные аргументы представляют- 
ся вполне разумными. Однако в ре- 
альной жизни существенные дора- 
ботки стандарта происходят столь 
стремительно, что «устаревшей 
становится довольно недешевая ап- 
паратура, купленная меньше года 
назад. Такая ситуация дает все осно- 
вания к тому, чтобы обвинить компа- 
нии альянса ВВА в продажах откро- 
венно сырой и недоделанной техно- 
логии. Что интересно, изготовители гото- 
вы, по крайней мере отчасти, этот факт 
признать, однако всю вину за произошед- 
шее возлагают на лагерь конкурентов, то 
есть НО Б\О. В кулуарах выставок и кон- 
ференций, во всяком случае, с готовнос- 
тью признается, что с выводом В!у-гау на 
рынок надо было повременить 
по меньшей мере год. Но, 
увы, помешала война форма- 
тов. Плееры и диски НО В\О 
уже выходили в продажу, по- 
этому у ВБА не было иного 
выхода, кроме как запустить и 
«почти готовый» Ву-гау. 


> 











ЧТО ГРЯДЕТ НА СМЕНУ? 
Никто в здравом уме не бу- 
дет, вероятно, оспаривать, 
что новые форматы видеоди- 
сков предоставляют карди- 
нальное улучшение качества 
записи как для изображения, 
так и для сопутствующих аудиодорожек. 
Однако столь же очевидно и то, что ощу- 
тить эту разницу реально человек может 
лишь в условиях высококачественных ус- 
тройств воспроизведения для домашнего 
кинотеатра. Проще говоря, при большу- 
щем размере экранов и с дорогими ко- 
лонками-усилителями. 

Это, как говорится, просто медицин- 
ский факт. Который не отрицают даже 
самые горячие сторонники новых про- 
двинутых технологий. Как признает Крис 
Фосетт, один из вице-президентов по- 
дразделения Зопу Несготсз$, занимаю- 
щегося домашним видео, «наслаждаться 
преимуществами Р\УО высокого разре- 
шения вы начинаете при размерах экра- 
на от 40 дюймов (1 метр) и более». 

Картинку «высокого разрешения во- 
обще» могут воспроизводить уже многие 
дисплеи современных телевизоров, благо 
спутниковое и кабельное НОТУ появилось 
значительно раньше НО-дисков. Однако, 
по честному признанию изготовителей, 


КИВИНО 


= И 


для адекватного воспроизведения новых 
видеодисков по настоящему годятся лишь 
экраны с максимальным разрешением, 
так называемые 1080р НОТУ (то есть вы- 
дающие 1080 строк прогрессивной раз- 
вертки). По свидетельству Энди Парсон- 
са, главы альяса Ву-гау ГО6с Аззос!айоп, 
«при экране меньшего разрешения, 720р, 
вы, скорее всего, не увидите существен- 
ных различий между стандартными О\/О и 
видеодисками высокого разрешения». 
Можно сказать, что разработчики но- 
вых НО-видеоформатов, Ву-гау и НО БУО, 
в каком-то смысле сами стали жертвой 
собственных успехов в развитии предыду- 
щего стандарта О\УО. Диски О\УО совер- 
шили столь гигантский прыжок в качестве 
картинки и звука по сравнению с видео- 
кассетами УН$, что для очень и очень мно- 
гих пользователей достигнутый уровень 
стал более чем адекватен их запросам. 
Вдобавок к этому многие из современных 
О\/О-плееров с помощью технологии ап- 
скейлинга умеют искусственно повышать 
разрешение стандартной П\О-картинки 
до НО-качества, и при этом стоят порядка 
сотни долларов. В то время как настоя- 
щий НО-плеер стоит дороже в разы. По- 
нятно, что все эти обстоятельства очень 
существенно сужают базу потенциальных 
потребителей нового формата НО-видео. 
В этой связи очень полезно вспомнить 
поучительную историю из ближайшей к 
видео области — индустрии аудиозапи- 
сей. Где совсем недавно происходили 
очень похожие процессы. А именно, на 
смену морально и технически устаревшим 
Анаю СО были разработаны два замеча- 
тельных, но абсолютно несовместимых 
друг с другом формата высоко- 
качественной —звукозапи- 
си — ЗАСЬ и О\О Ацаю. 
Два лагеря, как водит- 
ся, затеяли между 
собой форматную 
войну. Которая, 
во-первых, вне- 
сла раскол в 
индустрию зву- 
козаписи, а во-вторых, 
оказалась сильно в стороне от 
процессов, преобладавших в среде 
любителей музыки. Ибо именно в это вре- 
мя интересы основной части покупателей 
аудиопродукции переместились на МР3З, 
миниатюрные плееры и сетевое распро- 
странение аудиотреков. Иначе говоря, но- 
вым доминирующим аудиоформатом — 
несколько неожиданно для всех «специа- 
листов» — стали вовсе не диски высокого 
разрешения, а скомпрессированные фай- 
лы с качеством хуже, чем у СО. Более то- 
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кто решается озвучить в публичных заяв- 
лениях суть идеи, согласно которой основ- 
ная масса любителей видео останется со- 
вершенно равнодушна к исходу войны 
форматов. Открыто говорить об этом не 
стесняется разве что глава Арре Стив 
Джобс, компания которого недавно начала 
продажи НО-фильмов через свой онлай- 
новый магазин Пипез. В одном из послед- 
них интервью Джобс сказал так: «Понятно, 
что Ву-гау победил. Однако при новом ми- 
ровом порядке быстрого онлайнового ви- 
деопроката, когда речь идет о НО, уже ни- 
кому не будет никакого дела, что там за 
формат был у фильма в оригинале»... % 


го, явное большинство любителей музыки 
не только проигнорировало где-то там ки- 
певшую войну ЗАСО и О\УО Ачцаю, но и во- 
обще по сей день практически ничего не 
знает о существовании этих форматов. 
Которые поневоле ушли в полулетаргиче- 
ское состояние, заняв весьма узкую нишу 
для продвинутых аудиофилов. 
Довольно сложно не заметить, что все 
ключевые моменты этого сюжета очень 
напоминают нынешнюю ситуацию с НО- 
видео. Особенно, если принять во внима- 
ние стремительный рост популярности 
портативных и карманных видеоплееров 
с крошечными экранчиками. А также, учи- 
тывая лишь начинающие появляться сете- 
вые сервисы по распространению видео 
не только в стандартном качестве, но и в 
НО (с разрешением 720 строк). 

Что сулят эти тенденции для НО-дис- 
ков, понимают уже многие. Однако мало 











Когда верстался номер: 19 февраля 
корпорация ТозПфа официально объяви- 
ла, что прекращает разрабатывать, про- 
изводить и продавать НО ПУ\УО плееры и 
рекордеры. 


ИГРУШКА НА ЛЮБОЙ ПРОФИЛЬ 


Для того, чтобы лучше понять, почему игровая консоль Р!ау{айоп 3 оказалась самым 
приличным ВО-плеером на рынке, надо подробнее разобраться в отличиях профилей 1.0, 
1.1 и 2.0. Из чего станет ясно, что простой перепрошивки микросхем оказывается далеко 
не достаточно для расширения функциональных возможностей плеера. 

В спецификациях стартового профиля 1.0 было решено убрать в дополнительные оп- 
ции такие вещи, как память для локального запоминающего устройства, вторичные аудио- 
и видеодекодеры (для «картинки-в-картинке») и сетевой адаптер. Почти все из первых са- 
мостоятельных ВО-плееров были выпущены в этом облегченном варианте. Профиль 1.1, 
рассчитанный на более продвинутые в возможностях оптодиски, уже включает вторичные 
аудио- и видеодекодеры, а также по крайней мере 256 мегабайт памяти для локального ЗУ, 
выделенные в плеере для работы с контентом. Профиль же 2.0 для плееров ближайшего 
будущего требует интернет-соединение, плюс два вторичных декодера, плюс не менее 1 ги- 
габайта локальной памяти для апдейтов и контента. 

По сути дела, профиль 2.0 — это переход от минимальной пригодности к полной совме- 
стимости со спецификациями стандарта. Покупателям первых ВО-плееров в яв- 
ном виде сказать о неполноценности продукта постеснялись. Но за- 

то теперь стало очевидно, что единственным полноценным 
плеером для Ву-Вау оказалась Р!ауЗайоп 3 — со своим 
Ефетеепортом, заменяемым жестким диском и весьма 
продвинутыми возможностями для обработки изображений. 
На выставке СЕЗ-2008 альянс ВОА сообщил, что к нача- 

лу года в общей сложности продано 3,5 миллиона устройств 
для воспроизведения В\у-гау. Три с лишним миллиона штук из 
этой суммы пришлось на РауЗ'айоп 3, покупателей которых ин- 
тересовали, конечно же, в первую очередь игры, а не просмотр 
НО-видеодисков. При этом на стендах СЕЗ именно Р!ауЗ{айоп 3 ча- 
ще всего использовали для демонстрации многопользовательских 
онлайновых игр, сделанных по мотивам кинофильмов и помещаемых в 

качестве бонуса на новые ВП-диски. 

Эта ситуация дала аналитикам основания для вывода о несколько парадоксальном по- 
вороте событий. Поначалу ВО-приводы, встраиваемые в Р$3З, рассматривались как своего 
рода троянский конь, который поможет привить интерес к В\у-гау-фильмам в домах завзя- 
тых игроманов. Теперь же, когда достоинства Р$ЗЗ в качестве очень удачного ВО-плеера 
представляются бесспорными, игровая система оказывается троянским конем для привне- 
сения видеоигр в дома заядлых киноманов. 
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В декабре 2007 года шутки кончи- 
лись. Российские правообладатели объ- 
явили войну пиратству, и это перестало 
быть просто звуком. Роль отечественной 
«Металлики»! на себя взяла корпорация 
«1С» и организация «Некоммерческое 
партнерство поставщиков программных 
продуктов» (НП ППП). Они начали атаку 
на к тому времени нечеловечески попу- 
лярный ресурс ‚ который про- 
возгласил себя «первым национальным 
торрент-трекером» зоны НУ. 

Вкратце представим действующих 
лиц. Компания «1С» была создана в 1991 
году. Ее флагманский продукт — набор 
программ для автоматизации деятельнос- 
ти бизнеса «1С:Предприятие», который 
обычно ассоциируется у пользователей с 
бухгалтерией. Продукт оснащен соб- 
ственным объектно-ориентированным 
языком программирования, имеющим и 
русифицированную версию". Кроме того, 




















1 Американская группа Мыа!са печально известна 
как инициатор дела против Марзег, которое привело к 
закрытию этой файлообменной сети. 

2 Этот факт был замечательно подмечен на 
ВазН.огд: «Синтаксис 1С — это как будто «Бейсик» пе- 
ревели ПРОМТом». 


орренты, трекеры... тотальный контроль... В прошлом выпуске 
мы, как водится, оборвали рассказ об этих понятиях на букву «т» на самом 
интересном месте. Казалось бы, В\юттепЕ — это всего лишь технология 
распределенного публичного обмена файлами. Что еще можно о ней рас- 
сказать? Однако нашлось еще немало аспектов, которые озвучить совер- 


шенно необходимо. 


Конечно, сегодня нельзя не затронуть волнующую тему нового рос- 
сийского законодательства, с начала 2008 года сурово карающего наруше- 
ние авторских прав и покушение на интеллектуальную собственность. Уз- 
наем, что думают об этом сами владельцы трекеров и посмотрим на про- 
цесс коммерциализации и легализации торрент-порталов. В практичес- 
кой части материала подумаем, как выжить в эпоху нового цифрового 
права. Можно ли спрятаться от закона, нужно ли это делать, и чем грозит 
посещение трекеров? Не лучше ли начать вести праведный образ жизни, 
«пока не началось»? А напоследок поговорим об альтернативах и узнаем, 
нет ли сегодня еще более совершенной технологии обмена файлами. 
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компания известна как издатель ориги- 
нальных или локализованных игр («Даль- 
нобойщики», «Ил-2», «Братья-Пилоты») и 
обучающих программ. Недавно же «1С» 
купила компанию «Битрикс» — дорогую и 
мощную коммерческую СМ$, которую мы 
неоднократно упоминали в наших сериа- 
лах о СМ$ и хостинге. Таким образом, 
очевидно, что компании «1С» есть что ох- 
ранять: интеллектуальной собственнос- 
ти, подверженной файлообменному раз- 
граблению, у нее хоть отбавляй. 

Об НП ППП (м ) до недав- 
его времени широкая общественность 
ичего не знала; редкие же посвящен- 
ые, разумеется, воспринимали деятель- 
ОСТЬ «Партнерства» (созданного еще в 
далеком 2000 году) скорее как курьез. 
Однако сегодня членами этой организа- 
ции стали упомянутая «1С» и ее много- 
численные дочки, а также МсгозоН, 
бутащес, ВопПапа, «Консультант Плюс», 
«Гарант», АВВУУ, Аааат, несколько 
крупных российских интеграторов и ряд 
других компаний. Прямо скажем, доволь- 
но суровая тусовка. 

В свою очередь, трекер Тотег$.ги го- 
раздо моложе своих оппонентов. Он по- 
явился В 2004 году, и, по слухам, создан и 
поддерживается студентами. При этом 
успехам «национального битторрент-тре- 
кера» можно позавидовать: в конце 2007 
года, по оценкам экспертов, сайт входил 
в пятерку крупнейших мировых торрент- 
порталов. Отчасти (а точнее, на один 
шаг) этому поспособствовало закрытие 
трекера ‚ который неза- 
долго до этого пал под натиском «Ассо- 
циации канадской звукозаписывающей 
индустрии» (СЕРА). Но так или иначе, на 
Тотеп{.ги обитало около 1,2-1,5 млн. пи- 
ров®, а в раздаче находилось около 150 
тысяч торрентов общим объемом поряд- 
ка 200 терабайт. Незамеченным такой 
сайт остаться просто не мог. 
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История начала войны всем извест- 
на. В декабре 2007 года суд города Рос- 
това-на-Дону вынес обвинительный при- 
говор некоему предпринимателю, кото- 
рый открыл раздачу и выложил в тор- 
рент-сети один из коммерческих продук- 
ТОВ «1С». Предпринимателю «влетело»“ 
не только за публикацию софта, но и за 
его нелегальное использование в соб- 
ственном бизнесе, однако основой дела 
была именно раздача, которую суд рас- 
ценил как пиратство. Как порой случает- 
ся в российской законодательной прак- 
тике, это дело было крайне спорным (ес- 
ли не сказать «откровенно показатель- 


ным»), однако в любом случае это — пер- 
вый случай реального обвинительного 
приговора, вынесенного в нашей стране 
за «нематериальное», то есть бездиско- 
вое, чисто онлайновое пиратство. 

Вскоре после этого представители 
НП ППП обратились напрямую к вла- 
дельцам Тоггег{$.ги. Одному из них по 
1СО 5 декабря было выдвинуто требова- 
ние удалить с трекера все раздачи, нару- 
шающие интересы компании «1С». Как 
вариант, хозяевам Тотет5.ги было пред- 
ложено дать представителям НП ППП 
модераторские права, с тем чтобы те са- 
ми могли удалять неугодные торренты. 

Началась подготовка к переговорам. 
Напомним, незадолго до этого с анало- 
гичным требованием к Тотет.ги обра- 
тился телеканал ТНТ, потребовавший 
прекратить раздачи, содержащие неко- 
торые популярные передачи канала, в 
частности, «Камеди Клаб». Требование 
владельцев было выполнено. 

Стоит отметить, что не все компании- 
члены НП ППП придерживаются столь 
суровых позиций. Так, например, «Лабо- 
ратория Касперского» также занимается 
поиском в Сети пиратских копий своего 
софта или опубликованных ключей акти- 
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вации, однако действует по-другому. 
«Касперский» просто блокирует все 
найденные серийные номера, и восполь- 
зоваться ими после этого не может боль- 
ше ни оригинальный владелец, ни люби- 
тель бесплатного ПО. Компания АВВУУ 
предпочитает тактику давления на вла- 
дельцев ресурсов, а если те не поддают- 
ся на уговоры, то закрывает сайты с по- 
мощью хостеров. Впрочем, АВВУУ не 
спешит удалять раздачи своих старых 
продуктов (например, словарей). Такой 
же тактики придерживается и «ПРОМТ». 

Но вернемся к истории Тотем.ги. 
Итак, стороны сели за стол переговоров. 
Пиринговая общественность (напомним, 
это полтора миллиона участников фай- 
лообмена!), затаив дыхание, ожидала 
развития событий. 

Встреча была закрытой, поэтому точ- 
но узнать, что там происходило, нельзя. 
Однако в конце декабря на форуме тре- 
кера появился краткий пересказ засе- 
дания; из него следовало, что стороны 








З — Терминологию торрент-сетей и словарь основных 
понятий см. в предыдущем выпуске ДК. 

4 — Статья 146 Уголовного кодекса РФ («Нарушение 
авторских и смежных прав»), 1 год условно. 

5 НЕр:/Аоггеп.гиМогит/мемиорс.рНр?!=575477. 
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смогли договориться и найти компромис- 
сное решение. 

Разумеется, Тоггеп{.ги не стала 
«сдавать» своих пользователей. И для 
общественности, и для владельцев это 
означало бы мгновенную смерть ресур- 
са, а для правообладателей — условные 
адреса полутора миллионов потенциаль- 
ных нарушителей копирайта; пожалуй, 
многовато для охоты, и в любом случае 
заметно болыше, чем «два зайца», ре- 
зультаты погони за которыми, как прави- 
ло, неутешительны. Однако правообла- 
датели (или их представители) получили 
на трекере расширенные аккаунты, ко- 
торым было дано право удалять раздачи. 
Это вызвало волну протестов в Рунете, а 
на фоне недавнего ростовского процес- 
са — едва ли не софтверный бунт. 

Протесты эти выглядели зачастую 
по-детски. Звучали призывы объявить 
бойкот всем продуктам «1С»; отказаться 
от Тотет.ги, которые пошли «на сдел- 
ку» с «1С». Появились обвинения компа- 
нии в некачественной локализации игр. 
(Что характерно, в «дореволюционных» 
обсуждениях раздач критики тех же про- 
дуктов было на порядок меньше.) 

Был создан и ряд более взрослых 
проектов, которые борются с произво- 
лом копирайта (апйсорумащги, ргае- 
раму.ги, Зюрсорупан\.ога). Их аргумен- 
тация примерно такова: «Если у тебя и у 
меня есть по яблоку, и мы поменяемся, у 
нас все равно останется по яблоку. Но 








если у тебя есть идея, и у меня есть 
идея, то если мы поменяемся ими, у нас 
станет по две идеи». Проблема разве 
что в том, что обычно люди обменивают- 
ся чужими идеями, не имея своих; но 
этот факт беспокоит, в основном, лишь 
генераторов идеи. 

Тем временем «1С» спокойно отно- 
сится к народным онлайновым волнени- 
ям. Основную клиентуру компании — 
представителей бизнес-сообщества — 
вряд ли заинтересуют проблемы участ- 
ников р2р-обмена. Геймеры также не ос- 
тавят без внимания релизы новых игр, 
выпускающихся в нашей стране под 
желто-красным лейблом, а значит, бан- 
кротство «1С» в обозримом будущем не 
предвидится. 

Обозначим вкратце позицию админи- 
страторов Тоггеп{$.ги, которую они озву- 
чили на форуме трекера, то есть практи- 
чески с официальной трибуны. Во-пер- 
вых, хозяева трекера объявили, что будут 
рассматривать все поступающие от пра- 
вообладателей жалобы, и в случае 
предоставления документов, подтвер- 
ждающих авторские права, и указания 
ссылки на нарушающий их торрент, по- 
следний будет удаляться. 

Во-вторых, администрация трекера 
сняла с себя всякую ответственность за 
передаваемый пользователями контент. 
Сам трекер — это всего лишь система 
файлообмена; информация на нем мо- 
жет быть размещена открыто и аноним- 
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но, что соответствует мировой практике 
публикации информации в Сети. Трекер 
не содержит объектов авторского права 
и не распространяет их, поэтому вся от- 
ветственность в полной мере переложе- 
на на пользователей, а они вольны на 
свой страх и риск соблюдать или нару- 
шать закон. Ссылка на объекты автор- 
ского права (а трекер, по сути, и являет- 
ся набором ссылок на контент) не есть 
правонарушение, о чем администрация и 
предупреждает правообладателей. 

Итак, технически трекеру ничего не 
грозит, если не принимать во внимание 
армию сторонних модераторов. А их чис- 
ло может увеличиться, если представите- 
ли Тотет$.ги не введут некий регламент 
на их деятельность — ведь по дорожке, 
проторенной «1С», придут и другие. 

Впрочем, в данных условиях это был 
единственный вариант, при котором тре- 
кер мог выжить и продолжить функцио- 
нировать. Если бы Тотем.ги взял на се- 
бя хоть каплю ответственности за 
действия пользователей, его закрыли бы 
в ту же секунду, и лучше от этого не ста- 
ло бы никому. 

Говоря о технической стороне дела, 
администрация «национального треке- 
ра» заявила, что свела количество ин- 
формации о пользователе, хранящейся 
на сайте, до рабочего минимума; сейчас 
мы его очертим. 

«Механически» Тоеп{.ги состоит из 
двух основных частей: форума и соб- 
ственно трекера. На форуме происходит 
обсуждение и публикация торрентов; 
трекер отвечает за работу сети. 

Форум хранит [Р-адреса, с которых от- 
правляются сообщения — как личные, так 
и открытые. Также он помнит адреса элек- 
тронной почты пользователей. Информа- 
ция о себе, которую обитатели трекера 
могут внести на страницу своего профай- 
ла, разумеется, остается на их совести. 

На трекерной части сайта хранится 
список раздач, который отображается в 
профайле пользователя, а также его 
персональная статистика по объему пе- 
реданных и скачанных данных (только 
цифры, без детализации). Информация 
об истории участия пользователя в раз- 
дачах хранится на трекере 2 месяца, 
после чего удаляется. 1Р-адреса на тре- 
кере не записываются, списки раздач 
привязываются лишь к логину. «Логи» на 
трекере также не ведутся — это ему по- 
просту не нужно. 

Теперь давайте подумаем. Если пол- 
ностью верить перечисленным фактам, 
можно ли считать трекер условно 
безопасным и анонимным узлом? Вряд 
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ли. Технически сам сайт (скорее всего) 
находится на площадке хостинг-провай- 
дера, который может вести логи соедине- 
ний с сервером или делать регулярный 
бэкап, фактически снимая тем самым 
двухмесячный лимит истории раздач. А 
это уже значит, что «все ходы записаны». 

А чем это грозит пользователям сай- 
та? Цепочка е-тай > логин > список раз- 
дач довольно прозрачна. Сама по себе 
она не является правонарушением или 
его доказательством, но может послу- 
ЖИТЬ «наводкой» для заинтересованных 
сторон. Если установить !Р-адрес участ- 
ника раздачи, по нему можно найти про- 
вайдера, что в трех случаях из четырех 
будет синонимом домашнего адреса и 
имени пользователя. А эта информация 
может стать поводом для звонка в дверь 
и вежливой просьбы отойти от компьюте- 
ра с целью исследования содержимого 
последнего. Контрафактный контент, не- 
постижимым образом оказавшийся на 
машине пользователя, может стать пово- 
дом для щекотливых расспросов, а учас- 
тие в раздачах в этом случае будет лишь 
отягчающим обстоятельством. 

Те же «заинтересованные стороны» 
могут закинуть удочку и с помощью про- 
граммы-клиента, вовсе без вовлечения в 
этот процесс администрации трекера 
или его хостинг-провайдера. Например, 
в программе Атигеи$, которую мы отча- 
янно рекомендовали в предыдущем ма- 
териале, помимо прочего есть закладка 
«Консоль». Если в опциях программы 
ВКЛЮЧИТЬ «Журналирование», можно в 


прямом эфире увидеть лог соединений и 
передач данных между вашим клиентом 
и другими участниками раздачи. Клиент 
показывает !Р-адреса и статус участника 
(лич/сид). Если в раздаче находится объ- 
ект авторского права, сидирование явля- 
ется пиратством. Дальнейшая цепочка 
понятна: контрольное скачивание>Р-ад- 
рес Сида > провайдер > географичес- 
кий адрес > звонок в дверь. Возможные 
дальнейшие последствия описаны в ув- 
лекательнейшем документе — 4-й части 
Гражданского кодекса РФ «О защите ин- 
теллектуальной собственности», кото- 
рая вступила в силу с 2008 года. 

Итак, надеемся, мы напугали вас до 
полусмерти (так было в сценарии!). Ве- 
роятно, в нашей стране найдется бук- 
вально сотня-другая машин, работаю- 
щих, скажем, больше месяца, на кото- 
рых нельзя было бы найти ни одного кон- 
трафактного файла. Грамотные пользо- 
ватели так или иначе используют в по- 
вседневной жизни софт различного про- 
исхождения, а кроме того, например, ко- 
пируют дистрибутивы или мультимедий- 
ный контент; а все это теперь незаконно. 
Неграмотным же юзерам компьютеры 
настраивают и устанавливают грамот- 
ные пользователи, поэтому ситуация ра- 
но или поздно сводится к предыдущей. 

Углубляться в особенности, причины 
и следствия отечественного законотвор- 
чества мы не будем. Во-первых, это уве- 
дет нас от сетевых материй в область 
права, во-вторых, тема эта совершенно 
бесконечна, а в-третьих, для ее раскры- 
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тия следует обратиться к мировому опы- 
ту. Всем известно, что в Штатах уже дав- 
но действуют довольно строгие законы, 
а население ведет себя в том, что каса- 
ется копирайта, неестественно законо- 
послушно. Контрафактные диски там 
распространяются практически как ко- 
каин — по очень закрытым каналам и че- 
рез очень проверенных людей. В вопро- 
сах сетевого пиратства большинство 
пользователей также ведет себя очень 
осторожно, если не сказать боязливо. 
Время от времени в обществе возникают 
споры о правомочности того или иного 
положения, касающегося копирайта, но, 
вообще, законы обычно соблюдаются. 
Известны случаи, когда американ- 
ские студенты бывали изгнаны с послед- 
них (!) курсов института за скачивание с 
помощью институтской сети нескольких 
гигабайт контента (то есть одного-двух 
фильмов). Государственные заведения 
США считают, что от пиратов следует не- 
медленно открещиваться, как от чумы. 
Впрочем, даже западное общество 
все еще не готово признать, что копирова- 
ние купленной звуковой дорожки в МР3З- 
плеер (то есть конвертирование ее в дру- 
гой формат) — это пиратство, тогда как 
законодательные попытки утвердить та- 
кую норму уже сделаны. Разумеется, пра- 
вообладатели мечтают продать пользова- 
телю и диск, и трек в формате МАМ, и его 
же в виде МРЗ, но с этим не готова согла- 
ситься даже лояльная западная публика. 
В Европе ситуация с сетевым пират- 
ством немного иная. Крупнейший миро- 
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вой трекер Тпе Риае Вау (Шерна!е- 
Бау.ога, дословно — «Пиратская бухта») 
недавно вышел победителем в судебном 
разбирательстве, доказав, что по сути 
является поисковой системой. Сама по 
себе она не нарушает закон об автор- 
ском праве — ведь объектов этого права 
на сайте просто нет. Ссылки на контент в 
данном случае не были расценены судом 
как нарушение. Впрочем, к этой победе 
трекера стоит относиться довольно ос- 
торожно, ведь многие другие ресурсы 
(взять хотя бы Марфег, не говоря уже о 
трекерах наподобие Петопо!а) тоже бы- 
ли вполне поисковыми системами, что не 
помешало суду их закрыть и наказать. 

Впрочем, рядовые европейские 
пользователи в вопросах копирайта по- 
чти так же щепетильны, как американцы. 
Конечно, это не мешает им радостно вы- 
возить из России четырехдолларовые 
диски и покупать треки на айойтр3.сот 
(или как сейчас называется этот сайт), 
однако для них это скорее экзотика, чем 
норма жизни. 





платформы, космические спутники или 
прочие нейтральные территории. С точ- 
ки зрения законодательства (во всяком 
случае, нынешней его версии) трекер 
чист, но даже если его закрыть, ничто не 
помешает на его месте появиться двум 
другим. Трекеры как класс сайтов запре- 
тить крайне трудно. 

Однако в корне иным образом обсто- 
ит ситуация с пиратством вообще. По- 
скольку оно переложено на плечи поль- 
зователей, им и предстоит ответить за 
все. Создатели Тогге{$.ги предсказыва- 
ют десяток-другой громких судебных дел 
против активистов торрент-движения, 
которым антиробингуды постараются 
придать максимально широкую огласку. 
Остальным пользователям трекеров (в 
случае, если е-та!ы и логи их действий 
станут доступны властям) веерно разо- 
шлют предложение компенсировать на- 
несенный ущерб, который оценят в сот- 
ню-другую тысяч рублей с каждого. Кто- 
то в страхе раскошелится и явится с по- 
винной; кто-то проигнорирует это сооб- 
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Вопрос «Как жить?» можно уже не 
озвучивать, он, надо полагать, возникает 
сегодня практически у каждого интер- 
нет-пользователя. Вектор размышлений 
задают те же администраторы 
Тотег$.ги, ответившие на своем форуме 
на ряд часто задаваемых в последнее 
время вопросов. 

Во-первых, согласно их данным, 
«1С» и прочие правообладатели удалили 
с трекера примерно 1-2% его наполне- 
ния, так что серьезного урона проекту 
это не нанесло. Это сравнимо с «потеря- 
ми», которые несут все публичные кон- 
тентоориентированные сервисы, сотруд- 
ничающие с правообладателями, напри- 
мер, такие как УоцТире. 

Во-вторых, трекер не собирается пе- 
реносить свои серверы на нефтяные 
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щение, но большинство как минимум 
притихнет и сократит сетевую актив- 
ность, а как максимум — уничтожит конт- 
рафакт со своих компьютеров и будет в 
страхе ждать приставов. Собственно, по- 
добные рассылки, произведенные во- 
время и при должной информационной 
артподготовке, обладают необыкновен- 
но высоким КПД. «Проверено на людях»: 
на Западе эти технологии уже давно об- 
катаны местными прототипами НП ППП, 
такими, например, как ВИАА. И вот только 
когда пользователи сами, добровольно 
начнут убирать и прятать раздачи, можно 
будет говорить о декадансе и умирании 
торрент-движения в целом или какого-то 
определенного трекера в частности. 

Но пока черные времена еще не 
настали, машины и копирайт не порабо- 
тили человечество, а администрация 
Тотет.ги спрятала от посторонних глаз 
всю личную информацию, какую возмож- 
но, и договорилась с правообладателями 
о вооруженном перемирии. Копирайт- 
апокалипсис можно считать отложенным 
до лучших времен. 

Многих волновал вопрос, не превра- 
тится ли постепенно Тогет.ги в легаль- 
ный интернет-магазин на основе техно- 
логии ВЩогеп. Некоторые российские 
правообладатели уже всерьез рассмат- 
ривают эту возможность, правда, заявля- 
ют, что пойдут на этот шаг только после 
сведения уровня пиратства к нулю. Фак- 
тически, для того чтобы стать цифровым 
дистрибьютором, у Тотем.ги есть все: 
движок, аудитория и устные договорен- 
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ности с производителями контента; не 
хватает лишь регистрации компании как 
юридического лица. Однако пока что 
«Горрентс» не торопятся коммерциали- 
зироваться. Видимо, для жизнеобеспе- 
чения проекта вполне хватает реклам- 
ных доходов; впрочем, возможно, в ско- 
ром будущем мы увидим и коммерческую 
сторону проекта. 

К слову, ничего заслуживающего 
осуждения в коммерческой или комбини- 
рованной модели торрент-ресурсов нет. 
Так, онлайновая резиденция создателей 
битторрент-технологии 
уже давно стала бизнес-проектом. Во- 
первых, на основном сайте, помимо об- 
щего описания истории вопроса, можно 
найти описание коммерческого патенто- 
ванного механизма ВЁТоггеп" ОМА (что по- 
нимают как Оем№егу Мемогк Ассаегаю,). 
Это — технология для ускорения достав- 
ки потокового видео, скачивания про- 
грамм с помощью ВиИТогтег{ или без него 
и поддержки онлайновых игр. Эта штука 
адресована веб-компаниям: контент-про- 
вайдерам и онлайновым видеосервисам. 
Но оставим в стороне разработки для 
бизнеса; нас интересует другой раздел 
сайта — Тотегт Ещецаттеп{ Мемогк. 
По сути, это обширный каталог филь- 
мов, телевизионных шоу и сериалов, му- 
зыки и игр. Часть из них раздается бес- 
платно, однако большинство контента 
выставлено на продажу. Технология про- 
ста: вы покупаете торрент-файл и скачи- 
ваете его из сети. После чего вы можете 

















остаться на раздаче или уйти с нее — 


разумеется, за это никто не отругает. 
Главный сид — это сервер самих 
ВИТоггет, однако нагрузка с него частич- 
но перенесена на каналы пользователей. 

К счастью или сожалению, большин- 
ство платного контента, предлагаемого 
Тотет Емейаттеп{ Мемогк, доступно 
только для американских !Р-адресов; ви- 
димо, это связано с экспортно-правовы- 
ми нормами, касающимися НО-контента. 
Всего каталог содержит более 10 000 на- 
именований. 





Теперь посмотрим, что можно сде- 
лать для обеспечения персональной 
цифровой безопасности (разумеется, в 
контексте нашего разговора). Оставим в 
стороне проблемы морали: каждый сам 
решает для себя, рисковать или нет, и в 
любом случае не обязательно выставлять 
свои действия на всеобщее обозрение. 
Для начала очертим возможную «по- 
верхность атаки», которую следует мини- 
мизировать или прикрыть полностью. Во- 
первых, это собственно жесткий диск 
компьютера. Разумно предположить, что 
на нем могут быть записаны данные, ко- 
торые хотелось бы скрыть от прямого 
прочтения. В этом случае, разумеется, 
следует использовать криптографичес- 
кие средства, а именно — полное шиф- 
рование диска. ПО такого свойства 
создает некоторые неудобства, так как 
«прикручивается» к диску еще до опера- 
ционной системы; то есть сначала грузит- 
ся криптосистема, а потом, уже из-под 








нее — ОС. Однако без «ключей» — паро- 
ля, смарт-карты или других — прочесть 
данные с диска будет невозможно. По- 
дробнее рассматривать такие решения в 
«Ме-просвете» мы не станем, так как это 
не совсем наша тема; в Сети же можно 
найти описания массы таких продуктов: и 
коммерческих, и условно-бесплатных. 
Криптографическая защита обычно 
вскрывается не столько техническими 
средствами, сколько с использованием 
человеческого фактора (уговоры, давле- 
ние, угрозы, элемент паники). Однако тот 
же человеческий фактор (лень, неуве- 
ренность в целесообразности или успехе 
предприятия) может сподвигнуть атакую- 
щих не связываться с защищенной и со- 
противляющейся системой, а найти бо- 
лее легкую незашифрованную жертву. 
Предположим, что хотя бы минималь- 
ная защита компьютера «на месте» 
обеспечена. Но компьютер все же надо 
использовать по назначению! А значит, 
он включается, выходит в сеть и, возмож- 
но, начинает участвовать в торрент-раз- 
дачах. Здесь поверхностей атаки можно 
усмотреть как минимум две. Первая — 
это сети. Трафик передается по прово- 
дам или с помощью \/-Н, он проходит че- 
рез множество маршрутизаторов и дру- 
гих узлов. А значит, на каком-то шаге в 
сеть может быть внедрен программный 
или аппаратный сниффер (программа 
или устройство, сканирующее, прослу- 
шивающее или записывающее трафик). 
Слушать трафик может и провайдер, и 
подключенные к нему лица. 
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Бороться с этой бедой довольно про- 
сто: соединения нужно шифровать! Как 
трекеры, так и торрент-клиенты (во вся- 
ком случае, некоторые) поддерживают 
защищенные $$Ё-соединения, которые 
не так просто (а точнее, практически не- 
возможно) прослушать. К слову, описан- 
ные нами в предыдущем материале кли- 
енты рТоггеп{ и Ахигеиз отлично справля- 
ются с этой задачей. 

Но шифруете вы трафик или нет, в 
любом случае соединение — это сокет о 
двух концах. И на этих концах данные рас- 
шифровываются, а информация о проти- 
воположной стороне легко считывается. 
Встает вопрос: можно ли полноценно уча- 
ствовать в торрент-раздачах, но при этом 
не «засветиться»? Как говорилось в од- 
ной сказке, «выпить молоко, не трогая 
пенку, и съесть хлеб, не ломая края»? 

Ответ, как и в сказке, в целом будет 
положительный. Возможны три решения, 
которые могут работать совместно или 
порознь. 

Первое — наиболее очевидное: ано- 
нимные прокси-серверы. В мире их до- 
вольно много, часть из них развернута 
умышленно (вопрос лишь в том, кто их 
«умыслил»), другие — следствие ошибки 
конфигурации, из-за которой ргоху по- 
зволяет подключение снаружи. Но в лю- 
бом случае эти серверы (если они скон- 
фигурированы как анонимные!) скрыва- 
ют ваш !Р-адрес, подставляя на его мес- 
то свой. В этом случае торрент-оппонен- 
ты не смогут узнать ваш реальный ад- 
рес, или это будет очень затруднительно 
сделать. Минус технологии — неста- 
бильность анонимных серверов, время 
на поиски работающего прокси, а также 
снижение скорости передачи. 

Затрудняет выяснение ГР-адреса и 
подключение из домашней или корпора- 
тивной сети. В этом случае внутренние 
адреса зачастую выдаются динамичес- 
ки, а администрация или техподдержка 
вполне может не вести лог на ОНСР-сер- 
вере. Маршрутизатор или прокси в этом 
случае также — дополнительная прегра- 
да, которая затрудняет вычисление ре- 
ального человека или компьютера «по ту 
сторону сокета», хотя, конечно, все за- 
висит от конфигурации и от администра- 
торов сети. 

Второй вариант не очень надежен, но 
в любом случае полезен с профилактиче- 
ской точки зрения. Заключается он в том, 
что независимые онлайновые доброволь- 
цы занимаются составлением черных 
списков антипиринговых организаций и 
используемых ими ТР-адресов. Так, на- 
пример, на сайте В.1.$.$. (Вцмеаск щегпе{ 
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Зесийу Зо!ийопз, млмми.Ымеаск.со.икК) 
можно найти многочисленные группы ад- 
ресов, с которыми по разным причинам 
не стоит связываться. Среди них есть 
блок-списки для еМче, списки реклам- 
ных серверов, адреса особо злобных ха- 
керов, а также !Р-адреса компаний, зани- 
мающихся войной с пиринговыми сетями. 
Любой из этих списков можно импорти- 
ровать и либо вовсе запретить их на сис- 
темном уровне (тогда с ними не сможет 
соединиться ни одна программа на ком- 
пьютере), либо отдать их какому-либо 
приложению и попросить его «не играть 
с этими ребятами». Так, к примеру, еМие 
и Ахигеи$ могут подкачивать черные спи- 
ски !Р-адресов при каждой загрузке, сле- 
дует лишь найти доверенный источник 
этих списков. 

В результате таких действий лица, 
следящие за торрент-сетями, имеют все 
шансы просто не соединиться с клиен- 
том, защищенным подобным «блэклист- 
оберегом», — тот просто откажется от- 
крывать с ними соединение. Разумеется, 
«охотники» могут взять себе новый !Р-ад- 
рес, но с этим уже ничего сделать нель- 
зя; следует лишь по возможности часто 
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обновлять черные списки. Вообще, вся 
эта ситуация до крайности напоминает 
антивирусные и антиспамерские техно- 
логии; забавно наблюдать, какое вопло- 
щение получают эти идеи. 

Наконец, есть третий способ обеспе- 
чения достойного уровня анонимности: 
специальные анонимизаторы. Один из 
них — проект Тог (Тре Опюп Воще!). На 
сайте проекта (лили 1огрго]ес{.ога) гово- 
рится: «Тог обеспечивает защиту путем 
маршрутизации вашего сетевого трафи- 
ка по распределенной сети серверов, 
запущенных добровольцами со всего ми- 
ра. Это не дает возможности внешнему 
наблюдателю, прослушивающему ваше 
интернет-соединение, узнать, какие сай- 
ты вы посещаете, а также не дает воз- 
можности сайту узнать ваше физичес- 
кое местоположение». Сеть поддержи- 
вает многочисленные программы: брау- 
зеры, мессенджеры, р2р-клиенты и дру- 
гие. Разумеется, использование сети 
снижает пропускную способность кана- 
ла, но... «красота требует жертв», или 
как там сказал классик. 

Тог развивается по мере того, как к 
нему присоединяются новые пользовате- 
ли. Чем больше микросерверов Тог будет 
запущено в мире, тем эффективнее ста- 
нет эта «оверлейная» (то есть логически 
надстроенная над другой) сеть. Принцип 
ее работы прост и понятен: ни один кли- 
ент не связывается с другим напрямую. 
Между каждыми двумя пирами выстраи- 
вается промежуточная цепочка из не- 
скольких компьютеров, каждый из кото- 
рых знает адреса только ближайших со- 
седей. Участвуя в Тог-сети, вы никогда не 
знаете, кому и что передает ваша маши- 
на в данную секунду. Кроме того, в целях 
конспирации раз в 10 минут отдельные 
участки цепи рассыпаются и собираются 
уже в новом, случайном порядке. Так что, 
по сути, Тог-клиенты передают лишь 
фрагменты данных, причем, как правило, 
не себе. Отследить пути хождения паке- 
тов и адреса получателей в этом случае 
не представляется возможным. 

Подробнее о технологии можно про- 
читать на указанном сайте (есть русский 
перевод). Применить же к торрентам эту 
штуку довольно просто: например, к 
Агигеиз она прикручивается с помощью 
плагина. 

Другой плагин подобного действия — 
12Р (\мллим.12р2.4е). Изначально это было 
аббревиатурой пмэЫе метее Ргоосо!, 
то есть «невидимый протокол Интерне- 
та», но потом исходную фразу все забы- 
ли. 12Р — это «псевдонимная» оверлей- 
ная сеть, используемая в основном бра- 

















Спонсор рубрики 


Во КС Адаптеры ЕТС — лучшее решение 


для Вашей домашней сети! 





узерами, мессенджерами и пиринговыми 
клиентами (подробности читайте на сай- 
те, только запаситесь англо-русским 
словарем°). 

Ах, да... Есть и четвертый способ циф- 
ровой безопасности, который стар как 
мир. Нужно просто соблюдать законы! 


ТРЕКЕРЫ-НЕФОРМАЛЫ 

Рассказывая о технологиях файло- 
обмена, очень хочется упомянуть сайт 
ТетхсиЬ.сот. Этот ресурс замечателен 
не только тем, что там можно найти край- 
не редкий контент. Феникс-клуб исполь- 
зует удивительнейшие технологии для 
доставки этого контента, причем доволь- 
но разнообразные. Помимо ЕТР и прочих 
традиционных средств раздачи, у сайта 
есть несколько ноу-хау. Одно из них за- 
ключается в циничнейшем использова- 
нии публичных почтовых сервисов в ка- 
честве файловых хранилищ. Так, пара 
программ МайУрюааег и Ма!Ро\иптоааег 
автоматизировали этот процесс. Первая 
занимается разбиением контента (на- 
пример, фильма) на мелкие части и пе- 
ресылкой его в определенный почтовый 
ящик, например, на Стай (система под- 
держивает и десяток других почтовых 
сервисов). Раздача публикуется на фо- 
руме, который занимается (нам неизве- 
стно, в ручном или автоматическом ре- 
жиме) регулированием очереди: задача 
состоит в том, чтобы не вызвать подо- 
зрения у администраторов почтового 
сервера, поэтому ажиотажное скачива- 
ние не приветствуется. 

Когда очередь доходит до пользова- 
теля, тот получает некий код, своей нечи- 
табельностью напоминающий содержи- 














мое торрент-файла. Этот код «скармли- 
вается» МаЙОомтюааегу, тот дешифру- 
ет его и получает все данные для соеди- 
нения с импровизированным файловым 
хранилищем. Дальше программа автома- 
тически планомерно скачивает с почто- 
вого аккаунта соответствующие письма 
с приложениями и собирает их в исход- 
ный файл. По завершении скачивания 
пользователь сообщает форуму-треке- 
ру, что закончил работу, и очередь пере- 
ходит к следующему желающему. 





ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Настало время итогов. Во-первых, 
трудно составить однозначное мнение о 
ситуации с правами. С одной стороны, 
нельзя отрицать топорность и грубость 
законов, введенных в действие с начала 
года. Они злее, чем американские, и это 
очередной образец законодательного 
творчества, при котором виновными ав- 
томатически оказываются 90% населе- 
ния страны. То, к чему стоило подходить 
постепенно, обрушили на пользователей 
в одночасье. Что означает сугубую ути- 
литарность этого действия: закон принят 
с целью провести несколько показатель- 
ных дел, которые нужны, вероятно, для 
вступления страны в ВТО, а также как 
очередной инструмент в рамках выбор- 
ных технологий. 

С другой стороны, идея постепенного 
(ключевое слово — «постепенного»!) пе- 
рехода к цивилизованному рынку сама по 
себе не так и плоха. Производители кон- 
тента в России выбирают довольно неж- 
ную ценовую политику, что похвально. Та 
же компания «1С» в свое время начала 
продажу лицензионных игр практически 
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по цене пиратских дисков. Постепенно 
цены на «лицензию» повышались, но 
прививка была сделана. И вообще, идея 
отдать пару сколь-нибудь условных еди- 
ниц любимому исполнителю вовсе не за- 
зорна, все дело лишь в психологической 
подготовке потенциальных покупателей. 
Важна также человечная ценовая полити- 
ка продавцов и отсутствие технических 
сложностей сделки: ведь порой скачать 
пиратский трек гораздо проще, чем ку- 
пить его за какие-нибудь виртуальные 
деньги, которые в свою очередь надо 
приобретать где-то в реале. 

А то, что люди начинают задумывать- 
ся о существовании авторских прав как 
таковых, тоже не является минусом. 
Пользователь начинает на практике, на 
собственной шкуре чувствовать разницу 
между проприетарным и свободным про- 
граммным обеспечением, между объек- 
тами авторского права или произведени- 
ями, ставшими публичным достоянием по 
закону или по воле автора. Это приносит 
все большую популярность идеям сво- 
бодного софта, стимулирует людей под- 
держивать свободное ПО или участво- 
вать в его разработке. Эти же идеи дви- 
жут людьми, которые качественно пере- 
водят фильмы и сериалы и раздают свои 
переводы широкой публике. Иногда мне 
кажется, что коммунизм или, во всяком 
случае, его модификация, будет впервые 
построен именно в Сети. «\/еп уоц 
риае МР3$, уоци’ге аомптоаата СОММО- 
М$М». Привет, ВАА! 











6 Нет, мы не говорили: «Скачайте из торрентов 
Иподуо»! Мало ли что статья о трекерах; еще раз: нет, 
нет и нет. 
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Сила сострадания 





Открою я вам страшную тайну, дорогая читательская братия и сестрия: не 
журналист я вовсе, а самый настоящий писатель. А в последнее время мне так хо- 
рошо пишется, что позвольте мне лучше с вами последней сказочкой своей поде- 
литься вместо вступительного слова: 

Шли как-то два буддийских монаха по лесной тропе. Не просто так шли, а по 
‘указателям. Вот недавно как раз видели очередную табличку: «К просветлению. 5 
км». Так что уже совсем легко им стало идти — последние километры остались, 
всего ничего. И тут видят: посреди тропы — бревно поваленное лежит. Не смогли 
они дальше пойти, ибо очень сильно людей любили. Как подумали, что для про- 
хожих это преграда на пути к свету и радости, а осталось-то всего ничего, так та- 
кое сострадание испытали к тем, кто будет после них идти, что решили бревно в 
сторонку убрать. Подошел первый монах к одному концу бревна, поднатужился, 
приподнял, да не сдюжил, обратно уронил. Настал черед второму поднимать. ГТо- 
дошел и он к концу бревна, тоже приподнял немного и уронил. Отдышался первый 
и давай снова тужится да пыхтеть — ан никак не хочет бревно с дороги убирать- 
ся. Второй тоже тягал-тягал, даже сдвинул немножечко и воскликнул на радостях: 
«Ага, смотри, я сильнее тебя!» Первый решил не сдаваться и снова взялся за 
бревно. Уж и солнце садиться стало, и монахи уж из сил выбились, но упорно про- 
должают нелегкий свой труд. И ведь не ради себя стараются, ведь ради блага всех 
людей, и каждый из них хочет первым хорошее дело сделать. Так и соревновались 
они в любви к людям, пока оба не надорвали животы и не умерли. 

Вот она какова, сила сострадания. 
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Новичкам, которые толь- 
ко начинают изучать англий- 
ские буквы «бе» и «ме», сов- 
сем не по пути с тем дядень- 
кой с обложки, который рас- 
секает на самокате по улицам 
американского мегаполиса. И 
даже школьники и студенты 
за ним не угонятся, рановато 
им будет на такие серьезные 
самокаты переходить. В са- 
мую же пору такое транс- 
портное средство окажется 
людям состоявшимся, да и в 
изучении языка уже съевшим 
не одну дюжину гамбургеров. 

А дяденька, види- 
мо, символизирует 
то, что серьезные 
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и деловые люди 





Цена: 1 СО — 550 руб. 


могут скинуть тес- 





жххжх 


ные пиджаки, ско- 





вывающие свобод- 
ное владение английским 
языком, и спокойно и рас- 


слабленно чувствовать себя 
не только на улицах, в супер- 
маркетах и прочих обще- 
ственных местах американ- 
ских городов и весей, но и 
весьма квалифицированно 
вести деловые переговоры в 
области бизнеса, экономики, 
финансов и права. 
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Но давайте все же не бу- 
дем бежать впереди парово- 
за, а посмотрим, что же это 
за поезд такой и что находит- 
ся в его вагончиках. Интерак- 
тивный компьютерный поезд 
по изучению английского 
языка для тех, кто уже успел 
покататься на других англий- 











кунст 


камера 


ских поездах и доехал до 
станции Рге-мегте 4 =е, 
представляет собой состав 
из 31 вагончика. На парово- 
зике висит извещение, что 
диск создан при поддержке 
Посольства США в Москве, а 
каждый вагончик содержит 
материалы радиопрограммы 


«Голос Америки — Зреса! 
ЕпоЗИ». 

С одной стороны, все 
предельно просто — взяли 


записи радиопередач и выло- 
жили их в формате МРЗ, что- 
бы и на компьютере, и на лю- 
бом аудиоплеере можно было 
их послушать. Но если вы по- 
думаете, что это заурядный 
лингафонный курс, то тут-то 
вы ошибетесь в первый раз. 
Далее на сцену выходит сле- 
дующий компонент програм- 
мы — текстовые версии всех 
аудиоуроков. Выглядит каж- 
дый из них как файл в 
формате РПЕ, в левом 
столбце — английская 
фраза, в правом — ее 
перевод. Понятно, что 
все это хозяйство 
можно быстренько 
распечатать и во- 
зить с со- 

бой, по- 

сматри- 

вая В 

текст по 

ходу про- 
слушивания 

уроков через пле- 
ер. Но если вы поду- 
маете, что это линга- 
фонный курс с анало- 
гом бумажного учеб- 
ника, то опять попаде- 
те пальцем в американ- 
ское небо. 

Зайдем в эти хит- 
рые вагончики, 
пожалуй, с дру- 
гой стороны. 
Со стороны 
компьютера. И 
тут мы ошибемся 
в третий (не вол- 
нуйтесь, в по- 
следний) раз — 
программа также не будет яв- 
ляться и полным мультиме- 
дийным курсом со всеми ра- 
достями, ему положенными: 











диски 


например, отсутствует систе- 
ма распознавания речи, и мы 
не сможем проверить свое 
произношение. Впрочем, на 
этом уровне обучающимся и 
не нужно отрабатывать про- 
изношение отдельных фраз, 
ведь задача-то у курса 
иная — научиться восприни- 
мать на слух бизнес-лексику 
и пополнить свой словарный 
запас. А для этого в програм- 
ме имеется словарик, в кото- 
ром припасено около 1500 
бизнес-слов и словосочета- 
ний вроде «бычий рынок», 
«внешнеторговый дефицит», 
«индекс потребительского 
оптимизма», «предоставлять 
финансовую отчетность» 
ит. д. ит. п. 

А давайте просто войдем 
в один из вагончиков как все 
нормальные люди входят — 
через дверь, и поглядим на 











инте- 
рьер и 
содержимое. 
Итак, если по по- 
рядку, то все будет 
выглядеть так: интерь- 
ер всего поезда — не 
очень чтобы «гламурнень- 
кий», но вполне удобовари- 
мый и практичный. Каждый 
урок разбит на подразделы: 
начинается он с беглого зна- 


комства с лексикой (это тот 
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самый словарик с новыми 
словами); затем нам предла- 
гаются вопросы, которые бу- 
дут заданы после прослуши- 
вания записи; потом слушаем 
текст; переходим к ответам на 
вопросы; далее — слушаем и 
читаем (без перевода); 
после этого прораба- 
тываем текст (слу- 
шаем, читаем и сли- 
чаем с переводом, 
появляющимся В 

' левой колонке, по 
ходу текста 
прогова- 
ривае- 
мые 
фра- 
зы вы- 
деляются 

красным). За- 

дания усложняются и 
усложняются. Следую- 


щий пункт програм- 
мы — устный перевод 
текста, который мы 


только слушаем. Хорошо 
хоть, можно в любой мо- 
мент нажать на паузу и пере- 
дохнуть. Ну вы только вооб- 
разите, что сможете сходу 
перевести подобные 
тексты: «В случае по- 
нижения курсов акций 
инвесторы обещают 
продать акции в буду- 
щем по установленной 
цене» или «Приобрета- 
тели франчайзинга со- 
глашаются платить долю 
своих доходов каждый год за 
право заниматься этим биз- 




























несом»... Если сможете, то и 
курс вам этот совсем не по- 
надобиться. А я вот таких 
сложных фраз и на русском- 
то даже не выговорю, какой 
уж там английский. И никакие 
паузы не спасут. 

Но и это еще не все ком- 
поненты урока. Далее мы пе- 
реходим к контролю устного 
перевода, попадая в режим 
прослушивания того, что вы 
наваяли по памяти в микро- 
фон, и сравнения этого ше- 
девра с текстом перевода на 
экране. А на закуску самое 
сложное — чтение английско- 
го текста наизусть, когда на 
экране находится только рус- 
ский перевод, а напоследок 
еще и проверка того, что вь 
наговорили на английском. И 
после стольких раз прослу- 
шивания, проговаривания, 
прочитывания одного и того 
же текста вы сможете его от- 
тарабанить без запинки, да- 
же если вас среди ночи раз- 
будить и попросить: «А рас- 
скажи-ка нам про конкурен- 
тоспособность акционерных 
компаний США». Откроете вы 
глаза и на чистейшем англий- 
ском прочитаете друзьям 
длинную умную лекцию про 
вполне современные реалии 
макро- и микроэкономики Со- 
единенных Штатов. Вот толь- 
ко не забудьте вовремя осоз- 
нать, на каком языке вас 
спросили, а то с таким знани- 
ем обоих уже и перепутать 
легче легкого. + 

















[Волшебный мир оригами] 
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Домашний царь 


БОАШЕВНЫЙ дай 


ОРИГАМИ 





Разработчик: «Линг-Линг» 


Честно признаться, в ис- 
кусстве оригами я как ежик в 
тумане — ничего не понимаю, 
но когда кто-то мне показыва- 
ет чудеса быстрого превра- 
щения обыкновенного листа 
цветной бумаги в собачку или 
цветочек, я смотрю как трех- 
летний ребенок — раскрыв 
рот и затаив дыхание. Фор- 
менное волшебство. Бытует в 
народе такая поговорка, что 

есть три вещи, на 
которые человек 





Издатель: «Бука» 





Сайт: ум. Бика5ой.ги 





Цена: 1 СО — 160 руб. 


может смотреть 
вечно: как течет 
вода, как горит 





жххжх 


огонь и как рабо- 





тает другой чело- 
век. Так вот, наверное, искус- 
ство оригами — это для меня 
вещь четвертая. 

В прошлом году я уже 
описывала один диск, посвя- 
щенный искусству оригами, 
там это выглядело как видео- 
уроки, но руки на экране дви- 
гались слишком быстро, а 
картинка не радовала глаз 
хорошим качеством. И мне 
кажется, что в случае обу- 
чения оригами как раз 
больше всего подойдет 
именно тот вариант, о ко- 
тором речь пойдет сейчас. 
Эта программа выглядит 
как оцифрованная книга, 
здесь нет ни озвучки, ни 
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видео, зато все просто и по- 
нятно, без этих в данном слу- 
чае излишних наворотов. 

Да и «книгой» этот диск 
можно назвать лишь условно, 
на поверку он оказывается 
вполне полноценным мульти- 
медийным пособием. То есть 
это все-таки книга, но не про- 
сто оглавление слева, а стра- 
ницы книги справа, а скажем, 
«книга, порубленная в муль- 
тимедийную капусту» и раз- 
ложенная по удобным тарел- 
кам, простите, разделам. Раз- 










` объемными статьями с 
картинками, рассказываю- 
щими и об истории оригами, 
и о новшествах и современ- 
ных экспериментах, и об ис- 
тории и разновидностях бу- 
маги. Там же расположены 
статьи про азбуку оригами, 
виды и приемы складывания, 
базовые формы, и даже даны 
два сюжета сказок с персо- 
нажами, которые можно бу- 
дет изготовить самим по име- 





дел «Геория» изобилует 





ющимся на диске схемам, 
специально вынесенным в от- 
дельный раздел «Сюжет». Ав 
разделе «Схемы», третьем и 
самом главном с точки зрения 
практической ценности, ждут 
не дождутся, чтобы их оживи- 
ли, порядка 300 фигурок, на- 
чиная от самых простейших 
цветочков, коробочек, корзи- 
ночек или корабликов и за- 
канчивая ажурными кубами, 
говорящими  мордашками, 
птицами, куклами и прочими 
разнообразнейшими штуко- 
винами. А иные можно ис- 
пользовать не только для 
того, чтобы подарить по- 
друге на день рождения 
(знаете, любая вещица, 
сделанная своими рука- 
ми — это самый приятный 
подарок, а тут ‚ кстати, и 8 
Марта не за горами), так 
вот, не отвлекаемся, иные 
можно использовать, к 
примеру, в домашнем 
театре (это многочислен- 
ные куклы, есть даже кук- 
лы-наперстки), а иные и про- 
сто носить по вечерам. На- 
пример, корону. Нет, там, ко- 
нечно, очень много вариантов 
головных уборов. Так что хоть 
зайчиком становитесь, хоть 
бегемотиком, хоть мышкой, 
хоть слоном. А короны аж три 
штуки на выбор. Так что мас- 
терите на свой вкус и чув- 
ствуйте себя настоящим ко- 
ролем. Только перед выходом 
из дома не забудьте снять, а 
то мало ли, заиграетесь... 





кунст 


камера 


[Сегодня, мама! 


диски 


Вчера, сегодня, завтра 





Разработчик: ЭКУШ 


Коллеги, я скрывать не 
стану, безумно я люблю... Лу- 
кьяненко. И как писателя, и 
как человека. Помнится, на 
заре своей работы в «ДК» ин- 
тервью у него брала, и публи- 
ковали мы его даже, с по- 
дробным фотоотчетом, как 
мы мед-пиво пили да за жизнь 
говорили. Много книг он напи- 
сал с тех пор, а по повести 
«Сегодня, мама!», созданной 

на пару с Юлием 
Буркиным, и кино 





Издатель: «Новый Диск» 


сняли («Азирис 





Сайт: \\У\.19.ги 


Нуна» называет- 





Цена: 1 УР — 249 руб. 


ся), а теперь вот и 





жххжх 


свеженький квест 








соорудили. Вроде 
как для подростков, потому 
как главные герои — маль- 
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чишки, братья Костя и Стас. 
Подслушали они как-то (ай- 
ай, нехорошо-то, ну будем 
считать, что случайно у них 
получилось, мимо комнаты 
проходили, да?) разговор па- 
пы с мамой про то, что в глы- 
бе каменной, которую папа 
намедни в запасник музея та- 





скал и чуть животик не надо- 
рвал, краешек откололся, а 
под ним... неизвестный науке 
металл папа увидел. Ну, це- 
ментом наспех прилепил к ка- 
мушку все как було и решил 
завтра пойти научное откры- 
тие делать. А мальчишки — да 
какие б они были мальчишки, 
если б не полезли среди ночи 
в музей космический инопла- 
нетный корабль в глыбе ис- 
кать. И ведь что бы вы дума- 
ли? Обнаружили! И давай их 
по прошлому-будущему но- 
сить — то в Египет, то на Ве- 
неру... Только до этого еще в 








игре немного пройти придет- 
ся и с земными трудностями 
разобраться. Для начала из 
окна своей комнаты по про- 
стыням спуститься, затем в 
окошко музейное забраться, 
потом как-то с сигнализацией 
на глыбе справиться и при 
этом сторожа не разбудить... 
И это все только начало. 

Квест не сказать чтобы 
детский по уровню сложнос- 
ти, но и не совсем уж непро- 
ходимый. Из любой ситуации, 
немного покумекав, выходы 
находятся. Тут — предметы 
поискать, там — приложить 
их попробовать... Болтовня с 
персонажами по сюжету 
предусмотрена, но не чрез- 
мерная. Графика отличная, 
туда-сюда ходить не застав- 
ляют (ну, знаете как бывает, 
да? Сходи обратно домой, 
принеси ведро с водой, отне- 
си дяде кружку, принеси от 
тети ватрушку), мы же с вами 
все время движемся впе- 
ред — к новым локациям. На 
каком-то этапе мой женский 
мозг не дотумкал, как дей- 
ствовать дальше, а прохожде- 
ния в Сети еще нет, но, пола- 
гаю, обязательно появится в 
скором времени. Как полезут 
«блондинки» вроде меня на 
форумы и в чаты советов ис- 
прашивать, так и выдадут им 
солюшен, чтобы не пристава- 
ли с глупыми вопросами. А в 
игре обещаны и головоломки, 
и мини-игры, и множество за- 
гадок. В общем, жду инструк- 
цию, продолжая любить Лу- 
кьяненко нежной и трепетной 
любовию. 


диски 
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[Х-пзкисюг. Самоучитель вождения по городу. ПДД 2008. Подготовка и сдача экзамена], [Энциклопедия 
для мальчика. Все об автомобилях], [ПДД для малышей. Маленький автомобильчик ищет друзей] 





Разработчик: «Иксид Интертейнмент» 


Зашли как-то ко мне в гос- 
ти сразу целых три автомо- 
бильные обучалки и просят: 
«Рассуди наш спор, дорогая 
кунсткамеристочка, погляди, 
кто из нас лучше? Ну никак 
мы не можем сами этого по- 
нять». Смотрю я на них и тоже 
не понимаю. Почесала я в ку- 
дрявой голове да и принялась 
каждую в отдельности рас- 
сматривать со всех сторон. 

Первой загру- 
зила самую серь- 





Издатель: «ИДДК» 


езную — для 





Сайт: У\\.199К.ги 


взрослых. И явила 





Цена: 1 СО — 119 руб. 


она мне себя во 





всей своей стро- 








Разработчик: О. В. Смолянский 


гой и лаконичной 
красе по части теории и кра- 
се 3ЗО-шной по части практи- 
ки. Самоучитель строится по 
стандартному принципу: вна- 
чале изучаем ПДД (можно чи- 
тать текст правил, щелкать 
билеты в режиме «Задачи» 
или смело шагать на «Экза- 
мен»), затем переходим ко 
второй части марлезонского 
балета — езде по московским 
улицам. Теоретически подко- 

вываться — одно 

удовольствие. Ну 





Издатель: «ИДДК» 


и что, что экран- 





Сайт: У\\.199К.ги 


чик программы не- 





Цена: 1 СО — 119 руб. 


сколько маловат, 





но все читается, 








Разработчик: Е.В. Бульба 


картинки с дорож- 
ными ситуациями видятся 
прекрасно, да еще и озвучен 
каждый наш ответ мелодич- 
ными сэмплами. А если вы в 
режиме «Задачи» на вопрос 
ответили неправильно, то вам 
покажут красный сигнал све- 
тофора и дальше не пустят. 
Думайте, думайте, это вам не 
экзамен пока, чтобы на время 
и без ошибок. Можно выби- 
рать щелканье вопросов ли- 

бо по отдельным 

темам, либо как 





Издатель: «ИДДК» 


бог на душу поло- 





Сайт: \У\\.199К.ги 


жит, то есть в ре- 





Цена: 1 РУО — 110 руб. 


жиме случайных 





вопросов из всех 





тем. О, а практиче- 
ская часть — и во- 


все сказка. Нам дается воз- 
можность поколесить по пяти 
районам Москвы, причем на 
реальных участках сдачи 
практического экзамена. Для 
начала также предлагается 
пройти уроки, а затем уже 
приступать к режиму экзаме- 
на, где за вашими действиями 
будет зорко наблюдать вирту- 
альный экзаменатор. Симуля- 
тор вождения, разумеется, 
само вождение не заменит, 
но отработать основные на- 
выки поведения на дороге 
(пересечение ДВОЙНОЙ 
сплошной, превышение ско- 
рости, въезд на перекресток 
под запрещающий сигнал 
светофора, запрещенную 











стоянку, выезд и движение по 
тротуару и. т. д.) поможет. Уп- 
равлять виртуальным автомо- 
билем нужно клавиатурными 
кнопками и стрелочками, как 
в заправском шутере; виды 
камеры можно сменить как 
только вашей автолюбитель- 
ской душеньке заблагорассу- 
дится; если какой-то маневр 
вы выполнили неправильно 
или по тротуару решили пока- 
таться, то вас тут же поставят 
на место и вынесут текстовое 
предупреждение с описанием 
вашего нарушения. Также 
разработчики обещают под- 
держку таких игровых мани- 
пуляторов, как руль и педали. 
А мне показалось, что и без 








кунст 


камера 


этого получился вполне при- 
личный диск — и функцио- 
нальный, и по дизайну акку- 
ратный и приятный. 

Дальше пошли рассмат- 
ривать. Так, «Энциклопедия 
для мальчика» — это что? И 
почему, кстати, для мальчика? 
Сейчас такие девочки пошли, 
что любому мальчику нос ут- 
рут. И программисты из них 
ого-го какие получаются, и 
тачки некоторые из юных пре- 
лестниц тюнингуют собствен- 
ными ручками. Ну да ладно, 
что уж придираться, для маль- 
чика — так для мальчика. За- 
грузила, поглядела — не-е-е, 
все равно мне этот «мальчик» 
покоя не дает. Энциклопедия- 
то получилась ну ни капельки 
не детская! Взрослый у нас 
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мальчик оказался, ни капель- 
ки не ребенок. И рассказыва- 
ют ему про историю и основ- 
ные этапы автомобилестрое- 
ния, про устройство автомо- 
биля (по всем составным час- 
тям проходятся — от коробки 
передач, сцепления и карбю- 
ратора до тормозной систе- 
мы, электропроводки и проти- 
воугонок), про функции авто- 
мобилей (легковушки, пикапы, 
автобусы и. т. д.), про евро- 
пейскую классификацию и 
классы от А до Г. Не остаются 
без внимания и гонки, и тю- 
нинг, и самые быстрые/доро- 
гие/безопасные автомобили 
мира. А на закуску — обзор 
основных мировых автомо- 
бильных брендов с разверну- 
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тым рассказом об истории 
развития компаний, заводов, 
моделей той или иной марки 
и, разумеется, красочными 
фотографиями. Жаль только, 
что НИ «Альфа ромео», ни 
«Хонду», ни многочисленные 
шедевры отечественного ав- 
топрома никак нельзя увели- 
чить, скопировать, сохранить. 
Вот бы еще обои для рабоче- 
го стола заодно из этих кар- 
тиночек можно было сделать. 
Ну да это я опять ворчу и при- 
дираюсь. Все в этой энцикло- 
педии хорошо: и информации 
достаточно, и дизайн не под- 
вел, и система поиска рабо- 
тает на славу — находит 
практически любое слово, ко- 
торое содержится в статьях. 
В общем, помочь в починке 





железного друга или в выбо- 
ре себе табуна подкапотных 
скакунов по вкусу эта энцик- 
лопедия поможет вряд ли, а 
вот в качестве весьма достой- 
ного ликбеза про все-что-ка- 
сается-автомобилей рекомен- 
довать ее вполне можно. И не 
только мальчикам. 
Следующий диск — уж 
точно предназначен для са- 
мых начинающих автомобили- 
стов от 4 до 8 лет. Вернее да- 
же не для автомобилистов, а 
для пешеходов. Детишек в иг- 
ровой форме учат соблюдать 
ПДД, а чтобы им было понят- 
нее, еще и в водителя и регу- 
лировщика движения попро- 
сят поиграть. Пусть узнают, 
каково им, когда такие вот ма- 
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лыши-несмышленыши на про- 
езжую часть выбегают. Обу- 
чение состоит в том, что домо- 
венок Бу и его сестренка 
Бунька мило болтают друг с 
другом и с маленьким автомо- 
бильчиком, а заодно учат ма- 
лыша (не поверите, они даже 
через экран видят и знают, 
что он играет с ними) дорож- 
ным знакам, правилам пове- 
дения в общественном транс- 
порте и прочим основным 
премудростям грамотного пе- 
редвижения по улицам. Диа- 
логи семейства Бунькиных пе- 
ремежаются мини-играми, от 
которых ваша кунсткамерис- 
точка пребывает в формен- 
ном улете. Понравилось все: 
и в стихах-загадках изучать 
правила, и в крота-регулиров- 
щика играть, и в тетрис из до- 
рожных знаков, а особенно в 





бегалку типа «пакмана» по го- 
роду за звездочками, которые 
ждут маленького пешехода в 
разных частях городского 
ландшафта, вот только бегать 
за ними нужно либо на зеле- 
ный свет, либо через подзем- 
ные переходы, а чуть ты толь- 
ко сунулся не в том месте на 
проезжую часть — ай-ай-ай, 
тебя сразу же предупредят об 
этом сигналом свистка и ска- 
жут: «Переходить дорогу в 
этом месте запрещено». По- 
моему, просто великолепно. 
«Ну все с вами ясно, дру- 
зья-программы, спор я ваш 
решила, — ответила я всем 
трем дискам, аккуратно скла- 
дывая их в стопочку. — Все вы 
хороши и достойны, и каждый 
обязательно найдет своего 
хозяина. И будет для него са- 
мым-самым лучшим». 
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[Розовая Пантера в космосе. От планеты до кометы!, Розовая Пантера против грязи. 
Спасем Землю от мусора!, Розовая Пантера. Звериный альбом] 


Рой ьь 
Паеута 





Разработчик: ТНЕ РИ\МК РАМТНЕВ 


Внимание, внимание, всем 
детям от 4 до 7 лет срочно 
подняться на борт межпланет- 
ного космолета. Нашей Сол- 
нечной системе грозит опас- 
ность — задание по устране- 
нию неполадок на космичес- 
ких исследовательских стан- 
циях, расположенных близ 
всех основных планет нашей 
системы, поручено секретно- 
му агенту Розовой Пантере. 
Но кто ж не знает, что Панте- 
ра — славный малый, но шу- 
рупчиков в его мультяшной го- 
лове нарисовали немного, а 
потому без помощи маленько- 
го игрока он тако-о-ого пона- 
делает... Так что придется 
ему, бедняге бестолковому, 
помогать в починке станций. 
Впрочем, руки мазутом пач- 
кать не придется, поскольку 
все задания — это мини-игры. 
На каждой планете — по игре: 
либо аркада, но непременно с 
элементами обучения, либо 
головоломка. К примеру, на 
Сатурне починка неполадок 
будет выглядеть как пуляние 
из звездолета в проезжаю- 
щие по кольцам Сатурна гео- 
метрические фигуры и увора- 
чивание от метеоритных до- 
ждей. При этом уровень слож- 
ности постоянно увеличивает- 
ся: на самом простом этапе 

нужно просто сли- 
чать изображение 





Издатель: «Новый Диск» 


на звездолете с 





Сайт: У\У\.19.ги 


едущими внизу эк- 





Цена: 1 СО — 119 руб. 


рана треугольни- 





ками, кубами, ша- 





рами и т. д., а да- 
лее задание будет усложнено 
до изображения цифр. И поди 
тогда посчитай для начала, 
где 5, а где 6 граней. Я вот 
упорно пыталась попасть в 
трапецию, решив почему-то, 
что у нее пять сторон. Ну, что 
я вообще невнимательна и с 
математикой не дружу — это 
вы успели узнать, не первый 
год знакомы. Так что мне про- 
стительно, а для детей это не- 
плохой тренажер для разви- 
тия логического мышления, 


памяти, внимания и прочих 
элементарных, но очень по- 
лезных навыков. 

Ах да, вообще-то — это 
не сборник мини-игр на кос- 
мическую тематику, а, навер- 
ное, в первую даже очередь 
энциклопедия. Небольшая та- 
кая, как раз для детей. Про 
каждую планету Солнечной 
системы рассказывает закад- 
ровый голос, а на экране в 
это время идет слайд-шоу из 
красочных картинок... А те- 
перь я снова пойду поиграю. 
Там такая есть головоломка 
интересная, где нужно подо- 
брать хитрый код из нужных 
циферок, чтобы ракеты смог- 
ли взлететь. Эх, вот бы еще 
один уровень сложности, для 
взрослых, а то там только для 
тех, кто умеет считать до 10. 

Ну а следующая игра спу- 
скает нас с небес на Землю. И 
она даже как-то поактуальнее 





будет, чем изучение планет 
Солнечной системы. Посколь- 
ку планета наша в опасности, 
и не игровой, а самой настоя- 
щей. И если мы тут все заму- 
сорим, то никакие знания о 
других планетах нас не спа- 
сут. А потому детям будет не 
только занимательно, но и 
весьма полезно поиграть в та- 
кую обучалку, которая расска- 
жет им об охране окружаю- 
щей среды. И вновь мы помо- 
гаем розовому раздолбаю, а в 
награду за уборку территории 
города нам даже обещают от- 
крыть новый кинотеатр и пока- 
зать мультики про Розовую 
Пантеру. Эта программа по- 
строена так же, как и преды- 
дущая. Мини-игры (здесь их 
чуть меньше и они чуть про- 
ще) чередуются со слайд-шоу. 
При этом спасибо разработ- 
чикам, что не травмируют они 
детскую психику только 
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страшными картинками (ну а 
как вы думаете выглядит птица 
в нефти или городская свал- 
ка?), а чередуют их с экологи- 
чески чистыми пейзажами 
(морское побережье, город- 
ской парк). Мини-игры же 
представляют собой сбор му- 
сора в тех или иных загряз- 
ненных районах — то мы не 
даем консервным банкам и 
прочему мусору долететь до 
дна моря, выстреливая из спе- 
циальных пулялок, располо- 
женных на дне морском; то 
Пантера бегает под окнами 
дома с тележкой, где стоят два 
мусорных бака — один ловит 
бумажные самолетики и про- 
чую бумагу, во второй нужно 
поймать стекло. И при этом 
увернуться от другого мусора, 
падающего из окон — апель- 
синовой кожуры, старого ке- 
да, мячика... А вот мы собира- 
ем паззл, а после этого смот- 
рим слайд-шоу о том, куда де- 
вается мусор из наших квар- 
тир. В общем, детишек очень 
ненавязчиво учат не оставлять 
за собой мусор на пляже, за- 
ботиться о своем городе и 
проводят ликбез про загряз- 
нение воздуха промышленно- 
стью и машинами. Мне диск 
очень понравился. А как при- 
ятно, когда пейзаж меняется 
буквально на глазах. Прошел 
мини-игру, выходишь обратно 
в предыдущую картинку, а там 
уже вместо свалки — пруд с 
лебедями, прошел еще од- 
ну — и фабрика перестала 
дымить в небо. И ведь сразу 
очень наглядно становится по- 
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нятно, что чисто — это хоро- 
шо, это красиво. 

Ну вот, в космос слетали, 
Землю почистили, теперь 
можно и животный мир из- 
учать. Агенту Пантере поруче- 
но срочное спецзадание — 
фотоохота на самых редких 
животных мира. И тут этому 
недотепе тоже без помощи ва- 
шего малыша не обойтись. 
Итак, здесь все, как и в преды- 
дущих играх, изменилась 
только тематика: все мини-иг- 
ры и объяснения в картинках 
посвящены разнообразным 
видам животных, рыб, птиц и 
насекомых. Ого, да сколько 







же их! Вот сижу и счи- 
таю недостающие фо- 
тографии в фотоальбоме, 
которые нам придется за- 
работать по ходу играния в 
пятнашки, разгадывания 
викторин, собирания паз- 
злов. Тут даже тет- 

рис — и тот обучаю- 


щий: нас просят не про- 
сто сложить вертикаль- 
ный или горизонтальный 
ряд из трех одинаковых 
кубиков (ну, к примеру, 
черепашку к черепашке), 
а разложить животных 
по видам. И порой да- 
же сложно сообра- 
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зить, куда крокодила кидать, а 
куда пингвина, и ведь темп все 
ускоряется и ускоряется, а тут 
еще ду-у-умать надо — кузне- 
чика к пчелке, а комара к ба- 
бочке? Ага, морской конек, на- 
верное, все-таки рыбка. Ух! 

Все «Пантеры» хороши: и 
обучают совершенно нена- 
вязчиво, и мини-игры в них 
оригинальные. А вот одну 
звездочку у всех программам 
пришлось отобрать за разре- 
шение экрана 800х600 пиксе- 
лей. Нет, само разрешение 
вполне удобоваримо, но по- 
скольку оно автоматически 
на время загрузки игры меня- 
ет все настройки, а после вы- 
хода возвращает их на место, 
некоторые окна так и остают- 
ся зафиксированными в из- 
мененном, уменьшенном раз- 
мере. А в остальном — ника- 
ких нареканий. Розовой Пан- 
тере — зеленый свет! “3 
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Наш колобок вперед летит 


Сегодня на повестке 
дня — сказки. И вот что я вам 
скажу: я совершенно не счи- 
таю, что сказки слушать — 
занятие исключительно дет- 
ское. Очень даже много муд- 
рости можно в сказках уви- 
деть. Я вот, к примеру, Гарри 
Поттера люблю. Сижу недав- 
но, смотрю его по телику, 
очень даже увлеченно разгля- 
дываю, как добро со злом бо- 
рется и как внут- 
ри самого 


Гарри темная его сторона со 
светлой в разборки вступает, 
и как дружба помогает вижу, 
и как можно против любого 
зла выстоять, когда о чем-то 
хорошем и светлом вспоми- 
наешь. И нравится мне, ис- 
кренне нравится, Джоан Роу- 
линг, и не вижу я никаких пи- 
ар-происков. А мама заходит 
в комнату и говорит, мол, вот, 
дожили, детей наших пичкают 


американскими идеалами. 
«Мама, — говорю, во-первых, 
тогда уж английскими, а во- 
вторых, идеалы здесь вполне 
общечеловеческие». Так что 
не делаю я различий ни меж- 
ду национальными сказками, 
ни даже между авторскими и 
народными. Все хороши, все 
нужны, все поступать по-че- 
ловечески учат — с неприят- 
ностями и трудными задачами 
справляться, людям и прочей 
волшебной живности помо- 
гать, любимых спасать... А 
больше всего мне в сказ- 
ках нравится, что какие 
бы приключения ни свали- 
вались на головы героев, а 
заканчивается все по-лю- 
бому хорошо. Так что я в 
сказки верю, сказки мне 
лично, можно сказать, помо- 
гают жить и не вешать нос, 
даже когда кажется, что бре- 
дешь ну совсем уж по дрему- 
чему жизненному лесу и со- 
мневаться начинаешь, а было 
ли солнце вообще или так, 
померещилось? Тогда сяду я 
на пенек, съем пирожок и са- 
ма сказки писать начинаю, а 
тут и волшебные животные 
уже мимо пробегать начина- 
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ют да помогают из дебрей 
своих собственных заморо- 
чек выбраться. 

Так, стоп, машина. Что-то 
я увлеклась. Давайте-ка луч- 
ше поглядим, что нам тут со- 
рока на хвосте принесла. Це- 
лый ворох аудиосказок, да 
все такие разные, что аж гла- 
за разбегаются. Все, глаза 
собрать, уши навострить, на 
играние с хвостом не отвле- 
каться. Приступаем. 

Вот попался мне, к приме- 
ру, диск «Любимые Бабушки- 
ны сказки» от ИД «Равнове- 
сие» (сайт — ммммм.гаупо- 
уез!е.сот, цена 1 СО — 180 
руб.). Ух ты, на поверку-то 
оказалось, что это даже и не 
аудиокнига, а мультимедийная 
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программа. То есть можно и в 
МР3-плеере послушать, не 
вопрос, но лучше на экран по- 
глядеть, потому как экранчик- 
то не простой, а волшеб- 
ный — флэш-плеер называет- 
ся, и каждая из 18 русских на- 
родных сказок, имеющихся 
на диске, иллюстрируется 
анимированной картинкой. К 
тому ж по экрану бабочки ле- 
тают, за кадром птички щебе- 
чут, музыка фоновая льется, у 
колобка и других персонажей 
глазки хлопают, а рассказы- 
вает нам эти сказки голос са- 
мой настоящей бааабушки, да 
к тому ж заслуженной артист- 
ки. Целых два часа рассказы- 
вает, между прочим. За это 
время можно вполне успеть 
сходить, к примеру, в кино, а 
ребенка оставить на попече- 
ние этой милой виртуальной 
старушки. А чтоб уж точно не 
заскучал, можно распечатать 
ему раскраски всех тех карти- 
нок, на которые он любовать- 
ся во время прослушивания 
будет, благо есть на диске от- 
дельная папочка с раскраска- 
ми этими. В общем, все на 
этом диске есть: и сказки, и 
бабушка, и раскраски. Разве 
что цветных карандашей к ди- 
ску не прилагается. 
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А дальше рука моя сама 
потянулась к красивой упако- 
вочке под названием «1С: Ау- 
диокниги. Живые — книж- 
ки. Русские сказки» (сайт — 
ИИр://аи Ч ю.1с-ги, цена — 
270 руб.). Скинула я лягуша- 
чью шкурку упаковочную и в 
толк взять не могу — это что ж 
вообще? Выглядит как П\/О- 
коробочка, а открываешь и 
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видишь самую настоящую 
книжку со сказками да с кар- 
тинками, очень красиво 
оформленную, на бумаге 
глянцевой напечатанную. Об- 
ложка, разве что, несколько 
потолще, чем у обычных кни- 
жек, да к последней странице 
бумажный конвертик с диском 
приклеен, а упаковка сия зо- 
вется П\/О-Фофоок. Вот это 
да, яичко-то непростое, а з0- 
лотое. Можно просто на ночь 
с ребенком книжку читать- 
рассматривать, можно просто 
в плеере отдельные сказки 
слушать, а можно слушать и 
смотреть одновременно (гля- 
дишь, и читать по ходу дела 
ребенка научите). В книжке — 
ив бумажной, и в «живой» — 
всего три сказки: «Колобок», 
«Бычок — смоляной бочок» и 
«Ведра, полные ума», но тут 
же возьму я слово «всего» об- 
ратно. Потому что сделаны 
все три на славу: мало того, 
что озвучены разными голо- 
сами, так еще и омузыкалены 
весьма неплохо. Ну вот, к при- 
меру, произносится текст: 
«Катится колобок, а навстре- 
чу ему медведь идет...» и да- 
лее звучит угрожающая такая 
мелодия. Действительно, мед- 
ведь идет, ветки ломает, кус- 
ты к земле гнет. А через не- 
сколько строк колобок и гово- 
рит: «Ну, где тебе, косолапо- 
му, съесть меня! Лучше послу- 
шай мою песенку». И поет он 
про то, как он ото всех ушел, 
и дальше катится. А еще мне 
концовка очень понравилась: 
«Но не расстраивайся, ма- 
лыш. Назавтра старик со ста- 
рухой снова испекли колобок, 
румяней прежнего. Да вот не- 
задача: опять он сбежал и 
укатился в лес по дорожке. 
Поди, и сейчас там где-нибудь 
гуляет и поет свою звонкую 
песенку». И снова можно 
сказку сначала читать да слу- 
шать, про нового колобка. 
Очень неплохо у разработчи- 
ков получилось сказки рас- 
сказывать. А если учесть, что 
это самый первый их «коло- 
бок» из серии «Живые книж- 
ки», то и вовсе молодцы. Ис- 
пекли на славу. Будем ждать 
следующих. 
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Не могу отказать себе в 
удовольствии послушать и ау- 
ДИОКНиИгГУ С «Японскими сказ- 
ками» той же «ТС» (сайт — 
Ир://аиаю.1с.-ги, цена 1 
СО — 172 руб.). В нее входят 
три сказки: «Шишка справа и 
шишка слева», «Журавлиные 
перья» и «Веер Тэнгу». Озву- 
чены все три на славу, испол- 
няются в несколько голосов 
профессиональными актера- 
ми, к тому же дополнены пре- 
красным музыкальным сопро- 
вождением. И понравится эта 
48-минутная ода тысячелет- 
ней восточной мудрости 
практически всем, а уж улыб- 
ку не вызовет ну разве что у 
полного  робота-андроида, 
пока еще не загрузившего в 
себя небольшую такую соф- 
тинку под названием «Чув- 
ство юмора версия 1.0». 

А вот подходи-налетай, ко- 
му небезызвестных «Сказок 
дядюшки Римуса» Харриса 
Джоэла Чандлера про братца 
Кролика («ИДДК», ааК.ги, це- 
на 1 СО — 110 руб.)? Насып- 
лют вам их целый аудиоме- 
шок: «Смоляное чучелко», 
«Сказка про лошадь Братца 
Кролика», «Как Братец Кро- 
лик управился с маслом», 
«Братец Кролик и Братец Мед- 
ведь», «Братец Кролик — ры- 
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болов» и «Неудача Братца 
Волка». Всего 1 час 24 минуты 
разнообразных «братцев», от- 
лично озвученных нескольки- 
ми актерами, нашпигованных 
песенками и дополненных не- 
плохой музыкой. В общем, в 
терновый куст своего компью- 
тера этот диск не бросайте ни 
в коем разе. Не понравился 
мне, разве что, беспорядок в 
кроличьей норе программной 
оболочки: остались еще ка- 
кие-то рудиментарные хвосты 
от полноценных программ то- 
го же издателя, и в результате 
мы имеем несколько окошек, 
кроликами выпрыгнувших на 
экран: в первом — раздел 
«Иллюстрации» с одной-един- 
ственной черно-белой фото- 
графией Чандлера, во вто- 
ром — информация о содер- 
жании диска, в третьем — не- 
посредственно фрагменты ау- 
диокниги, а в четвертом — па- 
нель управления встроенным 
в программу плеером. 











А на закуску я побалую се- 
бя и вас аудиоспектаклем по 
сказке Вильгельма Гауфа 
«Принц-самозванец» фирмы 
«1С» (сайт — ПИр:/ачаю. 
1с.ги, цена 1 СО — 172 руб.). У 
кунсткамерной — принцессы 
просто нет слов, одни эмоции. 
И сказка-то сама по себе ка- 
кая интересная (кто не знает, 
Гауф был учеником Гофмана), 
у-у-у, а какие там песенки, а 
какое, а какое... небо голубое. 
И заканчивается все, как за- 
канчиваться только в сказках 
умеет — хо-ро-шо! 

И вам желаю всего само- 
го-самого-самого наилучше- 
го, что только может произой- 
ти в вашей волшебной сказке 
под названием жизнь. До сле- 
дующего свидания! Е 
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Евгений Козловский 
еко7!@ потерс.ги 


Итак, три обещанные туза Мча. То 
есть три карты, которые лично я воспри- 
нимаю как тузы, — для остальных они 
могут быть шестерками, а тузами — сов- 
сем другие, или в их (остальных) колоде 
тузов может не обнаружиться вообще. 


ТУЗ ПЕРВЫЙ, р 

ПИКОВЫЙИ. КОЗЫРНОИЙ 

Крр-расота, являющаяся, как извест- 
но любящему Фаину Григорьевну Ранев- 
скую старшему поколению, стр-рашной 
силой! И впрямь — весь этот интерфейс 
Аего: полупрозрачные подложки окон, па- 
нель задач, крупные информативные 
иконки, всевозможная анимация... Вели- 
колепные встроенные скринсейверы: 
разноцветные прозрачные мыльные пу- 
зыри, слайд-шоу с десятком эффектов; 


1заптег: В прошлой «Козлонке» я намеревался рассказать о 
железном и софтовом апгрейдах своего компьютера. Места практически 
хватило только на рассказ о железном, — и я пообещал про софтовый, 
сводящийся, по преимуществу, к установке У/тао\з У1За, рассказать в 
«Козлонке» следующей. Обещание выполняю, но предупреждаю читате- 
лей, что обе они есть неразрывное целое, так что в нынешней, сберегая 
собственное и читательское время, а также журнальную площадь, напо- 
минать о том, что было написано в предыдущей, я не намерен. Если что 
кому покажется непонятным — прочтите или перечтите «Оретаае». 





каждый хорош настолько, что выбрать из 
них у меня не получилось, так что при- 
шлось установить «случайный выбор», 
при котором порой ужасно хочется до- 
ждаться то «фотоальбомчика», то «се- 
пии», которая вдруг заставляет увидеть 
знакомые снимки совсем по-другому, чем 
привык, то трехмерный «улет» снимков в 
бесконечность, — и дожидаешься, не же- 
лая выбрать раз и навсегда что-нибудь 
одно. Ну и конечно, так называемые 
\М/паомз Огеат Зсепез, «Сладкие Сны 
Форточек», — анимированные обои, не- 
большой набор которых поставляется 
владельцам ультимативной висты, \$а 
И тае, но умельцы, путем добавления 
парочки дээльэлок, научились встраи- 
вать их и в У${а самую обыкновенную, 
Визтезз или Ноте. Сами «сцены» явля- 
ют собой небольшие закольцованные ви- 
деоролики в МРЕС-2 (расширение МРО), 
как снятые на видео, так и рисованные и 
анимированные. Хороши идущие в ком- 
плекте текущие ручьи, водопад и редкий 
дождь, падающий на ночной асфальт, — 
заставка же с сияющим флагом Мсгозой 
и парочка подобных несколько примитив- 
ны и лично меня раздражают, а летаю- 
щая вокруг цветка пчелка надоедает тем, 














1 Письменный отказ от ответственности (Мпоауо 12). 
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что с очень короткой цикличностью воз- 
никает вдруг в одном и том же месте, а 
потом — в другом и том же месте, — 
вдруг исчезает. Однако вместо этих при- 
ложенных роликов можно выбрать прак- 
тически любое МРЕС-2-видео, собствен- 
норучное или снятое с О\О-диска, и его 
длина, кажется, может быть неограничен- 
Н 
Л 





ой. Правда, глядя на обоях кино, вы вряд 
и всерьез сосредоточитесь на какой-ни- 
будь еще работе. 

Знающие люди говорят, что Мсгозой 
делала Огеат Зсепез в содружестве с 
компанией Загаоск (миммм.$ФагЧоск. 
сот), которая выпустила бесплатную 
программу ОезК$саре, эдакий парал- 
лельный движок анимированных обо- 
ев, — и вот под нее уже роликов, — мно- 
гие и многие десятки, размерами от пары 
мегабайт до едва ли не сотни. Расшире- 
ние у этих роликов собственное — 
ОВЕАМ. Похоже, что оно понадобилось 
исключительно для монополизации про- 
дукта, а внутри Огеат-роликов — тот же 
МРЕС-2, только намеренно зашифро- 
ванный. Впрочем, у них же можно взять и 
инструмент для шифрования, но, кажет- 
ся, не для расшифровки. Однако тут об- 
наружилось целых две засады: работает 
Безк$саре только под Уйтае и, хотя, 
полагаю, и это ограничение умельцы 
обойдут (а может, и уже обошли), мне о 
таких «обходах» ничего не известно. 
Вторая засада — такова: хотя все эти 
Огеат-файлы считаются бесплатными и 
выложены на сайте зимми мутси$То- 
тйе.сот, скачать бесплатно удается не 
больше двух-трех (ну, четырех, если по- 
везет — кажется, их число зависит от их 
объема), после чего вам говорят, что вы 
что-то слишком много уже накачали, так 
что пора приобрести не особо дорогую 
программку, с которой скачивать вам бу- 
дет сильно удобнее, а пока, дескать, — 
извините. Впрочем, заход с другого ком- 
пьютера, другого р-адреса, другим брау- 
зером и даже полная очистка всех брау- 
зерных кэшей позволяет скачать оче- 
редную порцию, коих я набрал уже едва 
ли не полсотни на суммарные полгига- 
байта, — по душе же пришлось из них 
всего несколько. Например, ночная, зна- 
ете — с быстролетящими автомобильны- 
ми огоньками и помигиванием небос- 
кребных окон — «живая» картина Дет- 
ройта, декоративные водопады да снего- 
вик, засыпающий под засыпающим его 
снегом. Есть тут и психоделические сия- 
ющие вертушки, и целые фильмы, — про 
полет, кажется, «Атлантиса», сделанный 
в недрах МАЗА, — но это лучше один раз 
увидеть, даже в статике, чем десять раз 














прочитать. В связи с чем я решил проил- 
люстрировать нынешнюю «Козлонку» 
исключительно скриншотами живых обо- 
ев, — от \\ММпао\м$ и от Загаоск. 
Последнее от красоты (ну, или, если 
хотите, от добавочного удобства, но удоб- 
ства все равно красивого) — это так на- 
зываемая боковая панель с так называе- 
мыми мини-приложениями или гаджета- 
ми. Сказать, что это новинка, не могу ни- 
как: вот уже года два, как я пользовался 
очень похожим инструментом, от 
Уапоо — \\Ипдегами, написанными на 
джаве. Пользовался, а потом перестал. 
Знаете почему? Потому что постоянно ви- 
сящая уауа-машина жрала ресурсы и 
время от времени запиналась. Здесь, в 
\М$а, тот же механизм встроен прямо в 
операционную систему и для нее практи- 
чески незаметен, так почему бы и не 
пользоваться этими полезняшками? У ме- 
ня на десктопе стоят сверху вниз часы с 
красным циферблатом и секундной 
стрелкой; календарь, умеющий переклю- 
чаться с «листка» дня на «табель» меся- 
ца; табличка погоды с текущей темпера- 
турой, давлением, влажностью, видимос- 
тью, иконкой неба (облака, дождь, снег, 
солнышко) и кратким прогнозом на зав- 
тра; курс доллара; крохотная фоторамка, 
произвольно гуляющая по восемнадцати 
тысячам моих фотографий; цифровой 
радиоприемник с предустановленной по- 
лусотней российских станций; два стре- 
лочных приборчика, демонстрирующих 
загрузку процессора и оперативной па- 
мяти и дальше, до самого низа — индика- 











торы состояния пяти моих жестких дис- 
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ков. Часы, календарь, фоторамка и па- 
нель приборов — от Мсгозой, в комплек- 
те с системой, прочее — найдено на про- 
сторах Сети среди буквально сотен раз- 
ных, порой очень забавных (например — 
«пустое пространство») вариантов. 


ТУЗ ВТОРОЙ, БУБНОВЫЙ 

Тоже, в общем-то, не новость (пер- 
вый индексатор от каких-то, уже не пом- 
ню, отечественных программистов я ус- 
тановил чуть ли не под 0ООЗ: работало 
все отлично, но места тогда было очень 
жалко!) и тоже главный козырь — встро- 
енность в систему. Индексация файлов. 
Процесс, который поначалу отнимает не- 
которое время, но потом — позволяет бу- 
квально мгновенно найти все, что тебе 
надо. Или — почти все: время от време- 
ни я наблюдал в процессе поиска необъ- 
яснимые ненахождения очевидного. Тут 
очень важно подобрать правильное со- 
отношение мест, которые необходимо 
включить в индекс, и мест, которые луч- 
ше не включать: если включить все сра- 
зу (дисковое пространство нынче недо- 
рого), поиск опять станет слишком длин- 
ным — по огромному-то индексу. Впро- 
чем, \М${а советует, что включить, а что 
не стоит, и на это ее ума хватает вполне, 
а если где не хватает, нетрудно подпра- 
вить самостоятельно. 

Сюда же, хоть вещи и разные, я мог 
бы прилепить упоминание об автоматиче- 
ской еженедельной дефрагментации ди- 
сков. Ее, конечно, можно отключить (или 
сделать более частой или редкой), но, во- 
первых, не стоит, во-вторых, — потому, 
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наверное, что не стоит, — это отключе- 
ние запрятано довольно далеко. Конеч- 
но, вы и раньше могли запускать дефраг- 
ментацию, но, поскольку вручную, — ве- 
роятно подолгу манкировали. 

Правда, возможно, это «защита от 
дурака» — наперекор общему увеличе- 
нию красивости, процесс дефрагмента- 
ции лишился ее напрочь: если на ХР вы 
могли видеть некий, не особенно, воз- 
можно, привлекательный и не чересчур 
информативный, но все-таки индикатор 
процесса, эдакий разноцветненький, с 
узкими полосочками, — здесь — полная 
тишина. И, поскольку, если дело запуще- 
но, а дисков много, дефрагментация мо- 
жет идти и дольше суток, — иной раз да- 
же сомневаешься, идет она или закончи- 
лась. Или, скажем, зависла... Остается 
запускать аейад из командной строки — 
и вот тут-то он и сообщает, что дефраг- 
ментация все еще идет. 


ТУЗ ТРЕТИЙ, . 
ЧЕРВОВЫЙ. ЛЮБИМЫЙ 
Называется это — «Автономные 
Файлы». В общем, тоже — ничего прин- 
ципиально нового, но как хороша реали- 
зация! Конечно, «Автономные Файлы» 
более всего должны были бы порадовать 
тех, кто со своим ноутбуком то ходит на 
службу, то работает дома. Тогда радость, 
полагаю, должна быть просто беспре- 
дельная. Однако и мне игрушка очень 
легла на сердце и пришлась ко двору. 
Поясню: эта штука позволяет рабо- 
тать с файлами удаленного, сетевого, 
компьютера (компьютеров) вне зависи- 


мости от наличия в настоящий момент се- 
тевого соединения. А вот когда оно появ- 
ляется, происходит буквально мгновен- 
ная синхронизация. Раньше, в прежних 
реинкарнациях \\/Ип4о\з, эту роль брал 
на себя так называемый «Портфель», я 
частенько им пользовался, однако был он 
крайне медлен и крив, постоянно что-то 
вылетало и приходилось заново все зака- 
чивать/синхронизировать. Что полбеды, 
когда файлов для синхронизации — де- 
сяток, ну — два, а когда пара тысяч... Тут 
все это работает вроде бы нормально, 
даже с десятками тысяч файлов, лежа- 
щих в сложносоставленных каталогах 
(хотя пару сбоев я уже успел пронаблю- 
дать). И — очень быстро. 

Поначалу ты входишь в сеть, нахо- 
дишь нужные тебе папки, подключаешь 
их к компьютеру, как сетевые диски. По- 
том ставишь на них галочку: «Сделать 
автономными». Потом некоторое, когда 
файлов много, довольно долгое время 
компьютер шуршит, копируя все содер- 
жимое этих сетевых папок в какие-то 
тайные свои места, — и все. Синхрони- 
зация налажена. Не то чтобы я много те- 
перь разъезжаю с ноутбуком (хоть время 
от времени и приходится), — просто это 
отдельное безопасное место для хране- 
ния важных, рабочих (творческих), фай- 
лов: новых статей, фотографий, ви- 
део, — и своей рабочей папкой я, благо- 
даря фиче «Автономные файлы», назна- 
чил не стандартные «Мои документы», а 
именно каталоги на ноутбуке. 

Покончив с тузами и плавно перехо- 
дя к следующей теме — совместимости 
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Ма с привычными мне программа- 
ми, тут же прямо и назову одну несовме- 
стимую, которой я на ХР пользовался 
практически ежедневно, копируя, — кро- 
ме общих образов дисков из-под акрони- 
совского Тгие!тасе, их я, по лености, об- 
новлял не особо часто, — все нарабо- 
танное за день. Называется она 
Реег5упс, отвечает за синхронизацию 
выбранных каталогов, локальных и сете- 
вых, умеет работать как по расписанию, 
так и по вызову, даже в реальном време- 
ни, и ты — поначалу изумленно — наблю- 
даешь, как прямо на глазах появляются в 
резервном каталоге файлы, которые ты 
создаешь в основном. Программа быст- 
ра, могуча, но под \М$а не пошла. Воз- 
можно, есть уже и более новая, совмес- 
тимая, версия, да я ее так и не отыскал. 
Тогда-то я решил пристегнуть к делу 
Тгие!таде, кроме образов умеющий ко- 
пировать и файлы, и папки. Не тут-то бы- 
ло... Пиейтаде, конечно, видел сетевые 
диски, однако ничего из них взять не мог, 
если ноутбук не был в этот момент под- 
ключен. Можно было бы, конечно, вмес- 
то этих самых сетевых дисков попросить 
Тгие!таде копировать файлы, где факти- 
чески лежит информация с них, но ни 
сам, после довольно скрупулезных ис- 
следований, ни техподдержка Мсгозой 
так и не смогли открыть мне страшную 
тайну их местоположения. В Сети гово- 
рили, что складываются эти самые авто- 
номные файлы в папочку \ММпао\мз’ного 
каталога по имени мипзх$, но куда имен- 
но и так ли это, я наверняка выяснить так 
и не сумел: там сплошные номерные 
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папки с именами вроде тзй_еперд- 
а_3163856а9364е3 5_6.0.6000.16386_п 
опе_891а23с51а7449с2, а в них — не ме- 
нее страшно именованные файлы. 
Очень похоже, что, зашифрованные осо- 
бым образом и сжатые, там лежат и мои 
«Козлонки», но как узнать точно? И я ре- 
шил снимать образ всего диска ежед- 
невно, без пяти в полночь, на автомате, а 
ноутбучные «творческие» папки время 
от времени, как и прежде, резервиро- 
вать с помощью Реег5упс на пристяжной 
винчестер от Зеадае РЕгееАдег! Со, по- 
даренный под Новый год. 

Следующей потерей оказалась при- 
вычная программа для монтажа видео и 
создания ОУБ — ШЧеаа МедюЗиата, 
практическому изучению которой я отдал 
немало времени и к которой успел при- 
выкнуть, хотя она далеко не единствен- 
ная решалка этих задач и даже, возмож- 
но, не лучшая. Кончилось все переходом 
на Чеаа Маео ша, о чем подробно и в 
деталях я написал в статье «Установка 
предпочтений», напечатанной в «Мягкой 
рухляди» этого же номера журнала. В 
основном же привычные программы чув- 
ствовали себя под Ма как ни в чем не 
бывало, а какие не чувствовали — тут же 
находилась и следующая версия, кото- 
рая чувствовала. Бывали изредка слу- 
чаи, когда У $а предупреждала, что про- 
грамма не вполне с ней совместима и, 
если я настаивал на запуске, программа, 
например, отключала на время работы 
Аего, чтобы по выходе включить снова. 
Так себя повел, например, шестой 
РомегО\УО, без которого не то чтобы 
нельзя обойтись, — просто это един- 
ственный из известных мне проигрыва- 
телей, умеющий показывать скорость ау- 
дио- и видеопотоков, что бывает порой 
очень полезно. Однако тут же нашлась 
седьмая версия, и с ней все было ОК да- 
же и под Аего. Словом, я не лишился ни- 
чего привычного, кроме... 

...Кроме управления двумя «железка- 
ми». Первая — тайваньская каруселька 
для дисков, под которую уже написали 
\Мза-совместимую версию софта, но, 
увы, криво, и главное — он категоричес- 
ки не пожелал совмещаться с драйвера- 
ми \\Иасопт’а, графического планшета, а 
я, в свою очередь, столь же категориче- 
ски отказался от него отказываться. Вто- 
рая — навигатор Мю Н610, обновляю- 
щий карты, погоду и валюту исключи- 
тельно с помощью Большого Брата, а к 
нему подсоединяется исключительно 
при помощи Асйуебупс, которую \М&а, 
как известно, недолюбливает и не под- 
держивает. Была еще одна вроде несо- 





вместимая железка, израильский сек- 
ретный УЗВ-пальчик М-Тедщу, но после 
долгого ЭКуре-разговора с его создате- 
лями выяснилось, что он несовместим не 
с Ма, а с ВеадуВоозРом: он, как оказа- 
лось, работает с М-Теду по одному и то- 
му же каналу. Оно, конечно, очень жалко 
было отказываться от ВеаауВоозГа, но 
исключительно по одной причине: угро- 
бил я на флэшку под него три тысячи 
рублей. В практическом же смысле он не 
столько помогает, сколько мешает: кэ- 
ширует не какие-то там рутинные сис- 
темные процессы, а последние открытые 
файлы, к которым я, например, возвра- 
щаюсь очень редко, так что даже и 
Мсгозой пишет, что он улучшает жизнь в 
основном на тощих клиентах с малень- 
кой оперативкой. Зато и загрузка с ним 
замедляется на несколько секунд, и пос- 
ле каждого вылета системы эта флэшка 
оказывается подпорченной, и ты ждешь, 
пока Зсап0О$К ее исправит, а порой при- 
ходится возиться с ней и вручную, вплоть 
до форматирования. Кроме того, флэш- 
ка работает в десять (!) раз медленнее 
современного винчестера, так что уж 
лучше на последнем прихватить парочку 
лишних гигов под файл подкачки... 

Две же вышеперечисленные пробле- 
мы решить можно было простейшим об- 
разом: при необходимости поработать с 
каруселькой или обновить содержимое 
Мю Н610 — заходить под старую добрую 
ХР, которую я, как вы понимаете, на ком- 
пьютере сохранил. Но это, во-первых, 
очень долго: выйти из \$а, загрузить ХР, 
а она грузится у меня минут чуть ли не 
десять, во-вторых — как-то очень уж это 
неэлегантно, согласитесь. Кстати, вер- 
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нусь к вопросу о красоте: после несколь- 
ких дней работы на \М$а, вынужденное, 
пусть даже временное, обращение к ХР 
напомнило мне возвращение в старые- 
добрые «Жигули»-шестерку после како- 
го-нибудь там Гога Росиб’а или моей 
Зресга. Вроде бы и едет, и тормозит, а 
сил терпеть — ну никаких нет! 

И вот тут пришла на помощь вирту- 
альная машина, УщиаВох (мллим.митиа|- 
Бох.ога), свободная разработка под 
СМУ СРИ. Вообще-то разных виртуаль- 
ных машин существует в природе доста- 
точно много, но они дороги, тяжеловес- 
ны и глючны. Эта же бесплатна в принци- 
пе, невелика, понятна, общается в числе 
прочих языков и по-русски и работает 
почти без претензий. После установки 
на ней ХР грузится какой-то десяток се- 
кунд — и дальше ставьте на нее, что хо- 
тите, а к Интернету она подключается са- 
ма, автоматически. Если распахнуть ее 
на весь экран, только две небольшие по- 
лоски, сверху и снизу, напомнят вам, что 
на самом деле работаете вы под Ма. 
Программы на ней устанавливаются на 
раз и работают идеально — проблема 
только в железных совместимостях. У 
Умиа!Вох’а налажено взаимодействие 
как с оптическими приводами, так и с 
И5ЗВ-портами, однако последнее не эле- 
ментарно: сначала вы должны отметить в 
основной программе виртуальной маши- 
ны, какие из УЗВ-устройств интересуют 
вас в виртуальной операционной систе- 
ме и внести их в список, где пометить: 
только ли с ней он должен работать или 
и с основной системой тоже. Потом, вой- 
дя в виртуальную систему, надо пере- 
ткнуть УЗВ-устройство, чтобы машина 
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его подхватила. И уж потом все должно 
идти как по маслу. То-то и оно, что долж- 
но... Если Мю Н610 подцепляется легко и 
всегда, то при попытке подцепить кару- 
сельку через раз вылетает сама Ма... 
Ну, во всяком случае, сейчас с карусель- 
кой есть все-таки целых три варианта: 
временная дезинсталляция \Масопт’а, за- 
грузка в ХР и надежда, что на этот раз 
виртуальная машина основную систему 
не вышибет. Во всяком случае, спортив- 
но интересно. 

И еще про виртуальную машину. Вза- 
имодействие с дисками основного ком- 
пьютера, хоста, происходит по сетевому 
протоколу, с помощью виртуального же 
сетевого адаптера. Просто вы выбираете 
папки, которые хотите зашарить, и под- 
ключаете их в качестве сетевых дисков в 
виртуальной системе. Элементарно? Да! 
Даже не надо зашаривать эти папки в са- 
мой \За. Но вот беда: \М/Мпао\мз Ехр!огег 
ХР категорически не желает эту сеть ви- 
деть! Выход оказался головоломным, но 
остроумным: через Интернет был выка- 
чан Тойа! Соттапаег, который мгновенно 
увидел виртуальную сеть; в нем же было 
произведено «замапливание», после че- 
го сетевые диски увидел и экспишный 
Ехрогег. Нечто подобное я наблюдал и на 
\Мпаомиз Мое: ее встроенный «Провод- 
ник» не хочет видеть сеть, хоть ты его 
убей, но стоит подключить нечто сторон- 
нее, например НВезсо Ехрогег, — и сеть 
тут же обнаруживается. 

















Ну и под конец, в качестве пост- 
скриптума, расскажу, что испортило мне 
вкладку индекса производительнос- 
ти, чтобы и вы, не дай бог, не наступили 
на те же грабли. Скажу заранее, что пос- 
ле описанных в «Урогаае» приключений 
я переставлял \МЗ{а еще два раза. Пер- 
вый — чтобы, наконец, разобраться, по- 
чему онемела эта самая панелька. Вто- 
рой — потому что в самом конце этой пе- 
реустановки, отыскивая кейгенчик к 
Асопо! 120%, поймал вирус по велико- 
лепной кличке ххуаБ, которому удалось 
прорваться и сквозь МОВЗ2, и сквозь Аа- 
Ам/аге, — и он мне всю систему разру- 
‘ил невосстановимо. Однако же разо- 
брался. Гадит на панельку бесплатная 
частично: для подключения всех плаги- 
нов надо заплатить) утилита Тмеак М, 
призванная тонко настраивать \У$а: до- 
бавлять/убирать иконки с рабочего сто- 
ла; тюнинговать сеть; ставить приоритет 
при отображении «Компьютеру» или 
«Документам»; помещать в правый ниж- 
ний угол название системы и ее вер- 
сию, — в общем, вещь достаточно бес- 
полезная. Однако гадит очень основа- 
тельно: после самой полной, с вычист- 
кой реестра, привлечением могучего и 
скрупулезного Уоиг Уптайега, дезин- 
сталляции панелька индекса производи- 
тельности остается столь же пустой, как 
и до. Чтобы восстановить ее в первоз- 
данном виде, пришлось использовать 
«Точку восстановления» от М$а, кото- 




















106 


домашний компьютер 3_2008 


рая, к моему приятному удивлению, сра- 
ботала вполне исправно. Кстати, после 
нескольких часов беседы с техподдерж- 
кой М!сгозой я выяснил, что ни до этой 
причины они не докопались (проститель- 
но, хотя и могли бы!), ни, как я уже отме- 
тил выше, до того, куда система прячет 
автономные файлы. 

Ну, и совсем последнее. Кроме Уча, 
М!сгозой прислали мне и ОШсе 2007. 
Сказать, что в работе с ним я обнаружил 
существенную разницу с ОЁНсе 2003, не 
могу никак. Впрочем, возможно, потому, 
что главная фича нового офиса — новый 
формат файлов, позволяющий, как гово- 
рят, сильно облегчить коллективную ра- 
боту над документами, — мною, сугубым 
индивидуалистом, не востребована про- 
сто концептуально. Однако внешний вид 
стал поприятнее (не столь, конечно, ра- 
зительно, как у \М$а по сравнению с ХР, 
но все же...), а с новым интерфейсом я 
разобрался и почти совсем привык к не- 
му, достаточно скоро, причем помогла 
мне в этом очень толково сделанная 
справочная система. 

Так что когда один из приятелей при- 
слал мне программку Сазяс Мепи ог 
ОЙ се 2007, которая даже не меняет новый 
интерфейс, а просто прибавляет, для уют- 
ности и привычности, к нему старый, я гля- 
нул на нее разок-другой, да и снес. 

Надо привыкать к новому! Как бы не- 
значительно в самой своей сути оно ни 
было. 
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На вопросы отвечает 
Сергей Костенок 
ТеедБаск @ потерс.ги, 
агер @ потерс.ги 


Очень часто читаю 
ваш журнал и в частности 
рубрику доктор хелп. Но 
вопрос мой связан больше с соф- 
том точнее с УУшаом. Решил купить лицензию на УУшдоуу$ Уча 
Ноше Ргешиии 64 Б&, оказалось что коробочной версии этого 
продукта нет в природе. На сайте УУтдо\%$ в Росси куда я обра- 
щался три раза получил три разных ответа. 

1) купить Опа (Зачем мне Опа для домашнего компа?) 

2) приобрести УУтдоу$ У1$а Ноше Ргешиии 325 вскрыть короб- 
ку и найти там инструкцию как заказать версию на 6451, но надо опла- 
тить еще 29 евро за доставку причем с помощью карты оплаты. 

3) В коробке уже есть обе версии. 

Помогите пожалуйста может вы сталкивались с этой проблемой 
не могу добиться вразумительного ответа ни в магазинах ни на офи- 
циальном сайте. Заранее благодарен. 

Алимов Валерий Борисович 


Я послал аналогичный вопрос в представительство 
Мсгозой и получил следующий ответ: 

«Два диска, один с 32-битной версией ОС, другой с 
64-битной есть только в коробке \М${а Уштае. 

Для того чтобы апгрейдить 32-битную версию Ма до 
64-битной, необходимо зайти на сайт Мгсгозой в раздел 
«64-разрядные версии» ммим.писгозоЙ.соти/гиз/мт- 
Чом!/ргодис+$/\мтаомиз м1 1а/е9юоп$/646И.тзрх. 
Внизу выбрать язык ОС, и нажать кнопку «Перейти». 
После этого система запросит ключ продукта, и после его 
проверки можно будет оформить заказ на ОУ с 64-разряд- 
ной версией. 

Помимо предлагаемой возможности заказа диска через Ин- 
тернет, Мсгозой также работает над тем, чтобы в продаже на террито- 
рии РФ появился диск с обновлением с 32-битной до 64-битной версии 
\У/пао\м$ Ма Ноте Ргетит. В Мсгозой рассчитывают, что такой диск 
можно будет приобрести в российских интернет-магазинах к началу вто- 
рого квартала 2008 года, хотя точный срок сейчас назвать не представ- 
ляется возможным». 

Так что процитированные вами ответы вполне соответствуют дей- 
ствительности. Вот только про цену доставки не могу сказать ничего 
конкретно, собственного опыта у меня в этом вопросе нет, а на соответ- 
ствующий вопрос получил расплывчатый ответ, что она «может изме- 
няться в зависимости от места проживания заказчика, способа оплаты, 
сроков и способов доставки и т. д.». 

Таким образом, у вас есть две возможности перейти на 64-битную 
версию \\Мпао\мз Ма Ноте Ргептит: заказать обновление через сайт 
М!сгозой или дожидаться начала продаж в розничной сети диска с об- 
новлением до 64-битной версии. 

Еще добавлю, что все написанное относится не только к «коробоч- 
ной» версии У&а, но и ОЕМ-версии, то есть к предустановленной про- 
изводителем компьютера. При необходимости перейти на 64-битный ва- 
риант, требуется обращаться не к производителю компьютера, а вос- 
пользоваться приведенной выше ссылкой. 
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Очень хотелось бы прояснить один вопрос, 
на который никто более толком мне ответить не 
может. Дело в том, что для своего ноутбука я хо- 
тел бы купить беспроводной комплект из клавиату- 
ры и мыши. При этом дома я планирую использовать 
и мышь и клавиатуру. Надеюсь, что при подключении 
внешней клавиатуры к ноутбуку проблем быть не 
должно? А вот носить на работу с ноутбуком мне хо- 
телось бы только мышку. При этом клавиатуру, по- 
нятное дело из-за сравнительно больших габаритов по- 
стоянно таскать с собой не хочется. Вопрос собственно в 
том, можно ли при этом пользоваться с ноутбуком только 
одной мышкой из этого комплекта? Или здесь все завязано 
исключительно на одновременное использование мышки и 
клавиатуры и «разделить» их не удастся? 


Андрей 


Мышь и клавиатура могут работать независимо друг от 
друга. 

Но я хотел бы обратить ваше внимание на другой момент. У по- 
давляющего большинства комплектов ресивер (приемник, кото- 
рый подключается к УЗВ-порту компьютера) достаточно боль- 
шой, то есть носить его с собой неудобно. Поэтому ищите 
комплект с маленьким ресивером. 


Давно и с удовольствием читаю ваш журнал. Возможно, благодаря 
этому я в общем то никаких проблем на компьютере и не 
имею. Но повод написать вам нашелся. Проблема не сказать, 

чтобы особо жизнь портила, но, как говориться, «непорядочек». 

В качестве клиента Аськи использую программу ОТО. В качестве 

же браузера — Ешеох (кстати, об обеих программах узнал из вашего жур- 

нала :). Но хотя Ешех у меня установлен в системе (УУтдоу$ У5йа) в качест- 
ве браузера по умолчанию, если щелкнуть по ссылке, присланной в ОТР, все 
время открывается Пиегпе Ехр]огег. Раньше такого не было и ссылки из ОТР 
замечательно открывались в Етеох. Но в какой-то момент что-то поменялось 

и запускается ГЕ. Вспомнить, после чего именно произошли эти изменения, мне 

не удалось. Пробовал сделать ГЕ браузером по умолчанию, а затем снова вер- 

нуть таковым Етех, но это не помогло. Самое обидное, что ни в одной другой 

программе такой неприятности не наблюдается, по крайней мере из писем и в 

Скайпе ссылки открываются в ЕтеЮх (просто в них регулярно требуется откры- 

вать ссылки, так что про них точно знаю). Может вы поможете? Или это какой- 

то неустранимый баг в ОТР? 

С уважением, Олег Иванович 


Такое поведение может наблюдаться в С и некоторых других про- 
граммах в \МИпао\мз Ма после экспериментов с установкой «браузера 
по умолчанию» или программы для открытия НТМЁ-страниц, когда соот- 
ветствующую настройку выполняет программа браузера. То есть вы из- 
менили настройки, а 
чтобы НгеГох снова стал 
«умолчальным», в его 
настройках указали 
«Всегда проверять при 
запуске, является ли 
Ргеюх браузером по 
умолчанию» и при сле- 
дующем запуске в ответ 
на соответствующий за- 
прос сделали его тако- 








вым. Однако при этом в с зе и тащи- 
\М/пао\$ Ма изменяют- = НЫ 


ся не все необходимые 
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настройки. Поэтому, чтобы при щелчке по ссылкам в любых програм- 
мах у вас открывался ЕгеТох, выполните следующее: откройте Панель 
управления > Программы по умолчанию и щелкните ссылку Задание 
используемых по умолчанию программ. Найдите строчку Другая, в от- 
крывшихся параметрах откройте раздел Выберите используемый по 
умолчанию обозреватель Интернета, в нем укажите Мо7Иа Егетох. Пос- 
ле выполнения этих действий щелчок по ссылке, в том числе в ОР, бу- 
дет запускать ЕгеГох. 


У меня есть англоязычный дистрибутив \Утдояз У15а. Хочется его попро- 
бовать в деле, но останавливает одно обстоятельство: корректно ли будет отоб- 
ражаться в установленной системе кириллица, и появится ли русская расклад- 
ка клавиатуры при установке русской версии МЗ ОЁсе. Или обязательно для 
этого ставить пакет МОТ? 

С уважением, Алексей 


Многоязычный интерфейс пользователя, он же М (Ми тоца! Узег 
|еНасе), как следует из названия, необходим только для локализации 
интерфейса. А все необходимое как для отображения, так и для ввода ки- 
риллицы имеется в любой ра ИИ о 


версии \Ипаомз Уа. Пос-  повиаыининьььыю Коионнеци | оон | | 
ле уста- 
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потребует- и раны 
ся только | ии 
добавить 





русскую раскладку клавиатуры, 
поскольку изначально будет 
установлена только английская. Откройте Панель управления > 
Язык и региональные стандарты > вкладка Язык и клавиатуры > 
кнопка Изменить клавиатуру > кнопка Добавить. В списке выбе- 
рите нужный язык и в нем — требуемую раскладку. 

Я привел последовательность для русской версии 
\У/паомиз Ма, в ней же сделан скриншот. Надеюсь, проблем с 
поиском аналогичных пунктов в английской версии у вас не возникнет. 


















Я использую браузер Мо7Ша ЕтеЮх. Когда я набираю в строке поиска 
текст, то каждая буква набирается 2 раза. Например, если я набираю на клави- 
атуре слово «дом», то в строке поиска появляется «ддоомм». Переустановка 
программы не помогла. То же самое происходит и в почтовом клиенте Мо7Ша 
Твипдегига. В других программах все нормально. Спасибо заранее за ответ. 

С уважением, Наталья 


Такая проблема встречается у пользователей Нгеох, но способа ее 
устранения пока не найдено. Высказывается предположение, что вино- 
вата какая-то установленная программа, но какая именно — пока никто 
не «вычислил». 

Правда, есть не очень изящное, но все же работающее решение: 
если установить плагин 1Еаб (ВИрз:/а@4оп$.то2Иа.ога/ги/Ягеох/ 
аЧ4оп/1419) и открыть в Егеох вкладку с 'ЕТаб, то проблем с вводом в 
остальных вкладках не будет. 
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Как перекодировать фото из формата *ЕМГ (фото в виде сообщения в 
Оцйок Ехрге55) в формат */РЕСб? 

И разъясните пожалуйста подробно (прямо по этапам) как настроить 
ОцЙоок Ехргез$ чтобы он принимал и отправлял сообщения с сервера 
ууу. шай.ги <В@р://му\.шай.ги>. 

Копдог 


Файл с расширением ЕМЁ не является файлом изображений, это 
сохраненное электронное письмо. То есть если в нем и содержится изо- 
бражение, то в виде вложения в письмо. Поэтому откройте этот файл в 
своей почтовой программе (на это способна любая из них) и сохраните 
вложение точно так же, как вы это делаете с вложениями в полученных 
из Интернета письмах. 

Описывать процесс настройки почтового клиента для работы с бес- 
платной почтовой службой тай.ги (уапаех.ги, росМа.ги и так далее) ни 
подробно, ни поэтапно я не буду. Во-первых, потому, что он описан в си- 
стеме помощи на соответствующем сайте (детальнее, чем это сделано 
там, при всем желании, я не смог бы сделать). Во-вторых, потому, что 
для отправки почты предпочтительнее использовать не ЗМТР-сервер 
бесплатных почтовых служб, а сервер провайдера, а возможность его 
использования большинство провайдеров предоставляют. Дело в том, 
что пусть и достаточно редко, но при работе с бесплатными серверами 
возникают проблемы, повлиять на решение которых вы никак не може- 
те, и вам остается только «ждать у моря погоды», то есть ловить момент, 
когда серверы заработают снова. В случае же с сервером провайдера 
вы можете связываться с техподдержкой и решать возникающие вопро- 
сы. К тому же связь с сервером провайдера — более устойчивая, а за- 
частую и более быстрая, чем скорость вашего соединения с Интерне- 
том, что тоже положительно влияет на отправку писем. 

А адрес 5МТР-сервера провайдера и особенности настройки почто- 
вого клиента для работы с ним вы найдете либо в своем договоре, либо 
на сайте провайдера, либо можете узнать в его техподдержке. 


У меня такой вопрос, что такое ядро микропроцессора? Что такое крис- 
талл? И зачем нужен кэш второго уровня 1.2? 
С/У Н.Б. 


Если вы обратитесь на сайт И#р://ги.мИКреФа.ога, то легко найдете 
ответы на эти и множество других вопросов. 
Правда, информации о том, что СМ в тексте вашего письма оз- 
начает «с уважением», а Н.Б. — Нурбек Бандерас вы там не 
найдете (первое я просто предположил, а второе из- 
влек из обратного адреса вашего письма). 
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Решил для работы в интернет установить их, не отказываясь от \Ут40%5 
ХР Рго (5Р2). У меня два жестких диска, на каждом по 2 раздела (С: О: и Е: Е). 
На диске Е создал новый раздел 20 СЪ (МТЕЗ) под Глшх. Во время установки 
Мапануа 2007 отформатировал этот раздел в ех3, установка прошла гладко, все 
запустилось и настроилось. На следующий день после сеанса работы с УУшдо\$ 


(С:) Ипих отказался загружаться. В протоколе загрузки увидел, что при каждой 
перезагрузке ошибки появляются на разных этапах, чаще всего «загружается 
Кегпе! — еггог» и «загружается Оешоп — еггог». При переустановке Глпих вышло 
сообщение о том, что раздел, на котором он сам стоит не может быть распознан. 
Дальше следует предложение создать раздел под пах, но второго физического 
диска т.е. на который уже установлен Глпих в выборе нет. Ни Мапдгуа 2007, ни 
Еедога 7 исправлять ошибку и устанавливаться не хотят. Решил поправить раз- 
делы в РагИбоп Маз 8.0, при этом разделы Е: и Е на втором диске выглядят 
как один раздел выделенный желтым цветом — «особый» и с этим разделом ни- 
каких действий выполнить невозможно, в свойствах раздела написано ВАО. 

При работе в УУтдоу$ все диски и разделы доступны, в свойствах — МТЕЗ. 
Информация с них и на них копируется, удаляется и т.д. Но и УУ/шдоу$ в разде- 
лы Е: или Е устанавливаться не хочет, при установке разделы не видны. Выхо- 
дит, намудрил я что-то с разделами, а исправить не могу. Посоветуйте, пожа- 
луйста, как выйти из этой ситуации, сможет ли Е@15К удалить или восстановить 
эти разделы и что я сделал не правильно? 

МВ- Азиз Р5УУОН Шейхе, Соге 2 Рио 2 СН2, 2 НОР ЗАТА, оптические 
приводы тоже 5АТА, 2 СЪ оперативки, СеЕогсе 7300. 

С уважением, Валерий Ф 


На мой взгляд, основная ваша ошибка в том, что не надо было для 
Ипих использовать раздел, созданный в ХР. Его следовало удалить и по- 
зволить инсталлятору Ипих разметить неиспользуемое (то есть свобод- 
ное от разделов) пространство диска. 

Можно, конечно, попробовать удалить этот раздел из \\Ипао\мз те- 
перь. Но лучше — очистите МВВ на втором диске, то есть обнулите ну- 
левой сектор (например, способом, предложенным на стр. 110 ДК 
#10_2004). Затем создайте раздел для \\Мпао\® (если он вам там нужен), 
а для Шпих оставьте свободное место, которое инсталлятор Мпих ис- 
пользует для установки этой ОС. 
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Я недавно приобрел ПК б\ушный, с одной фирмы. Вро- 

де все работает, даже ОС уже поставлена, но только одна неприят- 

ность — заблокирована кнопка «применить» в настройках Шегпе 
Ехроег’а. Пробовал я браузеры сторонние ставить, их настройки менять — не 

помогает. Подскажите, пожалуйста, что можно сделать. 

С уважением, Алексей 


Я думаю, что вам надо установить операционную систему на вашем 
компьютере заново. Кто знает, как на этой фирме ее установили, какие 
запреты в соответствии с корпоративными стандартами заложили? 
Только системный администратор этой организации, а не мы с вами. 


Установил на флэш-носитель (201) РомаШе-программы с диска ДК, не могу 
никак русифицировать Мо7Ша Етеюх 2.0, Мо7Ша ТВипдегьи а. На диске к жур- 
налу имеются русификаторы, соотношу их с ехе-файлом на флэш носителе, все 
вроде бы устанавливается, в закладке Тоо]$/А44оп$/Гапгиазе$ есть запись что ру- 
сификатор установлен, однако интерфейс в вышеназванных программах продол- 
жает оставаться англоязычным. Может быть я что-то сделал не правильно? 

Прошу подсказать (если можно — пошагово) как русифицировать вышена- 
званные программы. 


Спасибо. 7ау79 


Стандартный способ 
русификации Ргеюх сле- 
дующий. Скачиваете и ус- 
танавливаете русифика- 
цию как расширение. Для 
этого в меню Ре > Ореп 
Ее... выбираете скачан- 
ный ХР!-файл. Затем уста- 
навливаете дополнение 
Госае-Змйснег Ежепзюп 
(ИНрз://ад4оп$.то2Ша.ого/ 
ги/Игегох/а44оп/356). Пе- 
резапускаете Егеюх. Пе- 
реключаете язык с помо- 
щью пункта меню Тоо$ > —. 

Гапдцадез. Перезапускаете Ргех. 

Для Твипаегога процедура — аналогичная, только свой файл руси- 
фикации (дополнение Госае-бмйсНег Ежепзюп одинаковое для обеих 
программ). 

Можно обойтись без дополнения [оса!е-Зуйсвег Ежепзюп. Устано- 
вив как описано выше ХР!-файл русификатора, вызовите файл настро- 
ек (в Ргеюх — введите в адресной строке абоц:сопйд и нажмите Етег; в 
Трипаефиа — Тоо$ > Ор#оп$ > Адуапсе > Сепега! > кнопка Сопйд 
ЕЧНог...), найдите параметр депега!.изегадепт! оса (для быстрого пере- 
хода введите его в строку фильтра), двойным щелчком откройте его для 
редактирования и измените его значение с еп-Ц$ на ги. 

Есть еще один способ сменить язык интерфейса (опять же после ус- 
тановки русификатора): запустите соответствующую программу с пара- 
метром -ИПосаЕ ги. 








Какие функции выполняет файл «сИтоп.ехе»? Нужен ли он? Если НЕТ, то 
как убрать его из автозагрузки, или вообще удалить? Пробовал различными 
прогами, но при загрузке системы он опять сидит в списке процессов (его от- 
ключение на работу системы, по моим наблюдениям, никак не влияет). Систе- 
ма: ХР 5Р2 (со всеми последними обновлениями). 

Спасибо! Е. 


Эта программа — часть О#се ХР. Она активирует процессор текс- 
тового ввода (ПР) компонента «Альтернативный ввод данных» и языко- 
вую панель Мсгозой О#се. 
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Программа производит мониторинг активных окон и предоставляет 
поддержку клавиатуры, перевода, распознавания речи и рукописных 
символов, а также других технологий альтернативного ввода данных. 
Удалять СЁтоп.ехе не рекомендуется, потому что это чревато проблема- 
ми в работе программ пакета Мсгозой ОЁЙсе ХР. 

Поэтому если вам обязательно нужно избавиться от этого процесса, 
деинсталлируйте (через «Установку и удаление программ») связанные с 
ней компоненты О се, то есть «Альтернативный ввод данных» и языко- 
вую панель. 


Скажите пожалуйста у меня скоростной интернет. Сейчас прихожу домой 
включаю компьютер бац и интернет есть. Проверяю подключения — мое неак- 
тивно. У меня Виндовс СП1. Скажите как будет расходоваться трафик и как 
это ударит по моему карману? Кстати у меня стоит фаервол Агнитиум когда я 
нормально подключаюсь там два айпишника т.е. внешний и на соединение с мо- 
демом. А сейчас один только внешний. У меня РРРоЕ-соединение, но запускаю 
то его я с компа в сетевых подключениях. И еще вопрос: если оставить модем 
включенным а на компе завершить соединение, трафик считаться будет? (лин- 
ки на модеме присутствуют) 

С уважением Полозов С.А 


Из вашего письма не совсем понятно, какой же способ подключе- 
ния к Интернету вы сейчас используете, к тому же в ваших рассуждени- 
ях есть некоторые противоречия. Понятно, что вы используете АБЗЕ-мо- 
дем, но его можно применять в двух различных режимах: Бйаде («мост») 
и гощег («маршрутизатор»). Режим Бпаде поддерживают все модели мо- 
демов. При его использовании необходимо на компьютере настроить 
РРРоЕ-соединение, только после его активации компьютер оказывается 
подключенным к Интернету. 

В режиме гощег способны работать не все АБЗ!-модемы, например, 
не поддерживают его все модели, имеющие для подключения к компью- 
теру только УЗВ-интерфейс. Если же модем этот режим поддерживает, 
то соединение РРРоЕ модем устанавливает сам (естественно, для этого 
необходимо ввести все требуемые настройки) и поддерживает его по- 
стоянно. Тогда действительно, сразу после загрузки компьютера без 
дополнительных действий Интернет у вас уже есть. 

Можно предположить, что сначала ваш модем работал как 
пасе, и соединение вы устанавливали вручную, а потом его на- 
строили как гощег, когда Интернет «в наличии» сразу при за- 
грузке компьютера. 

При режиме работы модема Бпаде интернет-трафик будет расходо- 
ваться только с момента установления РРРоЕ-соединения и до момента 
его разрыва. Соответственно в другое время никакого оплачиваемого 
трафика за Интернет быть не может, вне зависимости от того, включен 
модем или нет. 

В тех случаях, когда доступ к Интернету присутствует постоянно (то 
есть когда модем в режиме «роутера» и без дополнительных действий 
пользователя от загрузки компьютера до его выключения Интернет рабо- 
тает), трафик зависит прежде всего от активности самого пользователя. 
Кроме этого очень многие программы периодически «залезают» в Интер- 
нет, например, для проверки наличия обновлений и их скачивания. Какой 
именно они генерируют трафик — зависит от конкретных программ («ап- 
петиты» их могут различаться очень сильно). Если цена трафика высокая 
и вам необходимо отслеживать доступ программ в Интернет, настройте 
установленный у вас файрвол Ошроз{ таким образом, чтобы он разрешал 
доступ в Сеть только тем программам, которым это действительно необ- 
ходимо, прежде всего — системе обновлений \\/пао\мз, антивирусным 
программам, остальным же — по вашему усмотрению. 

Что касается трафика при включенном модеме, но выключенном 
компьютере, то он может генерироваться. В нормальных условиях — ми- 
нимальный (несколько килобайт за сутки погоды не делают). Однако бы- 
вает, что в этих условиях сгенерирован довольно заметный трафик. 
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Причины могут быть разные, например, кто-то в течение длительного 
времени отправляет на П!Р-адрес вашего модема эхо-пакеты большого 
объема. Вполне реально каждую секунду отправлять по килобайтному 
пакету. И для этого совсем не обязательно быть крутым хакером, доста- 
точно в командной строке \\/Ип4о\м$ выполнить команду ртд ваш _1Р_ад- 
рес | 1024 —. Пакеты будут посылаться до тех пор, пока процесс не бу- 
дет остановлен пользователем сочетанием клавиш С\1И+С либо закрыти- 
ем окна командной строки. Нетрудно посчитать, что если этот процесс 
будет продолжаться в течение суток, то трафик составит более 80 
Мбайт! Для многих это выливается в существенную сумму. Поэтому тем, 
у кого трафик не безлимитный, я бы рекомендовал выключать модем на 
то время, когда он не нужен. 


Помогите пожалуйста разобраться с одним вопросом. Данный вопрос каса- 
ется Аидю СО. Существует множество категорий (как мне объясняли в магази- 
не) Аиаю СР: 

1) Диски, выпущенные в России по лицензии. Стоят 150—250 р. 

2) Диски, выпущенные за рубежом. Стоят от 400 р. до бесконечности. При- 
чем разные варианты могут стоить и 400 р. и 800р. Или, как мне сказали, что ди- 
ски, выпущенные в Японии имеют самое лучшее качество поэтому и стоят за 800р. 

Вопрос в том, действительно ли диски, выпущенные за рубежом заметно 
лучше российских, выпущенных по их же лицензии, или разница в цене только 
из-за оформления (качественный буклет, лучшая полиграфия)? 

Заранее благодарен. Тёуенпеег 


Можно сказать, что качество дисков к их цене не имеет никакого от- 
ношения, точнее связь есть, но не совсем очевидная и, главное, незна- 
чительная. Поскольку цена определяется в первую очередь размерами 
лицензионных отчислений правообладателям, расходы же на производ- 
ство диска в конечной цене составляют незначительную часть (случай с 
«пиратскими» дисками мы рассматривать не будем). 
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Не могу отредактировать файл Шо.сопЕ, пишет, что нет прав на редактиро- 
вание. Как в безопасном режиме (в консоли) отредактировать файл? Команду 
еай Глпих не понимает? У меня Мапануа с вашего диска. 

Алексей 
Видимо, сооб- 
щение «нет прав» вы 
получили, когда пы- 
тались отредактиро- 
вать этот файл от 
имени обычного 
пользователя. Преж- 
де чем редактиро- 
вать системные фай- 
лы, требуется полу- 
чить права супер- 
пользователя, но для 





этого не обязательно 





грузиться в безопас- 
ном режиме, достаточно открыть консоль и выполнить команду $чц. Затем 
из этого же окна консоли запускайте любой текстовый редактор, напри- 
мер работающий в текстовом режиме в окне консоли ММ, введя коман- 
ду м /есЛЙо.сопЕ (приведен его скриншот). Хотя это мощный и удобный 
редактор, его идеология во многом отличается от той, к которой привык- 
ли пользователи \\Ипао\мз, поэтому рекомендую предварительно коман- 
дой уитёщюг ги запустить его учебник. Но можно воспользоваться и тек- 
стовым редактором с графическим интерфейсом, например К\\М\Ще, его 
также можно запустить из консоли, введя команду Куи®е /ейс/ЛйЙо.соп+. 


Компьютер у нас семейный: дочь-студентка-учеба в ВУЗе, мама-бухгал- 
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ображения скрытых и системных файлов: Сервис > Свойства папки > 
Вид > отключить Скрывать защищенные системные файлы и включить 
Показывать скрытые файлы и папки. 

Выполните эту же процедуру на всех остальных дисках. 


Когда вы советовали одному читателю сменить владельца папки, то забы- 
ли напомнить, что в панели управления в «Свойствах папки» нужно снять га- 
лочку «Простой общий доступ к файлам», иначе вкладка «Безопасность» не по- 
явится. Я однажды показывал это товарищу, снял галку, но вкладка «Безопас- 
ность» все равно не появилась. А ведь за день до этого я именно таким способом 
получил доступ к папке Зу$ет Уоште Тиогтабоп. 

В. Корчагин 


Дело в том, что отключение «Простого общего доступа к файлам» 
вызывает к жизни вкладку «Безопасность» в свойствах файла только в 
той \\Мпаомз ХР, которая Ргоеззюпа|!, вы же столкнулись с вариантом 
Ноте. Поэтому лучше использовать более универсальный метод, рабо- 
тающий в обоих вариантах \\Мпао\мз ХР и более простой в применении 
(хотя и несколько более длительный), — перезагрузиться в безопасном 
режиме, в котором искомая вкладка всегда доступна. 


Журнал Ваш читаю с первого номера, так что признание налицо... 

Пишу к Вам с такой просьбой: С некоторого времени в Пиегпеё Ехрогег 6 
изображения сохраняются только в ВМР и только с именем БЕЗЫМЯННЫЙ. 
И вкеше Пиегпе{ Ехр]огег ничего не сохраняется. Неужели придется переуста- 
навливать систему (У/ш ХР)? 

На форумах такое встречается, но положительного результата никто не 
предлагает. Посоветуйте что-нибудь :-( 

Виктор Петрович 





ь Е и Е 
тер-работа дома, ну и я, помимо своих вопросов, занимаюсь поддержкой софта з я Очистите кэш щегтпе 
реек || Мъшебщеный | Приюты || Шинный | 
и железа в нормальном состоянии. Рыь | Бщешюшнь | Бира | Ехрогег, а лучше — удалите 
Теперь вопрос знатокам, очень надеюсь... Как на последнюю инстанцию. Ем ито 2 г все его временные файлы. Для 
Ра - -и 
Недавно, после очередной очистки корзины, появилась табличка: «Ошибка при ЧР ЕЕтЕты —— :] этого выберите в меню Сер- 
удалении файла или папки», названо имя файла (действительно длинное) и г вис > Свойства обозревате- 
предписание: «Указано неправильное или слишком длинное имя файла. Задай- рые | мые | мыме | ля > вкладка Общие > раздел 
те другое имя». Этот небольшой текстовый файл с длинным названием был ска- —— История просмотра > кнопка 
Г. о 
чан дочерью из Интернета и потом удален, как я понимаю, ово” пичененнл тата с швы 2 шее ша Удалить. А систему перестав- 
| 
некорректно. Так вот, при открытии корзины там не видно ПЕ ЕЕЕЕИИ а лять — это лишнее. 
феи финн чине 
ничего, пусто, но при выборе пункта «Очистить корзину» ый Нины абы раша Нее | 
ЗВаЕйНЕ-Ь БеЗЕЕИННЫЯ В 
всплывает это сообщение. То есть фактически в корзине ос- пет чтит аби Помогите советом. Можно 
= г Й = 
тался если не файл, то какие-то его следы (а может и нев -- 88 = у ет ый = брыьы | ли разбить жесткий диск ноутбу. 
корзине). аи иво и и ка на два логических? Я хотел 
Стандартной процедурой поиска (даже скрытых и сис- = |= | сы | | бы использовать один из логиче- 


темных) этот файл не обнаруживается. По совету раскрыл 
системные файлы, просмотрел папку «Кесуе4», там тоже 
пусто. Пробовал также использовать в «Корзине» пункт 
«Восстановить все объекты» в надежде, что где-то он объ- 
явится, но увы!!! 


а 
Хоть глюков в работе не видно, но все же хочется по- ква 


рядка. Прошу вашей помощи в решении этого вопроса, 
ведь, по моему мнению, вы знаете все или почти все. 

Мои параметры: УУтдом$ ХР(5Р2), НОО 80Гб, Пиегпеё Ехрогег, ОшЙоок 
Ехргез$, СО-ВУУ, БУО-В. Проверка на вирусы ничего не дала (Зутащес, по- 
стоянно обновляемый), еще установлен ЗруБо. 

С уважением, Сергей Александрович Ермоленко 


Сначала проверьте диск на ошибки. Затем удалите папку корзины 
ВЕСУСТЕВ в корне диска С:, выделив ее в «Проводнике» и нажав соче- 
тание клавиш З№-+0е! (не пугайтесь этой процедуры, ничего с системой 
не произойдет, при удалении любого файла эта папка будет создана за- 
ново). Если папка ВЕСУСТЕН у вас не отображается, включите режим от- 


лы 
РОН жида Е ша 


ке. | вы | 
| 


ских дисков для хранения своих 
„ данных. Надеюсь, что в этом 
= случае они будут сохранены при 


переустановке системы. Какой 





программой это лучше сделать на ноутбуке? И сколько 
приблизительно места необходимо оставить для У15{а? 
В ноутбуке предусмотрена возможность восстановле- 
ния системы с жесткого диска, но пользовательские данные при этом теряют- 
ся. Вероятно, на жестком диске имеется скрытый раздел, на котором записа- 
ны системные файлы? Не помешает ли это разбиению диска на логические 
разделы? 

С уважением, Андрей 


Разбить жесткий диск на разделы можно и нужно. Лучше всего это 
делать, загрузившись с установочного диска. У инсталлятора и \\ИпЧо\м$ 
ХР, и \Мпаомз Ма имеются средства создания/удаления разделов. 
Скрытый раздел (если вы его увидите) — не трогайте, места он занима- 
ет немного. Правда бывает, что диски-реаниматоры, поставляемые с но- 
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утбуками некоторых производителей, возможности манипулирования 
разделами не предоставляют. На этот случай есть сторонние програм- 
мы и даже целые системы (например, на О\УО октябрьского номера за 
прошлый год представлены загружаемые с СР или УЗВ-накопителя си- 
стемы СРацеа и РацеаМаодг). 

Но можно столкнуться с тем, что единственный возможный способ 
восстановления системы, предусмотренный производителем, — удале- 
ние всех разделов на жестком диске (соответственно с потерей всех 
данных) и создание их заново в соответствии с видением этого произво- 
дителя, а не предпочтений пользователя. Самое неприятное, что зачас- 
тую из документации, поставляемой с ноутбуком, невозможно понять, 
что же в итоге произойдет с разделами (особенно пользовательским) в 
результате подобной «реанимации», и выяснить удается это только 
опытным путем, который долог и требует большой подготовительной и 
послевосстановительной работы. Видимо, производителей не заботит, 
что переустановка системы это и так, как переезд в новую квартиру — 
без потерь не обходится (недаром народная мудрость гласит, что два пе- 
реезда равны одному пожару). Так еще в подобных случаях и сохране- 
нием данных с пользовательского раздела, как правило много-много-ги- 
габайтных, приходится озабочиваться. 

Что касается размера разделов, то четких рекомендаций здесь нет, 
хотя думаю, гигабайт 50 под системный раздел выделить потребуется 
(его размер зависит от того, что и в каком количестве из программного 
обеспечения вы собираетесь устанавливать в систему). 


Нетак давно подключился к инету по АЗ], (до этого был диалап) с тех пор 
комп начал глючить. Проблема выражается в том, что при серфинге по сети 
комп через разные промежутки времени самостоятельно перезагружается!? В 
свойствах системы — отказ системы, убрал галочку выполнить автоматическую 
перезагрузку, при очередном сбое появился синий экран и сообщение: 

А ргоШет Ва$ Бееп деес{е4 апд УУтдом$ Ваз Бееп $Ниё доу Фо ргеуепё дат- 
азе 10 уошг сошрщег. ВАБ_РООГ._САГГЕК 

Далее (по английски) стандартные советы и: 

Тесьшса! иогтайоп: 

*** БТОР: 0х000000С2 (0х0000007, 0х00000ср4, 0х00000ЕБО, 
0хЕ04266Е0). 

Конфигурация: МВ СА-8РЕ667, СРО Репйии4 Мог \оо4 1,8 Пц, АТГ 
Вадеоп 8500 Те, Мешогу МСР РС2700 256 МЬ -2 модуля, Нагд У/О 120 Гб ШЕ, 
5В Аи@уу 2, ТУ Типег АУегТУ За 307, бешиз Меб5сгой Орйса! Моизе(Р52), 
два О5В Нара х2 подключением к маме, и х4 $10 РСТ, АОЗТ, модем 1СхО5Г. 
5633 ОЕ (ООО Интеркросс) подключен через О5В, МЕС РУО В\У/ №О-3550А, 
БП ЗВ5УЗТЕМ Оупапис ВР5З00, ТЕ 7. 

Андрей 


У вас АБЗ!-модем к компьютеру подключен по УЗВ? Если да, то, на 
мой взгляд, его драйвер — наиболее вероятный источник этой ошибки, 
попробуйте его обновить. А еще лучше подключить модем к компьютеру 
через Ебете{ — ваш модем поддерживает такую возможность. 


В первую очередь хочу сказать спасибо за ваш журнал (подсадил на него 
уже много людей). Вопрос у меня такой: можно ли с коммуникатора с УЕ мо- 
дулем выйти в локальную сеть, то есть видеть подключенные ПК, сетевые дис- 
ки, и тд. Коммуникатор С1ой151 Х500. 

Павел Матвеев 


Возможности просмотра сети зависят от используемого програм- 
много обеспечения. Предустановленного программного обес- 
печения, позволяющего просматривать общие ресурсы в 
локальной сети, в устройствах на \\Мпао\м$ Мое, 
как правило, нет, поэтому вам потребуется уста- 
новить стороннюю программу, например такую, 
как Везсо Ехр/огег (млмм.гезсо.пей). 
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Решив подзаработать, я нашел вакансию наборщика текста. В ходе корот- 
кой переписки с некой Ксенией Булатовой (Менеджером по персоналу) оказа- 
лось, что нужно заполнить анкету и послать на интернет-кошелек этой фирмы 
50 руб. Поразмыслив, я согласился и отправил им анкету и кровный полтинник. 
После этого мне пришел список «заданий» и выяснилось, что для того, чтобы 
мне прислали задание, надо оплатить некий «СВ» (Страховой взнос, 200—300 
руб.). Собственно вопрос: а не мошенничество ли это? 

Ваш читатель с 2004 года Геннадий 


На девяносто девять и девять десятых процента — мошенничество. 
На 50 рублей вы уже «попали»... 


Недавно провели АОЗТ -интернет. Безлимитный, с ограничением по скоро- 
сти 128 КБ/5 (давняя мечта исполнилась). Работает, но при закачке файлов че- 
рез Ооущоаа Мазег закачка стартует на очень высоких скоростях (100-200 
КЬ/5), а затем резко падает до 12-13 КБ/з и на этом уровне держится до конца за- 
качки. Менял настройки Роушоа4 Мазег, отключил по совету формировщик 
пакетов, но это проблему не решило. Если сможете, помогите советом. 

Максим Харитонов, Белгород 


Ромпюаа Мазег, показывая скорость, пишет не КБ/С, а КВ/ (как го- 
ворится, почувствуйте разницу!). И означает это не Кбит/с, а Кбайт/с. У 
вас же, при скорости соединения 128 Кбит/с, максимальная скорость 
скачивания — 128/8, то есть 16 Кбайт/с, но это в недостижимом идеале, 
так что скорость 12-13 Кбайт/с — вполне нормальная. 


В феврале 2007 года после получения Вашего журнала установил для озна- 
комления 05 Мапагуа Глпах на свой компьютер. Установка и настройка прошли 
нормально. В течении недели (или чуть меньше) знакомился с операционкой, а 
затем не обращался к ней до момента, когда в вашей рубрике прочитал о воз- 
можном изменении в файле загрузчика Шо.сопЁ. Решил изменить меню иу себя, 
но к ужасу понял, что забыл пароль гоо%, а без него это невозможно. 

Есть ли возможность где-то в пих эту информацию подсмотреть, или вос- 
становить???? А то ведь теперь наверняка и СНЕСТИ Плпих без этого пароля 
невозможно? Извиняюсь за столь длинное письмо. 

Аехеу 


Подсмотреть пароль вы не сможете, но в Мпих есть штатная воз- 
можность его изменить. В общем-то это правильно: имея физический 
доступ к компьютеру практически всегда локальные средства разграни- 
чения доступа (по крайней мере не связанные со стойкой криптографи- 
ей) можно преодолеть. Другой вопрос, что в МИпао\з для этого прихо- 
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дится как правило пользоваться сторонним софтом, устанавливать дру- 
гую копию ОС, выполнять некоторые действия, которые обычный поль- 
зователь не может проделать самостоятельно. Что, на мой взгляд, 
неверно, так как создает только видимость надежной защиты, а на деле 
только добавляет проблем в случаях, подобных вашему, когда забыт па- 
роль администратора. В Шпих же забытый пароль гос{ не составит труда 
изменить на новый. 

В загрузочном меню Ипих есть пункт «безопасного режима» — в его 
названии присутствует слово файзаЕ. При его выборе вы попадете в си- 
стему в однопользовательском текстовом режиме под учетной записью 
гос! (вводить пароль не потребуется). Введите команду ра$$мА и новый 
пароль для гос! (его потребуется подтвердить). После этого командой 
гебоо{ перезагрузите компьютер. 


У меня стоит мат. плата АЗО$ АЗМ-еи АМЮ 64 3000 оке 939. Моя мат- 
плата поддерживает двух ядерные процессоры но одно «но» не могу нигде най- 
ти АМО х2 на 5оКе! 939, их что перестали выпускать??? И в чем разница меж- 
ду АМ2 и 939? Какой выход из этой ситуации можете подсказать? 

Санек кора 


Процессоры для разъема Зоске{! АМ2 (и сами платы, разумеется) 
поддерживают модули памяти ООВ2, тогда как Зоске! 939 поддерживал 
«простую» ООВ. Выпускаемые сейчас Аоп 64 Х2 для Зоске! АМ2 про- 
изводятся по современному 65-нм ЗО|-техпроцессу и гораздо более эко- 
номичны по сравнению с 90-нм предшественниками. 

Двухъядерные процессоры для Зоске{ 939 выпускались не в очень 
больших объемах (основную долю в то время занимали одноядерные), и 
сейчас, действительно, трудно найти в продаже такой процессор, разве 
что поискать зесопа папа. 

Дмитрий Лаптев 


Асйуебупс нельзя установить на УУтдом$ Ува? 
#215674 


Программа Ас\ебупс, используемая для синхронизации уст- 
ройств \/таомз$ МоБ\е с компьютером в операционных системах 
\УИпао\мз ХР и более ранних, в \ММпао\мз Ма не нужна, поскольку в ее 
состав уже входит аналогичная по назначению программа. Позвольте 
процитировать «Справку \/таомз \М$а»: «Майкрософт заменил 
функцию АсНуебупс центром устройств \/пао\мз МоБе — усовер- 
шенствованной версией программы для компьютеров, на которых ус- 
тановлена ОС \М/Ипао\мз Ма. Эта новая программа предназначена 
для синхронизации устройства \\Ипао\мз$ Мое в \М/Ипаомз Ма. При 
первом подсоединении устройства \/паомз$ МоБйе к компьютеру, 
подключенному к Интернету и использующему ОС \/таом$ Ма, 
центр устройств МИпао\мз Мое выполняет автоматическую загрузку 
и установку. После настройки устройства для синхронизации в цент- 
ре устройств М/Ипао\мз МобШе результаты процесса отображаются в 
центре синхронизации». 


Я хотел бы прояснить вопрос, на который никак не могу найти ответа. 
Имеется АОЗТ, О5В модем Ниауе! МТ-882. Никак не могу понять нужны ли 
ему отдельные драйверы под У15а и вообще будет ли он нормально работать с 
драйверами для ХР. Поскольку на официальном сайте этот вопрос мне прояс- 
нить не удалось. И драйверы для этого модема, похоже, предлагаются только 
под ХР. Непонятно. Хотя раз модем ОЗВ, то возможно У154а его сама опознает 
как нибудь? Заранее спасибо. 

С уважением, Андрей 


Я не знаю, существуют ли драйверы этого модема для \Мпао\м У За. 
Но поскольку модем имеет не только ЦЗВ-, но и Епегпе{-порт, восполь- 
зуйтесь им — при этом никакие драйверы вам не потребуются. 
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На вашем диске вместе с дистрибутивом [их увидел какие-то файлы кон- 
трольных сумм. Зачем они? Может, их тоже надо на болванку вбить? 
Андрей Зотов 


Файлы контрольных сумм нужны только для определения целостно- 
сти файлов (в данном случае — 1ЗО-образов). Например, если вы скопи- 
ровали с О\/О файл на жесткий диск, то затем, воспользовавшись одной 
из программ подсчета контрольных сумм и приведенными в этих файлах 
значениями, вы сможете убедиться, что в процессе копирования в фай- 
ле не был изменен ни один бит. 

Правда, при копировании с диска на диск повреждение содержимо- 
го файла маловероятно, а вот при передаче его по различным сетям, в 
особенности с использованием Интернета, «порча» возможна и проис- 
ходит довольно часто. Именно поэтому на многих сайтах для файлов, 
предлагаемых для скачивания, приводятся их контрольные суммы. 

Для работы же с файлом использования контрольных сумм не тре- 
буется. Это значит, что в данном случае записывать их на О\О-диск не 
нужно. Впрочем, вы и не сможете этого сделать, ведь при записи 15О0-об- 
раза на диск возможности что-либо в него добавить нет. 


Где я могу найти драйвер к Сванцесн СТ-6ОТУ?2? Искал на сайте произво- 
дителя — нету там. 
Уоюдутуг Апдегзоп 


Все необходимые драйверы для вашей материнской платы на сайте 
производителя млмм.спайесв.сот.м найти легко. По всей видимости, 
вам не удалось найти их потому, что вы неправильно указывали назва- 
ние платы — оно должно быть не СТ-6ОМ2, как написано в вашем пись- 
ме, а СТ-60\2: после цифры 6 следует цифра 0, а не буква О. 


КПоЗюп 
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Приз за письмо, 8-гигабайтную флэшку 
для синхронизации компьютеров К1п2$ю0п 
Па Ггауеег ОТ400, получает Олег Иванович. 


Приз предоставлен компанией Кт2$%оп. 
уу. Кто5оп.га 


на правах рекламы 


Рисунки в разделе — Алексей Бондарев. 


Ноутбуки 


и ПИМРС 


Приложение #32 к журналу «Домашний компьютер» 
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Страна лэптопия 


Уже в прошлом году стало ясно, что ноутбук окончательно стал массовым товаром: его все чаще 
предпочитают настольному компьютеру. Достаточно отправиться в любой крупный компьютерный 
магазин — и вы увидите там очень много моделей с ценником до 25 тысяч рублей. А самым лучшим 
примером стал бюджетный ноутбук с 17-дюймовой матрицей, стоящий меньше 20 тысяч: значит, 
подыскивая недорогой лэптоп, вы можете выбирать уже не только из унифицированных моделей с 
самыми «печальными» характеристиками, а купить, не переплачивая, что-то и поинтереснее. 


Прошли те времена, когда 
каждый «наколенник» был про- 
изведением искусства. Еще не 
так давно инженеры боролись 
за каждый грамм веса — ведь 
первые портативные компьюте- 
ры вообще появились еще в те 
времена, когда типовая ЭВМ 
занимала небольшое трехэтаж- 
ное здание. Путь от увесистого 
чемодана до изящной кило- 
граммовой «книжки» отмечен 
чередой оригинальных находок 
и технических революций: на- 
чиная с использования никель- 


кадмиевых батарей и заканчи- 
вая появлением платформы 
Сепато и распространением 
\УМ-Е!. А последней серьезной 
«революцией» стало появление 
двухъядерных процессоров для 
ноутбуков, и благодаря им даже 
недорогие модели не сильно ус- 
тупают по производительности 
настольным ПК. 

Впрочем, не помогли бы 
никакие технические ухищре- 
ния, если бы типовой ноутбук 
по-прежнему стоил $4000, как 
это было в середине 90-х. Се- 


годня самый дешевый (новый!) 
ноутбук стоит чуть больше 10 
тысяч рублей. Правда, став 
массовыми, ноутбуки стреми- 
тельно теряют индивидуаль- 
ность, так же, как и большин- 
ство настольных ПК. Кстати, 
по прогнозам аналитиков, в 
2008 году продажи ноутбуков и 
десктопов впервые сравняют- 
ся. А в начале прошлого года 
лишь треть проданных ком- 
пьютеров были портативны- 
ми — пока настольный ПК ли- 
дирует, но, увы, сдает позиции. 


Константин Гончаров 


Ка @ сотрщегга.ги 





В крупных корпорациях уже 
давно предпочитают портатив- 
ные компьютеры настольным: 
недорогой ноутбук — готовое 
рабочее место, не требующее 
покупки клавиатуры, монито- 
ра и прочей периферии. 

В этом «Советнике» мы ре- 
шили разделить ноутбуки на 
три больших категории. В пер- 
вую вошли модели с разумным 
соотношением цены и качест- 
ва: если вы хотите получить 
максимум производительности 
за минимум денег, придется от- 
казаться от различных «новых 
технологий» — важно только 
наличие современного процес- 
сора, видеоадаптера средней 
руки и емкого жесткого диска. 

Вторая категория: наибо- 
лее компактные. К ним отнесе- 
ны не только супердорогие мо- 
дели, но и новый тип «бюджет- 
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ных субноутбуков», куда вхо- 
дит и, например, АЗ 0$ Еее РС. 
Ноутбуки этого класса поддер- 
живают традицию использова- 
ния новейших технологий ради 
уменьшения размеров и увели- 
чения мощности. 

И, наконец, третья катего- 
рия — самые дорогие. Ноут- 
бук-мечта или просто повод 
для компаний «поиграть» с со- 
временным железом. Два жест- 
ких диска, два видеоадаптера, 
огромный дисплей, функция 
«планшета», «винчестер» на 
флэш-памяти — все это даже 
сегодня стоит очень дорого. 

За год, прошедший с мо- 
мента выхода предыдущего 
посвященного ноутбукам «Со- 
ветника», произошли опреде- 
ленные, и существенные, из- 
менения. Прежде всего, нужно 
отметить повсеместное ис- 
пользование УМп4о\з Уз$а в 
качестве «предустановленной 
системы»; она почти полно- 
стью вытеснила \Мт4о\з ХР. 
Однако, парадокс: добрая 


ТозНфа Рощезе В500 


часть покупателей новых ноут- 
буков стремятся сделать «даун- 
грейд» с новой \Мшт4о\з на 
«старую». Особенно это акту- 
ально для не самых мощных 
моделей: если в бюджетном 
«ноуте» установлено всего 512 
мегабайт памяти, У1%а на нем 
будет работать, мягко выража- 
ясь, неспешно. В то же время, 
для некоторой части «железа» 
новых ноутбуков драйверов 
под ХР просто не существует! 
Если вы планируете купить 
ноутбук и установить на нем 
МУпдо\жз ХР, обязательно посе- 
тите перед этим сайт произво- 
дителя и убедитесь в наличии 
драйверов для этой ОС. Иначе, 
после переустановки, вы мо- 
жете столкнуться с тем, что в 
ХР не будет работать У\-Е1- 
модуль или, что совсем «весе- 
ло», сетевой адаптер. Напри- 
мер, желающим «вернуть» 
МУпдо\з ХР на ноутбуки $опу 
серии ТИ, на сайте производи- 
теля отведена специальная 
страничка, где сообщается, что 
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драйверы для старой версии 
системы имеются, но после пе- 
реустановки не будут доступны 
некоторые программы из 
«фирменного набора» 5опу. 
Еще одним качественным 
изменением стало обновление 
процессорной платформы 1 
и появление видеокарт нового 
поколения. Совсем недавно 
появились первые модели на 
процессорах и! серии Репгуп, 
которые можно идентифици- 
ровать по индексу процессо- 
ра — Соге 2 ПОио Т8000 
или Т9000. Новые «камни» вы- 
полнены по 45-нанометровой 
технологии и оснащены 3- или 
6-мегабайтным кэшем второго 
уровня; частота уже выпущен- 
ных моделей варьируется от 2,1 
до 2,6 М, и показатель этот 
выше, чем у Соге 2 Ошо стар- 
шего поколения, выполненных 
по 65-нанометровой техноло- 
гии. Разумеется, обновленные 
процессоры добавляют произ- 
водительности, но их уже нель- 
зя назвать столь же революци- 





онными, какими были первые 
Соте 2 Очо по сравнению с од- 
ноядерными Репйит М. 

Компания АМО только во 
втором квартале этого года со- 
бирается представить новую 
мобильную платформу Рита, 
хотя и существующие АМО Ти- 
поп до сих пор, в принципе, со- 
ставляют конкуренцию мощ- 
ным Соге 2 Ошо. В частности, 
обновленная модель ноутбука 
Асег Реггай 1100 престижной 
серии использует именно Тип- 
оп. Впрочем, ходят слухи, что с 
Рита все не так радужно, как 
хотелось бы, а злые языки даже 
пророчат продажу АМО компа- 
нии МУШГА. В таком случае на 
рынке останется только один 
крупный производитель видео- 
адаптеров. 

Ау МУШЦМА дела хорошо 
идут как на настольном, так и 
на мобильном рынке. Уже сей- 
час в продаже можно найти 
первые ноутбуки с видеокарта- 
ми СеРогсе 9-й серии. Любо- 
пытно, кстати, что модели с 








Процессор: Соге 2 Био 17600 1,2 ГГц 
Память: 2 Гбайта 

Жесткий диск: 64-160 Гбайт 
Дисплей: 12 дюймов, 1280х800 точек 
Видеокарта: |е! СМА 950 

Связь: \/-Н, Вцеюо® 

Разъемы: ЗхИЗВ, Нге\Мге, РСМСИА, УСА, наушники, 
микрофон, картридер $0, Епеге{ 
Габариты: 283х215х19 мм 

Вес: 980 г 

Цена: 95 000 руб. 


12-дюймовый [500 весит столько же, сколько и АЗУ$ Еее. Он почти 
такой же тонкий, как МасВоок Ай, хотя и оснащен встроенным оптическим 
приводом. Стоит столько же, сколько ТозПфа Оозтю. В прошлом году мы 
тестировали единственный в своем роде Тозпфа Роцеде В400 — планшет 
на базе Соге 2 Био. И хотя В500 продолжает традиции предшественников, 
стоит столько же, но вот выглядит почему-то не так шикарно. 

Видимо, увлекшись габаритами и весом, разработчики «забыли» про 
дизайн. Ноутбук покрыт серебристой краской, и этот цвет никак не ассо- 
циируется с дорогим продуктом. Впрочем, за себя говорит «тонкость» 
этой модели: ее без проблем можно удержать одной рукой. Дисплей Н500 
оснащен светодиодной подсветкой и потому достаточно ярок, несмотря 
на рекордно тонкую рамку. Правда, крышка дисплея легко гнется, хоть и 
выполнена из магниевого сплава, — будем надеяться, что она достаточно 
надежно защитит матрицу от повреждений. 

Клавиатура у В500 — определенно одна из лучших: полноразмерные 
функциональные клавиши делают набор текста на Н500 занятием безмя- 
тежным. Под оптическим приводом предусмотрен слот РСМСИА, разъемов 
ЗВ — три, а не один, как у «яблочного» конкурента. Еще один приятный 
бонус — аппаратный регулятор громкости на левом торце. А вот процес- 
сор в В500 не самый мощный — низкая производительность обусловлена 
габаритами и энергопотреблением. Отличие такого ноутбука от «полно- 
размерного» достаточно заметно: \Ипао\мз Ма становится «флегматич- 
ной», не говоря уже о «прожорливых» программах. Но взамен вы получа- 
ете теоретические 4 часа автономной работы: это не рекордные 7 часов 
как у Зопу, но и не стандартные 2,5 часа обычных ноутбуков. В целом, в 
В500 достаточно технологических «фишек», чтобы оправдать чрезвычай- 
но высокую цену, хотя прошлогодний В400 все же выглядел, так сказать, 
«революционнее». 


СеЕотсе 9500М, ускорителем 
среднего уровня, на рынке по- 
явились, а вот флагмана вось- 
мой серии для мобильных ПК 
мы так и не дождались. Впро- 
чем, СеРогсе 8700М до сих 
пор — самый мощный «ноут- 
бучный» видеоускоритель из 
тех, что производит МУШТА. 
Видеоадаптеры АТГ серии 
НО 2000 также весьма хороши: 
здесь конгломерат АТ и АМО 
не отстает от конкурентов. 

Обновились и видеосисте- 
мы, встроенные в чипсет. У 
ие! стандартом стал ускори- 
тель СМА Х3100, у АТ — 
МобИиу Ка4деоп Х1250. Хотя 
оба варианта по-прежнему и не 
поспевают за прогрессом (ина- 
че кто бы стал покупать игро- 
вые ноутбуки?), но запустить 
на этих видеокартах СЛУШ- 
таНоп 4 или «стрелялку» трех- 
летней давности можно без 
проблем: ОиесХ 9 поддержи- 
вается полностью, а объем вы- 
деляемой видеопамяти дости- 
гает 512 и более мегабайт. 


МУГ Мегароок СХ600 


Как можно заметить, на се- 
годняшний день основные из- 
менения в мобильных техноло- 
гиях — количественные, а не 
качественные. При сравнении 
аналогичных моделей с разни- 
цей в датах выпуска в один год, 
замечаешь множество улучше- 
ний (пусть и не всегда сущест- 
венных): в бюджетных ВепО и 
'Асег применяется более качес- 
твенный пластик; в моделях 
среднего уровня активно вне- 
дряется полезный разъем 
НОМгГ; $$0-накопители уже 
не кажутся фантастикой, хоть 
пока еще безумно дорого стоят. 
При всем при том, если вы ку- 
пили ноутбук год назад, вряд 
ли найдется повод для немед- 
ленного апгрейда. Индустрия 
определенно не стоит на месте, 
но такие свершения, как появ- 
ление Сепитто в 2001 году или 
Соге 2 Ооо в 2006-м происхо- 
дят далеко не каждый год. Во 
всяком случае, если вы зада- 
лись целью приобрести ноут- 
бук, то даже при небольшом 
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бюджете вы наверняка найдете 
неплохую по параметрам мо- 
дель: рынок мобильных ПК се- 
годня как никогда дружелюбен 
к покупателю. Правда, как уже 
говорилось, за это приходится 
платить некоторым однообра- 
зием конфигураций в средней 
ценовой категории: отличить 
две модели разных производи- 
телей в ценовом сегменте 
20-25 тысяч рублей будет 
очень сложно. При этом откро- 
венно посредственных моде- 
лей стало крайне мало, хотя 
кое-кто до сих пор бессовестно 
продает лэптопы с 80-гига- 
байтным винчестером и 512 
мегабайтами памяти по несу- 
разно высокой цене. 


Цена и качество 

Начнем с категории наибо- 

лее «полезных» ноутбуков (за 
минимальную сумму — макси- 
мум производительности). Как 
правило, большинство моделей 
в этой категории — с 15-дюй- 
мовым дисплеем. И дело тут не 


в габаритах, просто 15-дюймо- 
вая матрица наиболее ком- 
фортна при длительной работе. 
А ведь многие покупают лэптоп 
вовсе не для того, чтобы всюду 
таскать его с собой, — чаще но- 
утбук путешествует из спальни 
на кухню и обратно, а для этого 
вовсе не обязательно покупать 
тонкий килограммовый аппа- 
рат со слабеньким процессо- 
ром. К категории «наиболее по- 
лезных» следует отнести и мно- 
гие 13-дюймовые модели: в них 
устанавливаются не менее 
мощные процессоры, клавиа- 
туры столь же удобны, но, как 
правило, нет отдельной видео- 
карты. 

Отсутствие видеокарты 
можно простить, если под сло- 
вом «игры» вы понимаете толь- 
ко «флэшевые» развлечения на 
соответствующих сайтах. В та- 
кие штуки (а также в «Пасьянс» 
и «Сапер») можно играть даже 
на самом слабеньком лэптопе. 
Но если мы говорим о макси- 
муме производительности, то 





С момента своего появления игровая серия ноутбуков М$! доказыва- 
ет — «ноутбук для геймера» не обязательно должен стоить целое состоя- 
ние. При довольно разумном ценнике, 15,4-дюймовая серия @Х600 обес- 
печивает высокую производительность в трехмерных приложениях. При- 
чем покупателю предлагают на выбор модификации как с видеокартами 
ММОЛА (и процессором Соге 2 Био), так и с видеокартами АП! (и процессо- 
ром АМО). Обе модификации при этом сравнимы по мощности. 

Внешний вид у ноутбука нарочито брутальный: дизайнеры решили 
обойтись безо всяких модных ныне «скругленных углов». Дополняют впе- 
чатление черный блестящий пластик, из которого сделаны крышка ди- 
сплея и панель клавиатуры, а также красные решетки динамиков и «огнен- 
ные» наклейки. К слову — для тех, кто не любит подобную экзотику, есть 
модификация Репоптапсе «радикального черного цвета» и без излишеств. 

Имевшийся в нашем распоряжении образец был с расширенной бата- 
реей, слегка выступающей сзади за пределы корпуса. Это оправданно: при 
небольшом увеличении габаритов вы получаете дополнительный час рабо- 
ты. Конечно, этот ноутбук — не рекордсмен по мобильности, но по произво- 
дительности он стоит на уровне очень дорогих Оозтю и АЗИЗ Гатбогайит. 
Учитывая схожесть конфигураций, получается, что за дизайнерские и тех- 
нологические изыски у последних вы платите еще одну цену @Х600. 

На видеокарте среднего уровня @еРогсе 8600М уже «немножко рабо- 
тает» Сгуз6 и это говорит о многом: на более дешевой и распространен- 
ной 8400М Сгу$5 не работает вообще. Здесь же игра нормально запусти- 
лась и работала (при минимальных установках графики), соответственно, 
менее требовательные будут крутиться и вовсе без проблем. При относи- 
тельной внешней простоте данная модель показывает неплохую произво- 
дительность и уверенно выигрывает у более дорогих конкурентов по соот- 
ношению цены и качества. 





Процессор: ме! Соге 2 Био Т7500 2,2 ГГц 

Память: 2 Гбайта 

Жесткий диск: 250 Гбайт 

Дисплей: 15,4 дюйма, 1440х900 точек 

Видеокарта: СеРогсе 8600М СТ 512 Мбайт 

Связь: \/-Н 802.11а/6/9, Вмеюой 

Разъемы: ЗхИЗВ, УСА, НОМ|, Еге\\Мге, РСМСА, микро- 
фон, наушники, модем, Етете{, картридер ЗО/ММС/М$ 
Габариты: 358х259х32 мм 

Вес: 2,6 кг 

Цена: 45 000 руб. 
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без отдельной, полноценной 
видеокарты не обойтись. О них 
и поговорим подробнее. 

Достаточно приблизитель- 
ное, но в целом соответствую- 
щее истине правило гласит: 
видеокарта для ноутбука при- 
мерно соответствует по воз- 
можностям «настольному» 
ускорителю прошлого поколе- 
ния. Правда, сравнивать Ое- 
Рогсе 8600М с СеРогсе 7600 не- 
корректно, так как «седьмая» 
серия компании МУШТА не 
поддерживала ОпесхХ 10, что 
добавляет нюансов в и так 
довольно сложный алгоритм 
сравнения видеокарт. Можно с 
уверенностью говорить, что 
разрыв между настольными и 
мобильными компьютерами 
сохраняется во многом благо- 
даря разнице между видеокар- 
тами: в лэптопе просто невоз- 
можно установить «прожорли- 
вый» и сильно греющийся 
«настольный» графический 
процессор. Учитывая, что раз- 
ница между «десктопными» и 
мобильными процессорами 
уже не столь велика, видеокар- 
та остается главным камнем 
преткновения: для топовых 
3)-игр мобильные ПК при- 
способлены по-прежнему пло- 
хо, а существующие «теймер- 
ские» модели, как правило, 
базируются на какой-либо экс- 
клюзивной технологии и стоят 
дорого. 

При оптимальной для но- 
утбука конфигурации свободы 
для отступлений от стандарта 
остается весьма мало. В цено- 
вую категорию «до 30 тысяч 
рублей» укладывается значи- 
тельное количество моделей, 
но вот отличия между ними в 
плане «железа» — минималь- 
ные. Типовой процессор — 
Пи Соге 2 Очо с частотой 1,8 
или 2 Гщ, объем памяти — ги- 
габайт, жесткий диск — 160 ги- 
габайт, диагональ дисплея 15,4 
или 14 дюймов. Как правило, 
«типовые» ноутбуки выпуска- 
ются с большим количеством 
возможных конфигураций: в 
одну и ту же модель могут уста- 
новить и мощный Соге 2 Оио, 
и «немощный» Сёегоп М. Тра- 
диционно более дорогие ноут- 


буки (Зопу или НР) с анало- 
гичной ценой оснащаются ме- 


нее мощным процессором — 
1,5 или 1,6 Гц. Видеокарта — 
либо встроенная, либо мало- 
мощная выделенная, типа 
СеЕогсе 8400М. 

Достаточно добавить еще 
5—10 тысяч рублей, чтобы пе- 
рейти в гораздо более мощную 
«весовую категорию». До 40 
тысяч рублей можно приобрес- 
ти одну из модификаций удач- 
ной модели ТозШфа А200, либо 
модель АЗО5 Е35а. В этой це- 
новой категории стандартный 
объем памяти — 2 гигабайта, 
установлен более мощный про- 
цессор с частотой до 2,4 Г. 
Видеокарта — среднего уровня, 
типа АТГ Мо рШу Кадеоп 
НО2600 или СеРогсе 8600М. 
Не стоит забывать и о дисплее: 
в более дешевых ноутбуках 
обычно устанавливается мат- 
рица с разрешением 1280х800 
точек, а в более дорогих — 
1680х1050. И дисплей — доста- 
точно важный фактор, чтобы 
раскошелиться на дополни- 
тельные 10 тысяч рублей. Ведь 
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после работы за современным 
22-дюймовым монитором для 
настольного ПК, переходить 
на 800-пиксельный «ноутбуч- 
ный» захочется далеко не всем. 
Впрочем, было бы непра- 
вильным говорить, что в катего- 
рии «до 40 тысяч рублей» при- 
ходится рассчитывать только на 
громоздкие 15-дюймовые ноут- 
буки. Эта ценовая ниша сейчас 
наиболее популярна, и здесь 
встречаются такие оригиналь- 
ные модели, как Оей ХР$ 1330 с 
13-дюймовой матрицей и 12- 
дюймовый 5апзипе 045. Прав- 
да, за «размерчик» приходится 
расплачиваться менее мощным 
процессором и интегрирован- 
ным видеоадаптером (зато у 
ХР$ 1330 — это вполне произ- 
водительный СМА Х3100). 
Традиционно — неплохие 
бюджетные ноутбуки выпуска- 
ет ВепО: 13-дюймовая модель 
Лоубоок 531 в различных моди- 
фикациях стоит до 30 тысяч 
рублей, причем есть и более де- 
шевые модели. Возможно, 
процессор в таком ноутбуке бу- 
дет не самый мощный, зато ка- 








чество сборки даже бюджетных 
аппаратов — на весьма высо- 
ком уровне. 

Чего точно не будет в 
«разумных» ноутбуках, так 
ЭТО — «новых технологий»: ра- 
бота с такими аппаратами после 
пробы их более дорогих собра- 
тьев навевает скуку. Из нов- 
шеств в бюджетный сегмент по- 
падает разве только разъем 
НОМЕГ, а новые процессоры, 
беспроводные модули с под- 
держкой 802.11п, оригинальные 
тачпады со множеством функ- 
ций — это все в бюджетных мо- 
делях встречается крайне редко. 
Впрочем, бывают и исключе- 
ния: новый АЗ 05 Х55$, напри- 
мер, продается сейчас по спе- 
циальной цене 30 тысяч рублей 
и оснащен при этом новейшей 
видеокартой на базе графичес- 
кого чипа СеРогсе 9500М. 

Несмотря на то, что по- 
следние «фичи» появляются в 
бюджетных моделях с большим 
запозданием, ситуация с «мо- 
бильным железом» позволяет 
купить недорогой ноутбук, ко- 
торый будет и мощным, и уни- 
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Подглядывать — нехорошо! 


Любой пользователь персо- 
нального (настольного или мо- 
бильного) ПК хоть раз да слы- 
шал о понятии «защита инфор- 
мации». И даже если на жестком 
диске компьютера не хранится 
ничего, кроме нескольких кино- 
шек, бесплатно скачанных из ме- 
стной локалки, пары десятков ги- 
габайт сжатой музыки да несколь- 
ких рефератов — все равно у 
владельца этого ПК есть некое представле- 
ние о собственной «прайвеси»'. Чаще всего «нор- 
мальным» людям скрывать нечего, но даже им неприятно, 
когда чужие их читают письма — почти по Высоцкому, — а также смот- 
рят без разрешения фотографии, которые не всякому должно и можно 
показывать. Есть и чисто психологические заморочки: для меня, к примеру, во время работы над оче- 
редной статьей категорически неприемлемо, когда кто-либо подходит сбоку и заглядывает в мони- 
тор — не потому что на экране что-то секретное, а просто в этот момент сразу же куда-то улетучива- 
ются с таким трудом собранные в кучку мысли, и вообще — процесс «встает». 

Совсем другое дело — когда вы вышли с компьютером «в люди». У «народа корпоративного» еще 
более ли менее есть представление о том, что информация, вообще говоря, не должна попадать в по- 
ле зрения посторонних людей (хотя даже «посвященные» порой проявляют удивительную беспеч- 
ность), а «пользователь домашний, обыкновенный» и вовсе готов представить на всеобщее обозре- 
ние все, что у него на дисплее в данный момент находится. 

Человек в аэропорту или на вокзале с раскрытым на коленях ноутбуком, либо с наладонником в 
метро, еще несколько лет назад был окружающим в диковинку (что, естественно, только возбуждало 
излишнее любопытство), нынче же народ с мобильными ПК и прочими гаджетами можно встретить 
практически в любых общественных местах. И вот тут-то вступает в силу беспощадная статистика со- 
циологических исследований. Согласно ей, — вдумайтесь! — 9 из 10 человек, сидящих рядом, всене- 
пременно будут посматривать на ваш экран. 89% людей призналось, что в деловых поездках они под- 
глядывали в экраны ноутбуков или КПК ничего не подозревающих соседей-пассажиров. Ладно, поло- 
жим, вам в дороге взгрустнулось и приспичило освежить воспоминания, как пару лет назад вы 
снимали на острове Бали полуобнаженную супругу — в конце концов, если кто и подсмотрит, «по па- 
мяти» он потом эти фотографии не воспроизведет (хотя все равно неприятно). Но можете ли вы быть 
уверены на все сто, что человек, косящийся на экран вашего ноутбука, когда вы просматриваете фи- 
нансовый отчет компании, — не промышленный шпион?! 

К счастью, если вовремя «подсуетиться», неприятных последствий можно избежать, если озабо- 
титься приобретением соответствующих средств защиты информации от посторонних взглядов. Не 
так давно на отечественном рынке появился так называемый «Экран защиты информации» (ориги- 
нальное название — ЗМ" Мкийг“ Риуасу Рег) небезызвестной российским потребителям компании 
ЗМ. Физически экран представляет собой лист специальной пленки (выполненной на основе техно- 
логии микрожалюзей), который крепится к дисплею ноутбука и уменьшает угол его обзора. Таким об- 
разом, информация остается видимой только человеку, сидящему прямо перед дисплеем, а загляды- 
вающие сбоку не увидят ровным счетом ничего. Такое простое, и вместе с тем эффективное, сред- 
ство защиты тем более актуально сегодня, когда углы обзора «ноутбучных» дисплеев практически не 
уступают настольным моделям ЖК-мониторов. 

«Фильтр Секретности» (в ПРОМТ-переводе) выпускается нескольких типоразмеров, под разные 
диагонали дисплеев, легко и быстро крепится и так же легко снимается. Яркость дисплея при его ис- 
пользовании не страдает, и никакого дискомфорта владелец ноутбука не испытывает. Вдобавок этот 
аксессуар защищает экран от возможных царапин и брызг, а пролить кофе или просто неожиданно 
чихнуть может каждый, и протереть фильтр все-таки проще. Цена фильтра вполне умеренная, так что 
если вам действительно важно, чтобы информация на экране вашего ноутбука не попадала в поле 
зрения посторонних, — есть смысл подумать о его приобретении. 





1  Ри\асу — способность человека или группы изолировать себя, либо скрывать информацию о себе от окружаю- 
щих, полностью или частично. 


версальным, и качественным. 
Когда платформа Сепито 
только появилась, ситуация 
выглядела совсем иначе: быст- 
рыми и экономич- 
ными Репйатш М 
оснащались только 
дорогие модели, а в 
дешевых использо- 
валась устаревшая 
платформа. В ре- 
зультате  бюджет- 
ный ноутбук устаре- 
вал еще до оформ- 
ления кассового 
чека: по сути, это 
были деньги, вы- 
брошенные на ве- 
тер. Нынче же, 
даже дешевые мо- 
дификации собирают на Соге 2 
Оио; в связи с этим покупка 
моделей с С@егоп М вряд ли 
оправданна: экономия пары 
тысяч рублей приведет к серь- 
езному снижению производи- 
тельности. А о «горячих новин- 
ках» речь пойдет далее. 


Легкость бытия 
Определение «тонкий и 
легкий» по отношению к ноут- 
букам — уже не самый удачный 
штамп: оно появилось лет пять 
назад, когда соответствующие 
ноутбуки были очень даже тол- 
стыми и тяжелыми. Разумеет- 
ся, они выгодно отличались от 
пятикилограммовых монстров, 
но по современным меркам 
были малопригодны к посто- 
янной транспортировке. Са- 
мые первые компактные ноут- 
буки серьезно отличались от 
своих полноформатных собра- 
тьев: уменьшение габаритов 
достигалось за счет снижения 
мощности процессора и объ- 
ема памяти, отсутствия допол- 
нительных устройств. Родона- 
чальником этой ветви развития 
можно считать японский ком- 
пьютер ТК$-80 компании 
Куосега. Он был выпущен в 
1983 году, весил всего 1,4 кило- 
грамма и при этом был (по тем 
временам) все же более-менее 
полноценным компьютером, 
хотя и неуловимо напоминал 
калькулятор-переросток. 
Современный ультрапор- 
тативный компьютер или суб- 
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ноутбук вполне способен вы- редактирование фотографий — делям вполне по плечу. Правда, со временем цены на них пада- 
ступать в роли «единственного на маленьком экране с помо- появление \УУтао\з У$а отчас- ют не столь быстро, как на 
ПК». В килограммовый девайс — щью «задумчивого» Фотошопа. ти осложнило (и несколько за- стандартные ноутбуки. Напри- 
с 10-дюймовой матрицей А вот типовые задачи  медлило) работу на уж совсем мер, достаточно «пожилую» 





























таким мо- компактных устройствах. модель АЗО$ 5200 (размером с 
Сверхкомпактные аппара- — половинку листа А4) до сих пор 
ты традиционно до- продают по цене нового ком- 
роги. И  муникатора или бюджетного 
лэптопа. А уж модели Збопу 
«тонких» серий стоят весьма 
и весьма прилично. На 


вполне умещается и оп- 
тический привод, и в 
меру мощный про- 
цессор, и достаточ- 

ное количество па- 
мяти, как опера- 
тивной, так и 


«винчестерной». этом фоне никак нельзя не 
Разумеется, отметить положительную 
универсаль- роль разработки АЗО$ — 


Еее РС. При более чем ком- 
пактных размерах и работос- 
пособном «железе» этот субно- 


ность подоб- 
ных аппара- 
тов относи- 


тельна: ут — вообще один из самых де- 
вряд Ли шевых на рынке. Конечно, по 
вам до- производительности он замет- 


ставит но отличается от компактных 
удо - моделей бопу, но разница в це- 
ВОЛЬ- не здесь гораздо больше, неже- 
ст- ли вспецификациях. Примеру 


А$ 0$ тут же последовали дру- 
гие производители: небольшие 
азиатские компании уже анон- 
сировали аналоги Еее РС, а са- 
ма АЗО$ намерена развивать 


вие 





КВоуегРС А700СО 


Компания Воуег Сотрщег$з собственный вариант УМРС выпустила до- 
статочно оперативно; конкурентов в этом сегменте пока очень мало. При- 
чем при сходной функциональности А7О0СО немного дешевле планшетов 
АЗО$ и Затзипд. Но это не все: придерживаясь в целом концепции ЦУМРС, 
Воуег предложила нечто оригинальное. Во-первых, этот планшет немного 
компактнее, чем АЗИ$ В2Н и Затзипа О1. Во-вторых, у ВоуегРС разреше- 
ние дисплея выше, чем у указанных конкурентов (при той же диагонали). В- 
третьих, как и УМРС Зопу, РВо\уегРС оборудован встроенной клавиатурой. 

Из-за выдвижной клавиатуры конструкция выглядит не такой надеж- 
ной, как бесклавиатурный моноблок. Но после знакомства с устройством 
понимаешь, что механизм сделан добротно — люфтов не наблюдается. 
Клавиатура, впрочем, неудобная; конечно, можно и к ней приноровиться, 
но на постоянную работу с текстом УМРС не рассчитаны «от рождения». 

Дисплей порадовал приличной яркостью. Рядом с ним расположен обо- 
рудованный «мышиными» кнопками микроскопический тачпад, достаточно 





удобный, так что управлять планшетом можно не только с помощью пера. 
Слабенький процессор \ЛА более-менее справляется с \\Мпао\мз Ма: хотя 


Процессор: \А С7-М 1,2 ГГц ИМРС по определению работают не быстро, не скажешь, что в обычных за- 
Память: 512/768 Мбайт дачах ВоуегРС в чем-то проигрывает аналогам на базе Сеегоп М. 

Жесткий диск: 40 Гбайт Наличие встроенного СР$-модуля предполагает использование ком- 
Дисплей: 7 дюймов, 1024х600 точек пьютера в автомобиле. УМРС без проблем подружился с бесплатной (для 
Видеокарта: МА \/х700 ПК) программой Сну@шае и даже получал по \М-Е! информацию о москов- 
Связь: М/-Е! 802.116/9, Вшеюой 2.0, @РЗ ских пробках. Тем не менее, в автомобиле все же удобнее использовать 
Разъемы: 2х0ЗВ, УСА, наушники, микрофон, карманный компьютер или бортовую систему навигации. Для повышения 
док-станция (3хИЗВ, Епегпе{, Еге\\Мге, УСА, наушники) мобильности было бы неплохо оснастить УМРС еще и СЗМ/ЕРВ$-моду- 
Габариты: 190х120х40 мм лем. Впрочем, аппарат обязательно найдет своего покупателя: например, 
Вес: 720 г любителя мобильных устройств, способного купить модную «игрушку» в 


Цена: 25 000 руб. дополнение к обычному ПК. 








АБ505 Еее РС 701 
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идею, работая над чуть более 
дорогой моделью — для требо- 
вательных пользователей. Кто 
знает, быть может, выпуск та- 
кого устройства ознаменует пе- 
реход всей индустрии к созда- 
нию более дешевых ноутбу- 
ков... Хотелось бы надеяться, 
что одной моделью и несколь- 
кими клонами дело не ограни- 
чится. 

Перейдем к более типич- 
ным изделиям. Сразу нужно 
отметить, что 12-дюймовые 
ноутбуки окончательно пере- 
шли в мэйнстрим: если пару 
лет назад в повседневной жиз- 
ни они были еще в диковинку, 
то нынче на них существуют 
даже корпоративные стандар- 
ты. А настоящий «праздник 
высоких технологий» начина- 
ется в ноутбуках с диагональю 
11,1 дюйма и меньше. 

Впрочем, есть исключение. 
Много шума наделала презен- 
тация Арре 13-дюймового но- 
утбука МасВоок Ап, преподне- 
сенного как «самый тонкий в 


мире». Действительно, в самых 
«узких» местах толщина его — 
всего 4 мм, а особый дизайн 
придает конструкции ошуще- 
ние «воздушности». Вдобавок 
МасВоок Ап и один из самых 
современных: в нем реализова- 
на поддержка стандарта бес- 
проводной связи 802.1]п, есть 
и обновленная версия 
Вшеюо!1 2.1. По соотношению 
размеров и мощности новинка 
Арр!е — одна из лучших. Но 
нельзя сказать, что у этого но- 
утбука нет конкурентов: Зопу 
выпускает ультрапортативную 
серию ТЯ, (и не только) уже не 
первый год. При этом даже бо- 
лее компактные ее модели ос- 
нащаются встроенным оптиче- 
ским приводом, который для 
Ап нужно покупать отдельно. 
Создать компактный ноут- 
бук таким, чтобы он одновре- 
менно был и функциональ- 
ным, вообще достаточно слож- 
но. Начнем с того, что 
полноценная клавиатура «вле- 
зает» только в 13,3-дюймовые 


Об АЗЦ$ Еее уже сказано много хороших слов и вполне заслуженно. 
Пожалуй, отзывы об этом субноутбуке были бы не менее радужными, если 
р бы он стоил даже в 1,5-2 раза дороже. Столь низкая цена на компактный 
ноутбук обязательно сделает модель хитом, когда он доберется до нашего 
рынка. Начало продаж обещают «вот-вот» и, возможно, к моменту появле- 

ы ния журнала в продаже вы уже сможете купить АЗИЗ Еее в магазине. 
% Критический момент заключается в том, что субноутбук сам по себе — 
достаточно узкоспециализированный продукт. Далеко не всем компьютер 
нужен «здесь и сейчас», а большинству из тех, кто в этом нуждается, до- 
статочно возможностей коммуникатора. Читать книжки в транспорте, ис- 





пользуя Еее, — слишком маргинально. А таскать на работу/учебу можно и 
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\ \ \, > 12-дюймовый ноутбук с более широкими возможностями. Иными словами, 
\ | \". ьъ если у вас уже есть ноутбук, вряд ли покупка Еее РС будет оправданна. 
| зы 9 
\-—^ Если же нет — здесь на руку АЗЦ$ снова играет цена. Студенту, же- 


лающему использовать компьютер на лекциях, вряд ли подойдет 15-дюй- 
мовый ноутбук весом под 2 кило и ценой 20-25 тысяч рублей; а вот 
Еее РС — вполне. Наконец, еще один момент, важный для потенциальных 
покупателей такого устройства: маломощный процессор потянет стан- 
дартную \\/Ипаомз ХР с большим трудом. Придется устанавливать либо 
специальную версию ХР для слабых компьютеров (есть и такая), либо 
пользоваться специализированной версией Мпих. 

В заключение отметим — есть у Еее РС то, что называется харизмой. 
Обычно это качество присуще каким-нибудь Арре МасВоок за полсотни 
тысяч рублей. А здесь мы имеем привлекательное устройство, которое к 
тому же стоит непривычно дешево. В этом отношении АЗИ$ сделала ход 
просто гениальный. Впрочем, для того чтобы прогнозы подтвердились, на- 
до, чтобы ноутбук добрался до российских прилавков. В Европе же его не 
первый месяц сметают как горячие пирожки. 


_ _— 


Процессор: те! Сеегоп М 900 МГц 
Память: 512 Мбайт 

Жесткий диск: 4 Гбайта (флэш-память) 
Дисплей: 7 дюймов, 800х480 точек 
Видеокарта: {ее СМА 900 

Связь: \/-Н 802.116/9 


Разъемы: зхИЗВ, Епегпе{, наушники, микрофон, 
\УСА, картридер $9 

Габариты: 225х165х35 мм 

Вес: 920 г 

Цена: 12 000 руб. 
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модели, а в любых более ком- 
пактных приходится либо 
уменьшать размер некоторых 
клавиш, либо применять ори- 
гинальную конструкцию кла- 
виатуры с отдельными кнопка- 
ми. Вторая проблема — отно- 
сительно небольшой объем 
жесткого диска. В компактных 
устройствах обычно использу- 
ется не стандартный 2,5-дюй- 
мовый «калибр», а более тон- 
кий — 1,8-дюймовый. Макси- 
мальная емкость таких жестких 
дисков на сегодняшний день — 
160 Гбайт, в то время как тради- 
ционные 2,5-дюймовые недав- 
но перешагнули порог 500 (!) 
Гбайт. Потому-то и установлен 
в очень дорогом МасВоок Ат 
всего лишь 80-гигабайтный 
винчестер. Наконец, самая 
большая проблема — тип ис- 
пользуемого процессора. Что- 
бы увеличить временя авто- 
номной работы (при заведомо 
меньшей емкости батареи), 
многие разработчики вынуж- 
дены применять процессоры 


со сверхнизким энергопотреб- 
лением (Ши в серии Соге 2 
Рио эти чипы маркирует ин- 
дексом Ч перед номером). В 
МасВоок Ап, впрочем, исполь- 
зуется стандартный процессор, 
как и в других 13-дюймовых 
ноутбуках. А вот Зопу Т72 ос- 
нащается двухъядерным про- 
цессором со сверхнизким по- 
треблением и частотой 1,06 
ГГц — он без труда «потянет» 
офисные приложения, а вот 
при запуске графических ре- 
дакторов, программ обработки 
звука и видео, требующих серь- 
езной вычислительной мощно- 
сти, сразу будет заметно паде- 
ние производительности. В об- 
щем, ситуация такова, что на 
любом полноценном ноутбуке 
с двухъядерным процессором 
даже УМпдо\мз Уча в большин- 
стве случаев должна «летать» 
(при достаточном объеме опе- 
ративной памяти — 1, а лучше 
2 Гбайта). На субноуте — «по- 
лет» не гарантируется. 
АЗ 0$ Еее ради экономии вооб- 
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ще построен на базе С@егоп М 
с частотой 900 МП: на такой 
системе будет тормозить даже 
УМпао\з ХР, а вот Шпих — ра- 
ботает вполне пристойно. 
Компактные размеры ска- 
зываются на производительно- 
сти, но не на времени автоном- 
ной работы. Здесь пальму пер- 
венства не первый год держит 
Зопу, начавшая эксперименти- 
ровать с энергопотреблением 
еще в начале 90-х на СО-про- 
игрывателях. Заявленные для 
серий ТА и ТХ семь часов авто- 
номной работы вполне дости- 
жимы на практике. А ведь этот 
параметр для компактных но- 
утбуков зачастую даже важнее 
производительности. И сейчас 
у 5опу с ее компактной серией 
(диагональ 11,1 дюйма) очень 
мало конкурентов: похожие 
модели (такие как ЧТЕ) выпус- 
кает только АЗЦ$. До недавне- 
го времени удачные модели 
выпускала еше и ЕШИ5л- 
З1етепз. В частности, ее мо- 
дель Р7010 (диагональ 8,9 дюй- 





ма) оснащалась универсаль- 
ным слотом для оптического 
привода, который при желании 
можно было вынуть и устано- 
вить дополнительную батарею, 
добавлявшую еще пару часов 
автономной работы к стан- 
дартным шести. 

В компании $опу, коммен- 
тируя МасВооКк Ай, заметили, 
что ультракомпактные модели 
в принципе не пользуются 
активным спросом. Это доста- 
точно специфические устрой- 
ства, рассчитанные на обеспе- 
ченных энтузиастов. В боль- 
шинстве случаев владелец 
может работать в «полевых» ус- 
ловиях даже с 15-дюймовой 
ноутбуком, и не склонен пере- 
плачивать за размер. Одновре- 
менно б$опу заявила, что 
МасВоок Аш копирует дизайн 
ее модели Х505, выпущенной 
несколько лет назад и что слухи 
об исключительных габаритах 
Аш сильно преувеличены. 

Серьезный фактор, опре- 
деляющий стоимость тонких 


ноутбуков — необходимость 
использования светодиодной 
подсветки дисплея, которая 
дороже обычной, люминес- 
центной, однако позволяет 
снизить его толщину букваль- 
но до нескольких миллимет- 
ров, причем высокая яркость 
картинки сохраняется: качест- 
во изображения, например у 
Зопу Т72, просто потрясает. 
Еще одна относительно новая 
технология — использование 
накопителей без движущихся 
частей, 550. Это аналог 
жесткого диска, где данные 
хранятся во флэш-памяти. Та- 
кой тип накопителя объемом 
64 Гбайт повышает стоимость 
ноутбука примерно на $1000, 
но позволяет сделать его пол- 
ностью бесшумным, сущест- 
венно повысить устойчивость к 
ударам и вибрации, а заодно 
слегка ускорить загрузку 
УИпао\$ и программ. Но стои- 
мость того же МасВоок Аш с 
$5)0-накопителем у россий- 


ских продавцов достигает по- 
чти 5 тысяч долларов. Посему 
все производители пока пред- 
лагают 550 только в качестве 
опции. 

Не стоит забывать и про но- 
вое поколение ультрамобиль- 
ных компьютеров (ОМРО), ко- 
торым мы уделили достаточно 
внимания в прошлом году (во 
врезке вы можете узнать о 
весьма оригинальном планше- 
те Коуег, не похожем на анало- 
ги производства АЗО$ и бат- 
$12). Это достаточно перспек- 
тивное направление, хотя 
развитие его идет слишком 
медленно в силу высокой стои- 
мости устройств. Концепция 
ОМРС предполагает, что эти 
«гибриды КПК и ноутбука» 
должны стоить столько же, что 
и коммуникаторы на УМп4о\$ 
Мое, но пока что даже отно- 
сительно недорогой Коуег про- 
сят около $1000, и преодолеть 
этот порог еще никому не уда- 
валось. Теоретически, большие 
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перспективы могли бы быть у 
«планшета», где была бы реа- 
лизована идея АЗО$ Еее: ведь 
по техническим характеристи- 
кам он от ОМРС отличается 
несущественно, но стоит более 
чем в два раза дешевле. Скорее 
всего, в будущем все субноут- 
буки будут использовать кон- 
цепцию ОМРС, полностью 
или частично. Но для увеличе- 
ния популярности таких уст- 
ройств необходимо радикаль- 
ное снижение цен. 


Для очень важных 

персон 

Несмотря на то, что основ- 
ную «кассу» производители но- 
утбуков (и другой электрони- 
ки) делают на массовых прода- 
жах дешевых изделий, иметь в 
модельном ряду ноутбук в сти- 
ле «любой каприз за ваши 
деньги» как минимум престиж- 
но. Именно в таких мобильных 
компьютерах применяются все 
современные технологии (при- 





чем не только из области элек- 
троники). Корпуса из специ- 
альных сплавов, нестирающие- 
ся и нецарапающиеся покры- 
тия: все это стоит дорого. 
Одним из первых заметных но- 
утбуков «не для всех» стал 
Тоз фа Оозпю. Первые моде- 
ли этой серии были построены 
на самом современном, на тот 
момент, железе, а 17-дюймо- 
вый дисплей поражал невидан- 
ной прежде яркостью. Порта- 
тивным, правда, этот компью- 
тер можно было назвать с 
большой натяжкой. 

Не менее оригинальные 
ноутбуки делала Зопу: мощные 
17-дюймовые модели по коли- 
честву новшеств на квадратный 
сантиметр не уступали сверх- 
компактным. Асег же, в парт- 
нерстве с Ееггат, выпустила ли- 
нейку ноутбуков с исключи- 
тельными характеристиками и 
оригинальным дизайном. Ана- 
логичное партнерство с Гат- 
Бот! заключила компания 
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А$ 05. Эксперименты с дизай- 
ном ознаменовали переход 
портативных ПК из категории 
технической в ту, что туманно 
определяют «лайфстайл». Уже 
не так важно, какой у ноутбука 
дисплей или процессор — важ- 
нее яркое — нестандартное 
оформление. На дорогих ноут- 
буках, как и на дорогих кон- 
цепт-карах, обкатываются но- 
вые приемы дизайна, новей- 
шие аппаратные платформы, 
чтобы потом, через некоторое 
время, аналогичные наработки 
появились в устройствах сред- 
ней ценовой категории. 

Порог в 100 тысяч рублей 
преодолевают далеко не все 
мобильные ПК: большинство 
дорогих моделей различных 
модификаций стоят от 60 ты- 
сяч рублей и выше. Среди са- 
мых дорогих можно отметить 
упомянутый ТозПа Оозпию: 
последняя модель С40 оснаще- 
на 17-дюймовым дисплеем с 
НО-разрешением (1920х1200), 
мощным процессором Пи с 
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частотой до 2,4 ГГц, тремя ги- 
габайтами оперативной памяти 
и 500-гигабайтной дисковой 
системой. Цена С40 в одной из 
самых мощных конфигура- 
ций — почти 120 тысяч рублей, 
и сравниться с ней может, раз- 
ве что, одиозный МасВоок Ат 
с $5О-диском. Кстати, на при- 
мере Тоба Оозптю весьма за- 
метен главный недостаток по- 
добных аппаратов: они очень 
быстро устаревают. Среднень- 
кий ноутбук остается таковым 
достаточно долго — обычно до 
появления новой, более деше- 
вой, аппаратной платформы. А 
технологический лидер остает- 
ся таковым считанные месяцы. 
К примеру, АЗО$ уже анонси- 
ровала модель М7О0, где будут 
использованы более мощные 
процессоры Соге 2 Рио и два 
жестких диска общим объемом 
в терабайт. Разумеется, это не 
означает, что покупать модель, 
подобную Оозтю нет смысла: 
даже аппарат двухгодичной 
давности на РепНиат М работа- 
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ет весьма шустро. Но цена па- 
дает катастрофически: один та- 
кой лэптоп при изначальной 
цене под 100 тысяч рублей был 
продан всего за 30 тысяч — но- 
утбуки среднего класса (или 
компактные модели) так быст- 
ро, и настолько, не дешевеют. 
Технические данные доро- 
гих ноутбуков определяются 
формулой «самое мощное, са- 
мое современное». Именно в 
эти модели встраиваются при- 
воды с поддержкой новейших 
оптических носителей В-гау 
и НО БУ, используются на- 
иболее мощные процессоры, а 
оперативная память и жесткие 
диски, как правило, обладают 
максимально возможной емко- 
стью на момент разработки. Не 
менее важно качество ди- 
сплея — в ноутбуках АЗИЗ 
ГатбогеВ и, например, ис- 
пользуется малораспростра- 
ненная 15-дюймовая матрица с 
разрешением 1680х1050. Для 
успеха той или иной модели 
важно ее постоянное обновле- 





ние: чем чаще будет выпускать- 
ся новая модификация, тем 
лучше. Иначе получится, как с 
одной из моделей Асег Ееггам: 
4006/11 до сих пор есть в про- 
даже, хотя укомплектована, 
мягко говоря, не новым уско- 
рителем АТТ Х700. Впрочем, 
одноядерный процессор с час- 
тотой 2,2 ГГи в ней до сих пор 
работает шустрее некоторых 
двухъядерных. 

Говоря о продукции Асег, 
нельзя не упомянуть самый 
большой ноутбук в мире, выпу- 
скаемый этой компанией. Мо- 
дель Азрие 9810 и последовав- 
шая за ней 9920 сделана по 
принципу «все включено», но 
радикально отличается от ана- 
логов огромным 20-дюймовым 
дисплеем. В результате габари- 
ты и вес ноутбука сходны с па- 
раметрами настольного ПК. 
Кстати, у этого «дескноута» по- 
явился конкурент, Шей Шт- 
зриоп ХР$ М2010. В разложен- 
ном виде этот монстр (мощной 
конфигурации на мобильной 


13-дюймовые ноутбуки появились относительно недавно и сразу же 
стали компромиссным решением между увесистыми 15-дюймовыми и ком- 
пактными 12-дюймовыми моделями. По сравнению с последними, в мо- 
бильный ПК с 13-дюймовым дисплеем, как правило, встроена полноцен- 
ная видеокарта. Кроме того, в такой ноутбук «помещается» нормальная 
клавиатура с клавишами стандартного размера. У Затзипа в результате 
получился 070 — мощный, и в меру компактный. Отличный выбор для тех, 
кому нужен полноценный компьютер, и при этом его постоянно требуется 
держать при себе в поездках. Отдельный поклон разработчикам за не- 
большой блок питания, более удобный при транспортировке. 

Из особенностей модели стоит отметить тонкий антибактериальный 
слой, нанесенный на клавиатуру. Еще один оригинальный элемент — 
крышка, скрывающая модемный разъем, порт УСА и один из двух разъ- 
емов УЗВ. Последних явно маловато: для нормальной работы нужны как 
минимум три. Рекомендуем приобрести в пару к 970 Вшеюой-мышь, дабы 
не занимать лишние порты. 

Интересная задумка Затзипа — режим Оше! Мосе, когда за счет не- 
большого снижения производительности уменьшается скорость враще- 
ния вентилятора. Ноутбук в таком режиме становится почти бесшумным. 
Отметим и программную утилиту, сканирующую систему на предмет неис- 
правностей и предлагающую их устранение. Советы программы достаточ- 
но просты, но она будет крайне полезна новичкам. 

Мощный процессор, пригодная для игр видеокарта (хоть и совсем 
«базовая» по производительности), приличный объем памяти делают этот 
ноутбук универсальным, при сохранении компактности. Приятно, что в 
Затзипа предусмотрели несколько конфигураций, самая бюджетная из 
которых стоит меньше 30 тысяч рублей. Это — очень важный рубеж, по- 
зволяющий хорошему ноутбуку стать еще и массовым. 


Процессор: пе! Соге 2 Био Т7300 2 ГГц 
Память: 2 Гбайта 
Жесткий диск: 160 Гбайт 

Дисплей: 13,3 дюйма, 1280х800 точек 

Видеокарта: СеГогсе 8400М 128 Мбайт 

Связь: М/-Е! 802.11а/5/9, Вшеюо!! 2.0 

Разъемы: 2х05В, УСА, Нге\Мге, РСМСИА, наушники, 
микрофон, картридер $0, модем, Етете! 
Габариты: 312х220х39,2 мм 

Вес: 2,03 кг 

Цена: 38 000 руб. 
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>. ` — платформе |) еще болыше Асег — 8,2 против 7,7 кило- 
р \ь ы похож на настольный ком- грамма, но и стоит дороже — 
= ` пьютер, но его вполне 100 тысяч рублей против 65. 
ыы = ги ое можно пере- Выбирая новейшие техно- 
== - == р р: 


логии, вы иногда рискуете ос- 
таться с маргинальной желез- 
кой, в которой реализованы 
решения, так и не 

ставшие 
массовы- 
ми. За 
два де- 
сятка лет 
компьютерная 
индустрия выпусти- 
ла тысячи тонн несовме- 
стимого ни с чем железа. К 
счастью, попытки некоторых 
производителей монополизи- 
ровать рынок за счет выпуска 
«хитрых» устройств происходят 


9” 


носить (луч- все реже, и основная тому при- 

ше — перевозить) чина — глобализация, благода- 

с места на место — ря которой большинство ноут- 
идеальная штука для иг-  буков производятся, грубо го- 
ровых вечеринок, которые, воря, на трех-четырех заводах. 
впрочем, у нас пока не слиш- Сделать в таких условиях что-то 








ком распространены. Модель супероригинальное достаточно 
Пе весит чуть больше, чем сложно. Тем не менее, один по- 


п ТХ1280ег 


Планшеты по-прежнему остаются самым необычным типом ноутбу- 
ков, и зачастую приобрести их можно относительно недорого. Так, 
ТХ1280ег относится к средней ценовой категории, но впечатление от не- 
го — еще тысяч на 20 сверх цены. Те, кто привык, что НР делает надеж- 
ные, но «скучные» ноутбуки «для бизнеса», будут немало удивлены. 
ТХ1280ег — один из самых необычных планшетов, и одновременно — 
один из самых мощных — он оснащен 2-гигагерцевым процессором 
Типоп 64 Х2. Использование столь мощного процессора оправданно: 
если уж делать ноутбук для развлечений, запас по производительности 
необходим. 

Ноутбук безусловно будет заметен на полке в супермаркете. Обнов- 

ленный дизайн модельного ряда НР неплох в принципе, но 1ТХ1280, лишен- 
ный всякой вычурности, выглядит футуристически. При этом не страдает 
и функциональность: при стандартном положении экрана пользователю 
доступны полноценная клавиатура высочайшего качества и шикарный 
тачпад с рельефной поверхностью. Последняя позволяет на ощупь отде- 
Процессор: АМР Типоп 64 Х2 Т!-60 2 ГГц лить зону скроллинга от обычной, рабочей, что очень удобно. 
Память: 2 Гбайта Развлекательная составляющая реализована на все сто: есть специ- 
Жесткий диск: 160 Гбайт альные необычного дизайна кнопки для запуска медиацентра \\Ипдо\мз и 
Дисплей: 12 дюймов, 1280х800 точек собственной медиаоболочки ОшсКР!ау; для управления медиаплеером в 
Видеокарта: СеРогсе 6150 (интегрированная) слот ЕхргезСага упрятан небольшой пульт дистанционного управления; 
Связь: М/-Н 802.11а/6/9, Вмеюой наконец, встроенные динамики Айес [апзтд звучат достаточно прилично. 
Разъемы: ЗхОЗВ, Ехргез$Сага, МСА, $-Маео, Еегпе\, Необычен и сенсорный дисплей, который позволяет управлять ком- 
модем, микрофон, линейный вход, картридер $0, пьютером не только «комплектным» пером, но и просто так — пальцем. 
фирменный порт расширения Точнее, ногтем, поскольку на обычное нажатие (как на кнопку) он реагиру- 
Габариты: 306х224х31 мм ет не всегда. Обратная сторона такого подхода — пониженная точность и 
Вес: 1,92 некоторая размытость изображения по сравнению с планшетами, управ- 
Цена: 45 000 руб. ляемыми исключительно специальным пером. 
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бедитель в борьбе за путевку на 
свалку истории у нас, похоже, 
уже есть — это оптический фор- 
мат НО РУО. Буквально во вре- 
мя подготовки этого материала 
стало известно, что компания 
'Тозфа в ближайшее время пре- 
кратит его поддержку: в первую 
очередь будут прекращены про- 
дажи проигрывателей, затем, 
по-видимому, совместимые 
приводы исчезнут и из ноутбу- 
ков. Пока не ясно, будет ли 
Тоз а поддерживать Вш-гау, 
компания заверяет, что и даль- 
ше будет поддерживать НО 
РУБ, но уже ясно, что в битве 
двух форматов определился по- 
бедитель. Правда, еще не впол- 
не очевидно, сможет ли Вш-гау 
победить ОУР — это гораздо 
более сложная задача. Продажи 
фильмов на новейших носите- 
лях растут вяло, а продажи РУБ 
и не думают падать. В любом 
случае, если вы намерены при- 
обрести ноутбук с самым совре- 
менным носителем, рекоменду- 
ем все же выбирать с Вм-гау. 


Интересная ситуация скла- 
дывается и с поддержкой в но- 
утбуках видеокарт. За прилич- 
ную сумму вы, конечно, смо- 
жете купить «более-менее 
игровую» модель. Но вот что 
интересно: в упомянутых То- 
$МБа Оозтю ©40 и Зопу АВ51 
стоят видеокарты вполне себе 
среднего уровня — СеРогсе 
8600М. Более мощной СеРогсе 
8700М оснащается Тоз Ма $а- 
{ее Х200, а также Рей М1730. 
Готовящийся к выходу АЗО5 
(70 будет укомплектован $11- 
системой из двух видеоадапте- 
ров, что позволит без оговорок 
сравнивать его производитель- 
ность с настольными игровы- 
ми системами. Стоимость упо- 
мянутых моделей Тоза и Рей 
в зависимости от конфигура- 
ции варьируется от 70 до 80 ты- 
сяч рублей. 

Вернемся к двум «автомо- 
бильным» ноутбукам — Еегай 
и Гатбогевит. У АЗО$ пока 
только одна модель оснащена 
логотипом известного автомо- 
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бильного «ателье» — это УХ2 и 
ее современная модификация 
\УХ2$. Последняя оснащена 
2,2-гигагерцевым процессором 
и стоит больше 80 тысяч руб- 
лей. В линейке Асег Ееггам есть 
как полноформатные ноутбу- 
ки, так и компактная серия 
Неггаг 1000. Особенность ли- 
нейки — использование плат- 
формы АМП: в Ееггаи! 1100 сто- 
ит мощный двухъядерный 
Типоп и встроенная видеосис- 
тема Х1250. Минимальная сто- 
имость модели — около 70 ты- 
сяч рублей, что меньше старто- 
вой цены предшественника, 
Ееггам 1000. Кстати, корпуса 
конкурирующих «автоноутбу- 
ков» могут похвастаться специ- 
альным покрытием, защищаю- 
щим от царапин. 

Наконец, упомянем один 
из самых необычных ноутбу- 
ков: защищенный от всех ка- 
таклизмов Рапазоп1с Тои?|- 
Воок СЕ-19. Это планшет, по- 
строенный на платформе Соге 
Роо, использующий процессор 








со сверхнизким энергопотреб- 
лением. Модель оснащена од- 
ним из самых маленьких ди- 
сплеев с диагональю 10,4 дюй- 
ма, притом, что из-за «брони» 
компактностью СЕ-19 похвас- 
таться не может. Зато — может 
работать до 8 часов от одного 
заряда батареи. Такой план- 
шет — мечта любого поклон- 
ника «внедорожных развлече- 
ний», хотя цена его примерно 
соответствует цене комплекта 
силового обвеса на Тоуойа 
апаСгиег 100. В минимальной 
конфигурации модель продает- 
ся за 100 тысяч рублей, но есть 
варианты и за 120 тысяч. Цена 
на более универсальный СЕ-30 
с диагональю 13,3 дюйма еще 
выше — до 150 тысяч рублей. 
Как видите, помимо техничес- 
кого совершенства и дизайна, 
дорогого стоит еще и надеж- 
ность. Ноутбуки Рапазогис в от- 
личие от своих пластмассовых 
собратьев, делаются на века, и 
неплохо продаются даже через 
5—7 лет после выпуска.] 


В следующем номере 


С тех пор как компьютер перебрался из офисов и прочих 
производственно-коммерческих помещений в наши с вами жи- 
лища, вопрос, как его сделать если и не полностью бесшум- 
ным, то хотя бы не раздражающим слух, стал весьма актуаль- 
ным. Натужное гудение вентиляторов не способствует рас- 
слаблению, и задача «сделать потише» рассматривается про- 
изводителями компьютеров в одном ряду с задачами повыше- 
ния быстродействия и функциональности. И успехи здесь есть. 
Подробности читайте в апрельском номере! 





Не проходит и дня, чтобы не появилось сообщение об оче- 
редной напасти, угрожающей безопасности компьютера и 
хранящимся там данным — создатели зловредного програм- 
много обеспечения не дремлют. Но не устают трудиться и раз- 
работчики ПО, противодействующего этому безобразию. В 
«Мягкой рухляди» следующего номера мы вернемся к теме 
антивирусных программ. 





Не прошло и года (ДК, #5_2007) с того момента, как вышел 
«Советник», посвященный разного рода МРЗ/МРЕС-4-плее- 
рам, называвшийся «Блоха в кармане, на аркане...». Там рас- 
сматривалась и общая концепция явления, и история этих за- 
бавных игрушек, и обзор на тот момент наиболее свежих 
и/или интересных по тому или иному признаку экземпляров. 
Нельзя сказать, чтобы за истекшие месяцы на этом «фронте» 
произошли какие-либо радикальные перемены: появилось, 
конечно, несколько заметных моделей плееров, а также туча 
мелочи, заполоняющая дешевые разделы горбушечных вит- 
рин, — но чтобы что-нибудь и впрямь новое... Однако, в то же 
время, понимая, что к журналу приходят новые читатели, по- 
вторяться — даже поменяв порядок слов — не хотелось бы до 
боли. Потому попробуем взглянуть на предмет под другим уг- 
лом: главным «мясом» следующего советника станут «Запис- 
ки перфекциониста» (а сам «Советник» так и назовется), то 
есть рассказ о самом-самом, что есть у производителей ау- 
дио- и видеоплееров. 
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домашний компьютер 3_2008 


В розничной продаже 
со 2 апреля 2008 года 


Веб-камера уже стала привычным атрибутом компьютерной 
жизни. Дешевизна оборудования, простота настройки и ис- 
пользования того же Куре, распространение широкополосно- 
го Интернета — все это способствует популяризации видеоте- 
лефонии, видеочатов и прочих схожих сетевых сервисов. Од- 
нако сфера применения веб-камер гораздо шире: онлайновые 
трансляции интересных событий, удаленное видеонаблюдение 
за собственной квартирой, — как организовать все это доступ- 
ными средствами? 





На СО апрельского номера читатели найдут тематическое 
ЕХЕ-приложение «Безопасность ПК» с подборкой программ, 
обеспечивающих безопасную работу домашних компьютеров. 

О\О-диск, кроме полной версии СО, будет содержать про- 
граммные новинки, обновления для продуктов Мсгозойв, раз- 
дел, посвященный Ипих, и многое другое. 





